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Enunciado del proyecto

“El Falso Espejo: El poder de las redes sociales para distorsionar nuestra

percepcion social” (Cortometraje audiovisual)
Presentacion del proyecto

Falso Espejo representa un acercamiento a una realidad normalizada a dia
de hoy por el excesivo uso de las redes sociales, por medio de un cortometraje
audiovisual que busca exponer las diferentes actitudes adoptadas por las personas
que nos rodean en los perfiles de sus redes sociales permitiéndoles crear una falsa
version de ellos mismos que a su vez engana a los espectadores de su perfil, los
cuales en su gran mayoria, actuan de la misma forma aparentando costumbres,

habilidades, situaciones o experiencias falsas.

Como bien dijo Francgois de la Rochefoucauld: “Ponemos mas interés en
hacer creer a los demas que somos felices que en tratar de serlo”. Segun la
influencer Essena O’Neil (2016), este tema a pesar de lo comun que suena, tiene un
trasfondo mucho mas denso, ya que el aparentar, también, para un cierto grupo de
personas resulta una actividad tan exigente que lleva a ser hiriente, esto porque
priva a la persona de vivir una vida real y de disfrutar de momentos, experiencias y
acontecimientos reales, lo que, a pesar de sonar ironico, hace que alguien que lo
tenga todo sienta como si no tuviera nada, tal y como lo expresaba en una
entrevista la famosa modelo Cara Delevinge. O’Neil también, segun su experiencia y
de varios de sus conocidos, justificd dicha practica como una solucién para llenar un
vacio emocional que tienen muchas personas para ser queridos, es una accion que
se aplica para llamar la atencién y de alguna u otra forma buscar algun tipo de

afecto mediante likes, comentarios, etc.

Actualmente vivimos en una sociedad repleta de estos casos en donde
muchos de los jovenes y adolescentes sufren de esta situacion, en donde el numero
de likes o comentarios en un video puede afectar tanto su estado emocional como el
desarrollo de su personalidad a través del tiempo, privandolos de vivir una vida

plena, real y libre.

El hacer que las personas dejen de ignorar esta situaciéon y que se den

cuenta de la misma, al empatizar dicho video con algun escenario que hayan vivido



o estén viviendo, es una de las principales motivaciones para la realizacion de este
trabajo, puesto que en muchas ocasiones, es tan comun ver o adoptar este
comportamiento mediante nuestras redes que a estas alturas ya lo pasamos
muchas veces por alto o incluso lo ignoramos sin darnos cuenta y sin saberlo

llegamos a formar parte de lo que en muchas ocasiones criticamos.

Es la historia de como las redes sociales se van apoderando poco a poco de
las personas en si y asi éstas alteran la realidad de muchos haciéndolos creer en
falsos escenarios con bastante facilidad, permitiendo que solo se vea el lado bueno
de las cosas, lo que produce que se llegue a asimilar una realidad sobre alguien o

algo en especifico, la cual resulta ser falsa fuera de las redes, en la vida cotidiana.

Resumen

Este Proyecto Final de Carrera parte de la conceptualizacion expuesta
anteriormente sobre las redes sociales y su transformacion en un guion literario,

para finalmente ejecutar su produccion y su post produccion.

Nuestro cortometraje de ficcion muestra como el musico y lider de una banda
cree en la falsa premisa de que solo con una inmensa cantidad de seguidores la
musica que produce su banda puede ser reconocida. Como en toda estructura
aristotélica, el protagonista sufre una transformacién: sus pensamientos y
comportamientos se vuelven obsesivos con las redes sociales y se alejan por
completo de la verdad. Este musico construye una enorme mentira alrededor y su
deseo se convierte precisamente en su propia destruccién; al estilo de cualquier
tragedia griega. Sin embargo, nuestro objetivo con esta historia conlleva una
salvedad en la escena climax y el desenlace: Nuestro protagonista se muestra
auténtico frente a sus seguidores y es alli cuando de verdad recibe el anhelado

reconocimiento.

Luego de la escritura del guion literario elaboramos un guion técnico que nos
permitiera desarrollar una planimetria y una visién artistica del cortometraje muy
apegados al lenguaje cinematografico. Asi mismo, un plan de rodaje que nos
sirviera de guia para la mejor coordinacion entre las locaciones, el crew (equipo de

filmacion) y los actores.



Una vez terminado el rodaje hicimos la eleccion de los rushes (material
filmado) y comenzamos la etapa de la postproduccion, en la cual se presentaron
varias situaciones que apresuraron su realizacion, ya que en la etapa de produccion,
se produjeron situaciones en las que se tuvieron que adelantar y aplazar los
tiempos. Una circunstancia que apresuré el proceso de postproduccion fue el
cambio de fechas de grabacion en algunas localidades. Estos cambios provocaron
que se haya estado muy cerca de la fecha de entrega, haciendo que el proceso de
postproduccion haya sido mas apresurado. Es importante la mencion de que estos
cambios de locacién fueron gracias a ellas mismas ya que por parte del equipo de
tesistas, siempre se fue muy claro de lo que se iba a hacer, de lo que se necesitaba
por parte de la ubicacion en si e incluso contextualizando cémo iba a ser la

participacion de ellos en el proyecto.

Palabras Clave

PFC, Cortometraje, Redes Sociales, Tecnologia, Musica, Rock, Adiccion,

Produccion, Direccion, Catfishing, Falsa Apariencia y Viralidad.
Justificacion

Desde sus inicios, las redes sociales han servido como un medio de difusion
de informacion, entretenimiento e incluso como una forma de expresar sentimientos
y acciones. El fuerte impacto que tienen en las personas ha llevado a que, en
ocasiones, caigan en mostrar una version falsa de si mismos o de lo que estan
publicando en ese momento. Dos de las principales razones por las cuales las
personas tienden a adoptar esta actitud son la importancia que se le da a los likes
(me gustas) o comentarios y el hecho de que el receptor de la publicacion no esta

presente al momento de que esta se postee.

Con un mayor uso de las redes sociales, se ha observado que los likes 'y
seguidores que se obtienen generan un sentimiento de aprobacion en las personas.
Esto produjo problemas tan significativos que en 2021, Instagram tuvo que habilitar

la opcidn de desactivar la visualizacion de los likes en las publicaciones.

Segun la Organizacion Mundial de la Salud (OMS), la depresion es uno de

los trastornos mas comunes en todo el mundo, afectando a mas de 300 millones de



personas. Ademas, se estima que una de cada cinco personas experimentara un

problema de salud mental en alguin momento de sus vidas.

El propésito de Falso Espejo es demostrar como las personas muestran
apariencias falsas y crear conciencia sobre el impacto masivo que tienen las redes
sociales y lo que se publica en ellas, incluso cuando se cree que no genera un
"efecto domind". Se busca romper la mascara de las redes sociales y mostrar la
brecha que existe entre la realidad y lo que se muestra en los perfiles. "Falso
Espejo" pretende ser un reconocimiento de que algo tan problematico y grave como
las falsas apariencias se esta convirtiendo en una costumbre generalizada en todo

el mundo.

Modalidad

El proyecto se desarrolla como un Proyecto de produccion audiovisual o bajo
la modalidad audiovisual, centrado en la elaboracion de un cortometraje dentro de

los parametros de la Universidad Monteavila.

Antecedentes

- Redes sociales y fenémeno influencer. Reflexiones desde una
perspectiva psicoldgica (Elena Santamaria de la Piedra y Rufino J.

Meana. Universidad Pontificia Comillas)

Este trabajo se centra en la investigacion principalmente de Facebook, al ser
esta la red social mas activa para el momento, y como esta ha ido moldeando a la
generacion mas joven, centrandose y reflexionando en las dificultades de este grupo
para diferenciar entre la vida real y la virtual, ligada a una investigacion de la figura
de los influencers, los cuales representan una figura de la sociedad consumista.
Tiene por objetivo encontrar los efectos que causan las redes sociales en dicha
generacion, asi como encontrar como repercuten estas a nivel psicologico

principalmente en los influencers.

- Redes sociales y fenémeno influencer. Reflexiones desde una

perspectiva psicolégica

Es util para nuestra idea porque nos permite tener una base y contar con

datos para poder partir de ellos, ademas nos ayuda a entender principalmente como
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estas figuras llamadas influencers manejan toda la atencion mediatica proveniente
de dicha sociedad consumista y cémo esto les afecta a nivel psicologico. Nos
ayudara a tener una concepcién mas clara de lo que viven a mayor o menor escala
las personas con perfiles en las redes sociales, esto dependiendo a cuanto se

exponen a través de sus perfiles en ellas.

- Construccion de la identidad a través de las redes sociales online: una
mirada desde el construccionismo social. (Vanessa Renau Ruiz, Ursula

Oberst, Xavier Carbonell-Sanchez. Universitat Ramon Llull)

Dicho trabajo de investigacion indaga en la psicologia para el desarrollo de
joévenes y adolescentes influenciado por el uso de las redes sociales, al este grupo
contar con dicho espacio, este les permite abrir su perfil tanto como lo deseen,
mientras mas lo hacen, mas expuestos se encuentran dentro de internet y del
feedback que este les devuelve. El objetivo de este trabajo es cdmo y de qué forma
las redes condicionan la formacion de la identidad en dichos individuos y como en
base a esta identidad que se va formando van apareciendo distintos tipos de

actitudes que afectan a la personalidad de la persona.

- Construccion de la identidad a través de las redes sociales online: una

mirada desde el construccionismo social

Resulta ser un trabajo de utilidad para nuestro PFC, ya que desde el punto de
vista psicolégico nos ayuda a entender por qué la gente busca mostrar una version
de si misma falsa, esto a través de la influencia que han tenido las redes sociales
sobre estos individuos a través del tiempo las cuales los han llevado a adoptar una

serie de actitudes que juntas hacen posible que estos creen dicha percepcion.

“El Impacto de las Redes Sociales en la sociedad” (Jacob Amedie;

Universidad de Santa Clara)

El trabajo académico titulado "El impacto de las redes sociales en la
sociedad", escrito por Jacob Amelie, aborda las consecuencias negativas que las
redes sociales tienen en la sociedad. El trabajo se divide en tres partes principales:
la creacidén de falsas conexiones, la adiccion que se genera en los usuarios y las
consecuencias psicolégicas que experimentan, asi como el uso de las redes

sociales como herramientas por parte de delincuentes.
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Este proyecto se presenta como una referencia y un antecedente
fundamental para el presente estudio, ya que se considera que la adiccion y las
consecuencias psicolégicas causadas por las redes sociales son dos aspectos
fundamentales que llevan a las personas a mentir y mostrar una realidad falsa en

estas plataformas.

Una parte esencial del trabajo es la demostracion de cémo las redes sociales
generan ansiedad, debido a la importancia que se le otorga a la recepcion de las
publicaciones (likes, comentarios y seguidores) y a la busqueda de proyectar una
imagen irreal en la plataforma social de cada individuo. La proyecciéon de una
version idealizada de uno mismo es una de las principales fuentes de estrés. Sin
lugar a dudas, muchas personas ven las redes sociales como un medio para
promover una fachada que muestra éxito, diversibn y emocion, aspectos que a
menudo distan mucho de la realidad que cada individuo experimenta en su vida

diaria.

- "Redes sociales y sus efectos psicolégicos." (Lazo, Maria, y Katherine

Fernandez; Universidad Técnica de Manabi, Ecuador)

El presente documento se centra en el estudio del impacto psicologico del
uso de las redes sociales, especificamente en estudiantes de la escuela de

Psicologia de la Universidad Técnica de Manabi, en Ecuador.

La eleccion de este estudio como antecedente se basa en su relevancia para
comprender el nivel de estrés, malestar, felicidad u otros sentimientos generales que
las redes sociales pueden generar en las personas, debido al uso y la influencia que
ejercen. Esta influencia es responsable de la aparicion de una falsa realidad que se

observa en plataformas como TikTok o Instagram.
Estrategias

La realizacién del cortometraje “El Falso Espejo” requiere de la existencia de
un trasfondo que implica la realizacién de multiples procesos como preproduccion,
produccion y postproduccion, para la obtencién de un resultado satisfactorio que

cumpla con el objetivo deseado.
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Como se mencioné anteriormente, la realizacion de este proyecto se dividira en
tres etapas, las cuales seran de gran ayuda sobre todo para establecer un mayor
control sobre lo que se debe cumplir, para que de este modo la agenda establecida

sea lograda.
Desarrollo

Preproduccion

Durante dicha etapa se ejecutaron trabajos de busqueda, organizacion y
planeacion de cara a las fechas estipuladas para los dias de grabacion, tanto los
actores, locaciones, equipos y elementos estéticos fueron localizados en esta fase
con la finalidad de cumplir con los parametros estipulados y la agenda de trabajo.
Del mismo modo, se incluyeron investigaciones apoyadas en los antecedentes y
metodologias anteriormente mencionadas, asi como también, otros recursos de

apoyo que permitieron el reforzamiento de las bases del proyecto.

Las principales fuentes de inspiracion a nivel tanto grafico, como de contenido,
tales como, el video de protesta de la influencer Essena O’Neil (2016), por ejemplo,
fueron de las principales guias con las que se cuenta para la realizacion y
conceptualizacion del cortometraje. Con este trabajo se buscd recopilar
principalmente toda la informacion que se tiene presente, particularmente acerca de
este problema con las redes sociales, y cdmo afectan a los usuarios que estan en
constante interaccidén con ellas, exponiendo de una manera irénica y clara el tema

para el publico.

Durante la preproduccion se llevé a cabo reuniones con profesionales del campo
audiovisual, con la finalidad de tener una orientacion que sea de ayuda para orientar
el proyecto y mantenerlo encaminado, por otra parte también se realizaron tareas de
scouting para la busqueda de los talentos que apareceran en el cortometraje,
posterior a eso se establecio una red de contacto con ellos para estipular horarios y

dias de grabacion.

Posteriormente, se realizd una gira por las locaciones que tuvieron aparicion
en el trabajo. Inicialmente, nos enfocamos en conversar con Cusica Studios,
Juanchis Burger y Fondo Blanco Bar. Esta gira se realizd por varios motivos: La

revision del estado de las locaciones, pruebas de camara y reunién con
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gerentes/duenos de los locales para poder tener el permiso de realizar la grabacion

el dia estipulado.

El casting de actores y extras se realizé mediante comunicaciones enviadas a
través de las redes sociales de nosotros mismos, amigos, conocidos y familiares.
Ademas de haber realizado un llamado a los estudiantes de la Universidad
Monteavila, a través de los grupos de salones. Lo que buscamos con esto, fue que
los potenciales actores enviaran un video de 1 minuto actuando alguna escena del
corto. Esto pudo realizarse por la administracién del guion técnico, ademas de una
explicacion del contexto de cada escena para que se le facilitara la actuacion a
dichos participantes. Mediante este método, conseguimos alrededor de 10 videos,
consiguiendo asi a nuestro actor principal y secundarios.

Asi mismo durante el proceso de preproduccion, se realizaron también la
escritura de los guiones literario y técnico, los cuales lograron materializarse gracias
a actividades como las reuniones con nuestra profesora de PFC para orientarnos,
encuentros de equipo para definir momentos clave, material de apoyo e inspiracion

y consultas de trabajos anteriores realizados en la universidad.

En cuanto al guidn literario, este se escribid en base a la idea previamente
plasmada en un borrador, el cual pasé por distintos procesos de cambio luego de
lluvias de ideas por parte del grupo y tutorias con la profesora de PFC;
posteriormente con la historia definida se empez6 la escritura formal del corto por
medio de la realizacién del guion literario, en el cual se estructuré de forma mas
organizada las escenas, acciones realizadas por los personajes, dialogos,
locaciones e incluso horarios; dicho escrito luego de pequefias modificaciones, tanto
en su estructura como en ciertas escenas, quedoé definido oficialmente y lo tomamos
como el principal punto de referencia para continuar con otras actividades como la

escritura del guion técnico y la seleccion del casting.

En el guidn técnico logramos visualizar los movimientos de camara, los tipos
de plano y sus correspondientes 6pticas para filmar. Simultaneamente se realizaron
las ilustraciones que compondrian el storyboard y esto ayudo significativamente a

reflejar de manera mas grafica las ideas expuestas en el guion técnico.

Este documento de planimetria fue de mucha ayuda para la planificacion y

produccion de la obra audiovisual. La realizacion de este guidn, se hizo con base a
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una serie de recomendaciones de la profesora asesora y con la referencia de un
proyecto final de un anterior tesista. A través de google docs, se hizo la estructura
del guién. Luego usando el guion literario, se fue llenando cada casilla de dicho
apartado. Todo lo relacionado con los planos, angulos y elementos de camara, pero
siempre teniendo en cuenta la idea plasmada en el guion literario. Durante su
completacion, se realizaron reuniones con diferentes profesores especialistas en el
area audiovisual, para buscar crear un mayor impacto con el uso de planos

estratégicos dependiendo de cada escena.

Un ejemplo de esta conceptualizacion fueron las escenas en las que aparecia
Alfonso solo, con ellas se buscé usar planos generales para mostrar al personaje
con el entorno. Esta decision fue tomada para crear una figura pequefia del
personaje y asi crear una sensacion de soledad para la audiencia. En las tomas en
las que hay dialogo, se utilizaron planos medios y americanos, para dar una

cercania mas profunda a la conversacion entre los personajes.

Para el plan de rodaje se estructur6 por medio de tablas los elementos
importantes para los dias de grabacion tales como ubicacion, hora, personajes,
observaciones y fecha. Este organigrama se elaboré con mayor facilidad gracias a

la confirmacion de los actores y las locaciones.
Produccion

Una vez listas las locaciones y los actores, los retos empezaron a llegar. La
filmacion del corto “Falso Espejo” comenz6 en Fondo Blanco Bar en El Hatillo. La
realizacion de esta pauta fue bastante sencilla, ya que todos los tiempos de
grabacion fueron perfectos. La llegada de los actores fue pautada 1 hora después
de la hora estipulada para nosotros los productores. Esto se debe a que se ejecutd
una limpieza previa y una reunidén con el personal para entender perfectamente lo
que iba a suceder en el local. El unico impedimento para la produccién fue no lograr
tener el local para nosotros nada mas; esto signific6 que no se podia impedir la
entrada de ningun cliente, lo que causé que en un momento de la noche el local
haya estado lleno de personas que no estaban relacionadas con la grabacién.
Igualmente se tomaron medidas y se logro terminar la filmacién. Para esta locacion,
no se hizo uso de mucha escenografia, ya que el sitio en si estaba decorado de una

forma amena para la estética del cortometraje.
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Posteriormente, tocaba la locacion de la casa. La misma se filmé en la casa
de Luis Rivas. Este rodaje llevd mas horas de trabajo ya que las escenas tenian
mas dialogos y los actores no estaban preparados, a pesar de haber notificado con
anterioridad la realizacion de dichas escenas y la puesta en escena que se buscaba
con las mismas. La escenografia que se uso6 fue con luces azules y amarillas para
reflejar las emociones de frialdad y calidez que sucedian en los personajes. El reto
para el departamento de arte era mostrar la misma sala de forma ordenada y luego

desordenada ya que el personaje atraviesa una progresiva transformacion al caos.

La tercera grabacion fue en Cusica Estudios, en donde se presentaron la
mayor cantidad de exigencias: la primera fue el orden de los extras, ya que habia
alrededor de quince, a los cuales habia que alimentar, explicar el contexto de la
escena y pedirles que realizaran distintas acciones dependiendo de la escena. En
segundo lugar, uno de los actores tuvo una situacién personal complicada, entonces
el equipo tuvo que atender el momento de la forma mas correcta y amena. Esto
estaba generando una desconcentracion légica en el actor, haciendo que el proceso
de grabacion fuese mas extenso de lo esperado. Igualmente es importante
mencionar que siempre se puso por delante la condicidon del actor, respetandose,

apoyandolo y apreciando su tiempo.

La ultima locacion fue Juanchis Burger, hamburgueseria en Macaracuay. Sin
hablar mucho de este dia, fue bastante rapido y sencillo. La razén por la cual se
decidio que esta fuese la locacion final se debio a la simplicidad de la escena y
también por un cambio de locacion a ultimo momento. La razén de esta
modificacion de espacio fue porque ya se habia hablado con otra locacion, pero la
gerencia cambio la sefia, solicitando una cantidad de permisos que no daba tiempo
de ser entregados. Este papeleo mas que todo era para explicar a fondo qué se
queria hacer en sus instalaciones, ademas de solicitar una reunién con el equipo de
marketing para asegurarse de que era seguro realizar esta grabacion. Sin demora
alguna, se tom¢d la decisién de buscar otra opcién, y es aqui cuando aparecio
Juanchis Burger. Los duefios del mismo estaban muy entusiasmados de formar
parte de este proyecto, ya que esto significaba que su local iba a aparecer en un
cortometraje que seria visualizado por muchos jovenes; consumidores de interés

para la hamburgueseria.
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Cuando se necesitaban extras, siempre se buscé que fueran personas de
confianza del equipo de produccion: familiares o amigos cercanos. La razén por la
cual se tomd esta decision, fue debido a que se queria generar un lugar de
confianza y dedicacion. El analisis realizado fue que todas esas personas estaban
ahi para prestar apoyo al equipo, entonces juntando el cariio que existia con los
tesistas pues iba a ser un ambiente lleno de alegria. Posterior a cada grabacion, se
realizaba una celebracion con todo el equipo presente en el rodaje, generando un
ambiente de comodidad, felicidad y celebraciéon. Cada dia que pasaba era un logro

mas, y sin ellos no hubiera sido posible.

El objetivo que se tuvo con todos los participes del proyecto fue generar en
ellos un sentimiento de orgullo y amistad con el equipo de tesistas, para asi crear un
ambiente lleno de risas, conversaciones y de excelente trabajo. Al momento de
realizar alguna comunicacion con el equipo de actores se hizo uso de un grupo de
whatsapp, en donde se hacian llegar chistes, videos, recomendaciones de
vestuarios, consejos, etc. El unico reto con la comunicacién sucedia cuando alguno
de los actores no veia a tiempo algun mensaje. Igualmente, el equipo siempre fue
preparado con un plan B en caso de que el actor no llevara lo solicitado, esto por

ejemplo en algun caso de vestuario.

Para la puesta en escena de los actores, se quiso que fuese lo mas natural
posible puesto que el proyecto esta basado en una problematica de la sociedad
actual, especialmente en jovenes. No se busco presentar actuaciones exageradas o
fuera de lo comun. Buscando locaciones que pudiesen ser frecuentes para los
adolescentes e implementando elementos visuales que llamen la atencidén de este
publico. Es por esto que tampoco se quiso usar vestimentas que capten mucho la
atencion de la audiencia, siempre se desed implementar elementos que facilmente

se pudiesen ver en cualquier discoteca, local, salida o inclusive en casa.

Postproduccion

Es la etapa final por la que pasara el material audiovisual en donde a través del
software de edicién Adobe Premiere se trataran las imagenes captadas en la etapa
de produccién, con la finalidad de pulir las piezas obtenidas y armar la linea de

tiempo del cortometraje. En esta etapa las tareas de recorte, edicion de audio y
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video, colorizacion, masterizaciéon y la implementacion recursos graficos (efectos),

se encuentran presentes.

Durante esta fase el cortometraje ira “cobrando vida”, gracias a la recopilacion y
ajuste del material previamente grabado, de este modo todas las ideas, procesos,
trabajos y antecedentes juntados en las etapas anteriores cobraran sentido al verse

materializados en la pieza audiovisual.

En el transcurso de esta fase se realizaran las labores impuestas para la
realizacion y el avance del informe de Proyecto Final de Carrera con la finalidad de
mantener al profesor al tanto de la informacion expuesta en el material y contar con

su ayuda a medida de que se va realizando este trabajo.

Al realizar la grabacién de cada una de las locaciones, se edité para poder
acelerar el proceso completo de edicion El primer paso fue la implementacion de la
musica que iba a estar presente a lo largo del corto. Posterior a eso, a través del
programa Adobe Premiere Pro 2020, se recopilé todo el contenido que fue
grabado y se cred el cortometraje en si basado en la linea de tiempo elaborada
anteriormente, siempre basado en el ritmo para crear los cortes. Adobe After Effects
fue el programa usado para los arreglos de edicidon y realizacién de transiciones a
través de todo el corto. El proceso de edicion fue realmente corto, gracias a la

preparacion contada anteriormente.

Diariamente se hizo una reunidn de equipo para poder hacer correcciones y
visualizar el trabajo de una forma mas critica. A la par con la realizacion del
cortometraje en si, el proyecto final escrito se estaba culminando. Para poder tener
los tiempos perfectos, lo escrito se fue realizando a lo largo del inicio del proyecto,
incluso desde la preproduccion. Igualmente para la revision de este trabajo, se
enviaba a la profesora Natalia Hoyos una actualizacion de cada una de las cosas
que se iban haciendo. La razén por la cual se hizo esto fue para que al final se
tuviera un documento completamente perfecto. Dejando los minimos arreglos para

el final de la entrega.

Cuando ya se tenia todo el proyecto completado, se visualizé junto a
familiares cercanos y profesores, culminando asi el trabajo de revision para entregar

el proyecto ya finalizado.
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Objetivos generales y especificos

En la realizacion del cortometraje Falso Espejo, se establecieron una

variedad de objetivos, categorizados como generales y especificos:

Generales:

Sensibilizar al publico sobre el impacto de las redes sociales y del falso uso

de ellas.

Visualizar los efectos emocionales y psicolégicos de mostrar una falsa

realidad en las redes sociales.

Mostrar el impacto que tienen las redes sociales a la hora de buscar el éxito.

Generar impacto al realizar comparaciones con tus “idolos”.

Identificar como la adiccion a la busqueda de éxito puede generar malos

resultados.

Motivar a los espectadores a tomar medidas con las falsedades muchas

veces mostradas en las redes sociales

Generar conciencia en el espectador sobre la mala situacion emocional,
profesional y/o econémica que puede atravesar una persona en las redes

sociales, a pesar de mostrar una realidad totalmente diferente.

Quitarle importancia al uso de redes sociales para la obtencién de éxito

profesional y personal.

Especificos:

Presentar de una forma creativa los efectos del uso de las redes sociales

para mostrar una realidad distorsionada.

Destacar los aspectos negativos que puede generar la busqueda ansiosa de

éxito a través de las redes.

Generar empatia hacia los personajes que usan las redes para mostrar una
falsa realidad de ellos para producir el efecto de idolatria, éxito, popularidad o

carino.
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Estimular el debate sobre la aceptada realidad de las realidades

distorsionadas mostradas en las redes.

Impactar al espectador y hacer reflexionar sobre las personas mas cercanas

a ellos.

Concientizar al publico mediante un caso que generalmente las personas no

tienen mucha relacién.
Preproduccion
Sinépsis

Alfonso, un joven vocalista de una banda de rock emergente, busca la fama 'y

el reconocimiento del mundo entero. Con la ayuda de su novia Ana, empieza a

introducirse en el mundo de las redes sociales, basandose en sus idolos Gran Radio

Riviera. Alfonso crea una falsa realidad de si mismo y de su banda para conseguir

una mayor cantidad de seguidores, likes y reproducciones. Alfonso, no solamente

consigue esa meta, sino que termina perdiendo a la banda y a su novia, llevandolo a

un punto de quiebre emocional. Dandose cuenta que esa falsa realidad no lo iba a

ayudar a llegar al nivel que queria

Cronograma
Semana 1 Realizacion y
correccion del
anteproyecto.
Preproduccion Semana?2 y 3 Ultima revision del
anteproyecto.
Entrega final del
anteproyecto.
Ajustes de detalles
técnicos.
Semana4y5 Busqueda de
locaciones por
medio de
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contactos y
conocidos.
Planificacién  del
casting.

Ajustes de historia.
Seleccion de

“Banda Cameo”.

Semana 6 Realizacion del
guion técnico.
Seleccion final de
las locaciones.
Busqueda de Ia
banda “Gran Radio
Riviera”.

Preproduccion Semana7y38 Lectura grupal del

guion final.
Realizacion de
Casting.
Seleccion de
vestuario y
equipos.
Reunién con las
locaciones.
Creacion de Plan
de Rodaje.
Seleccion de la
musica.

Semana 9 Permisos de
locaciones

Seleccion de los

actores.

21




Produccién Semana 10 - Inicio de filmacion.

- Lectura grupal del
guion.

- Revision del tutor.

- Movilizacion de
equipo, actores y

vestuario.

Postproduccion Semana 11y 12 - Edicion.
- Trabajo Foley.

- Culminacion del

cortometraje.
- Revisién del
equipo.
Informe Semana 13y 14 - Redaccion del

trabajo final del
PFC.

- Revisién del
trabajo escrito del
PFC.

- Entrega del PFC

Planteamiento narrativo

El planteamiento narrativo presente en “Falso Espejo” es una estructura
Aristotélica. Desde el inicio, se definid la premisa de la historia, pero a través de
distintos sucesos y dificultades, el personaje se va moldeando a la situacion que se
quiso mostrar. Estas situaciones, fueron seleccionadas precisamente para evocar
distintas emociones, para asi poder sentirse cada vez mas relacionadas con lo que

atraviesa Alfonso y los demas personajes.

Un elemento esencial de esta estructura es la presencia de un inicio,
desarrollo y final a diferencia de una minitrama o un anti trama. En la primera etapa

se presenta a cada uno de los personajes, mostrando sus personalidades y lo que
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estaban viviendo en ese momento para asi crear mas impacto en el desarrollo. En
esa fase se introduce el conflicto generando un impacto en el protagonista. El
conflicto en esta historia es la necesidad de usar las redes sociales como una
herramienta para llegar al éxito, mezclados con la necesidad de mostrar una falsa
realidad para asi generar mas impacto en las personas. Ya en el tercer acto se
refleja como esta decision de mentir en las redes sociales perjudicé al personaje
principal, llevandolo a un hundimiento emocional e incluso a perderlo todo. Este
hundimiento por la busqueda de deseos ocultos también es un elemento
caracteristico del planteamiento aristotélico. Es importante mostrar este deseo
desde el comienzo de la historia hasta el final, en donde se demuestra el impacto

positivo o negativo que tuvo alcanzar o no ese obijetivo.

Por otro lado, en la narracién Aristotélica la musica y la transformacion del
protagonista son elementos fundamentales en Falso Espejo. En el caso de Alfonso,
tiene una motivacion por llegar al reconocimiento por su trabajo musical. Motivacion,
que hace que llegue a varios puntos bajos y altos en su vida. La musica en este
cortometraje, es un punto indispensable para contar la historia. Empezando con un
rock, para luego ir pasando por varios ritmos musicales con una mayor intensidad,
asi se muestra perfectamente los cambios por los que atraviesa Alfonso. Teniendo
como una de las referencias musicales en el corto “Alone Again” de Gilbert
O'Sullivan, en donde el cantautor habla de una persona que empieza estando
contento, radiante y feliz, pero la realidad lo empez6 dejando en pedazos. Justo
cuando suena esta cancidon, se puede apreciar al personaje atravesando distintas
dificultades en su vida personal y profesional, mostrando soledad, desilusion y como
esa busqueda por la fama a través de la falsedad en las redes sociales le causé

todo este abandono y tristeza.

Planteamiento estético

En el aspecto estético, “El Falso Espejo” fue basado en “What 's on your
mind?” de Shaun Higton. En cuanto a la paleta de colores, en la mayoria del
cortometraje, se usan colores calidos (sobre todo en las luces de fondo) para reflejar
la situacion del protagonista, que en muchos casos es de incertidumbre y tensién
enfocada en el personaje principal. Algunos de los colores mas presentes son: rojo,

amarillo y azul.
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La razon por la cual se tomé esta decision fue porque se queria hacer lo mas
natural posible, pero aun asi dando un contexto emocional usando los colores de
fondo. Un ejemplo es el uso del color azul en los momentos que Alfonso esta en la
casa, mostrando una situacion tensa que poco a poco se va resolviendo, incluyendo
poco a poco el color amarillo. El vestuario fue un elemento de mucha importancia
para la construccion de la historia, ya que se queria usar colores comunes como el
blanco o el negro para empatizar un poco con la audiencia. Es por esto que por
ejemplo en el vestuario se buscé que fuesen colores usados en la vestimenta de la
sociedad joven: Blanco, negro, azul, entre otros. Teniendo como base en “What 's
on your mind?” de Shaun Higton, donde se aplicé también la técnica de
iluminacion a través del teléfono, el cual es la herramienta principal para la

visualizacion de redes sociales.

Para la preparacion del proyecto, se usoé la corriente del realismo. El realismo
es definido como “Un movimiento artistico y literario, originado en Francia a mitad
del siglo XIX (1840-1880), cuyo propdsito consistié en la representacion objetiva de
la realidad basandose en la observacion de los aspectos cotidianos que brindaba la
vida en la época”. Este concepto fue aplicado para mostrar la realidad en la que vive
la sociedad hoy en dia, de una forma realista, teniendo presente elementos de la
vida cotidiana de los jovenes. Esta corriente, ayuda a sensibilizar al publico, para

hacer que se sientan identificados con la situacion expuesta.
Influencias audiovisuales

Las influencias audiovisuales que se tuvieron para la realizacion de “El Falso

Espejo” fueron las siguientes:
1. “The Social Dilemma” de Netflix

“The Social Dilemma” es un documental estrenado y producido por Netflix en
el afo 2020. Este documental, explora el impacto de las redes sociales en la
humanidad, tocando especialmente el tema de la adiccion y los impactos de estas
en las personas y comunidades. En este se muestran varios testimonios de
personas como ex ejecutivos de empresas muy grandes de Silicon Valley, quienes
cuentan que existen estrategias para manipular emociones y comportamientos del

ser humano. La razoén por la cual “The Social Dilemma” fue una influencia, ya que
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realiza una reflexién sobre el uso que se le da a las redes sociales hoy en dia. La
idea central que siempre se tuvo al hacer “El Falso Espejo” era mostrar un lado
critico hacia el uso de las redes sociales, basandonos en la importancia e impacto
que genera esta en el ser humano hoy en dia. Esto es lo que se pudo visualizar en

“The Social Dilemma”.
2. “What's on your mind?” de Shaun Higton

“What 's on your mind?” Es un cortometraje que tiene como tema central a un
hombre que busca embellecer su vida en las redes sociales. Este cortometraje fue
una gran influencia para “El Falso Espejo” ya que se presenta un contraste entre la
vida real del personaje principal y como se visualiza en linea. Para “El Falso Espejo”
esta distincion es clave, ya que justamente de eso trata la critica que se esta
haciendo, en donde se ve como hoy en dia las personas usan las redes sociales
para revelar una falsa realidad de ellos mismos. “What 's on your mind?” Al igual que
se quiso hacer en la creacion de “El Falso Espejo”, se utilizaron primeros planos
para transmitir las emociones del personaje y su situacion deteriorada. Ademas
visualmente, el cortometraje de Shaun Higton, no utiliza situaciones, vestuarios e
incluso locaciones fuera de lo comun, para asi poder crear un mayor impacto a la
hora de llevar el mensaje a su publico. Esto mismo se quiso hacer en el proyecto.

Se puede decir que esta referencial/influencia fue el inicio de este proyecto.

3. Are you living an insta lie? de Ditch the Label

“‘Are you living an insta lie?” Se centra en cdmo las personas muestran
falsamente sus vidas en las redes sociales. El factor esencial es la necesidad de
hacer esto para poder conseguir likes. La razdn principal por la que se usé este
video como una influencia fue para la construccién del tema y de cédmo se iba a

mostrar lo que es capaz de hacer una persona para la obtencion de likes.

Personajes

Alfonso (Protagonista)

Nombre real: Alfonso Diaz

Es una persona que tiene un objetivo muy claro, que su banda llegue a lo

mas alto de la musica venezolana, incluso queriendo ser grande afuera del pais
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como lo es su banda favorita, Gran Radio Riviera. Se puede decir que es un

sofador, pero no en el mal sentido.

Dado a su objetivo, tiene un foco principal en lo que es la musica, la cual es
su pasion en la vida. Es un joven muy carifioso y querido, teniendo una relacion muy
bonita con su pareja, la cual siempre ha estado ahi para apoyarlo en la busqueda de
su sueno. Para él, la unica forma de llegar al éxito es realizando contenido musical

de calidad para la gente que de verdad le gusta lo que hace.

Con el tiempo, su interés por las redes ha ido creciendo exponencialmente.
Inicialmente, sentia que las redes podrian ser una distraccion o una pérdida de
tiempo para poder llegar a su objetivo. Aunque poco a poco, fue viendo a esa
distraccion como un medio para cumplir ese deseo de éxito, reconocimiento y por
supuesto, fama. La razoén de esa transformacion, fue debido a esos impulsos que
recibio de parte de sus idolos y de su novia Ana, siendo ella un factor esencial para

esta busqueda de ese deseo oculto.

Ana

Nombre real: Ana Castillo

Es una chica muy amorosa, siempre estando con su novio en su vida
musical. Muestra un gran interés por las redes sociales, disfrutando ver fotos de sus
amigas, famosos e incluso de cuentas de empresas. Se visualiza en ella, ese interés
en las redes que su pareja no tiene. Su participacion en la historia es esencial, ya
que no solo es esa persona que le da ese apoyo incondicional a Alfonso, sino que
también ella misma es la que despierta en él esa necesidad de usar las redes

sociales como herramienta para llegar a ese éxito que él tanto buscaba.

Luis

Nombre real: Luis Enrique

Es un joven muy tranquilo, pendiente de hacer lo que mas le gusta, tocar en
su banda con su mejor amigo, Alfonso. No es muy hablador, pero es muy querido
por la fanaticada, amigos y familiares. A lo largo de la historia representa ese
desinterés en las redes sociales, el cual inicialmente es el mismo sentimiento que
tiene su compariero de la banda. Ademas, a lo largo de la historia, es esa persona

que se ve que le llama la atencién cada cosa que estaba haciendo Alfonso a través
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de las redes sociales. Por ultimo, gracias a sus actos con Ana, es un quiebre final en
la situacion emocional del actor principal. Momento que lo hace darse cuenta de que
lo que estaba haciendo en las redes estaba mal y causandole una situacién

deplorable a nivel personal, emocional y profesional.
Escaleta
ESCENA 1 - DIA - CUSICA ESTUDIOS

Alfonso y Luis terminan de tocar un cover de Sanitarios. Al terminar el show,
Alfonso conversa con Ana sobre los videos que grabd. Pero también tiene una

conversacion con sus idolos Gran Radio Riviera sobre el uso esencial de las redes.
Escena 2 - DIA - JUANCHIS BURGER

Alfonso y Ana comen hamburguesas. Alfonso mientras espera la comida se
distrae con una mujer dandose un beso con su pareja en una mesa frente a él. Ana
llega con la comida y le comenta que gustaria mucho que monte las fotos del

evento.
ESCENA 3 - NOCHE - APARTAMENTO

Alfonso esta viendo TV en el sofa de su casa. Ana le muestra una foto de una

amiga con su novio, mostrandole lo felices que se ven.
ESCENA 4 - DIA - JUANCHIS BURGER

La pareja que vio Alfonso en el restaurante, se dan un beso.
ESCENA 5 - NOCHE - JUANCHIS BURGER/APARTAMENTO

Alfonso visualiza los likes y comentarios que tiene la foto que le mostré Ana
de su amiga con su novio. Se da cuenta que la chica de la foto es la misma que vio

en el restaurante, pero con otra persona.
ESCENA 6 - DIA - CUSICA ESTUDIOS

Alfonso y Luis se encuentran reunidos en el estudio para trabajar en su nuevo

sencillo. Alfonso reflexivo frente a esta frustrado mientras ve como Luis se queda
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dormido. Decide copiar y pegar pistas de audio de proyectos pasados para llenar la

pantalla de informacién y asi poderse tomar un selfie frente a la pantalla.
ESCENA 7 - NOCHE - FONDO BLANCO BAR

Una mujer se acerca a la barra emocionada y le pide su autografo a Alfonso.
Luego de esto se ve como la mujer estaba solo actuando a cambio de un billete que

le da posteriormente Alfonso.
ESCENA 8 - NOCHE - FONDO BLANCO BAR

Alfonso y Ana se sientan en la mesa de un bar mientras conversan. Se da a
entender mediante un dialogo inaudible que Ana esta terminando su relacion con
Alfonso. Este empieza a tomar de la botella que estda en la mesa hasta

emborracharse por completo. Se toma una foto con la botella.
ESCENA 9 - NOCHE - FONDO BLANCO BAR

Uno de los trabajadores del local, saca a Alfonso de sus instalaciones por

tener altos niveles de alcoholismo.
ESCENA 10 - NOCHE - APARTAMENTO

Alfonso mientras camina frente al sofa nota la chaqueta verde de Luis, su
companero de banda. Este decide agarrarla y llevarsela para devolvérsela a su

amigo.
ESCENA 11 - NOCHE - CUSICA ESTUDIOS

Luis y Alfonso estan en el estudio ensayando. Luis se despide de Alfonso

porque ya se va, este se queda guardando su guitarra y amplificador.
ESCENA 12 - NOCHE - CUSICA ESTUDIOS

Alfonso busca la chaqueta de Luis en su carro para darsela y se dirige de

nuevo al estudio.
ESCENA 13 - NOCHE - CUSICA ESTUDIOS

Al entrar encuentra a su mejor amigo y compariero de banda Luis, besando a

su ex novia Ana. Alfonso se percata que Ana lo ha dejado por Luis.
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ESCENA 14 - DIA - CUSICA ESTUDIOS

Alfonso decide hacerse fotos con su Guitarra y luego decide montar una de

estas anunciando que sera solista.
ESCENA 15 - NOCHE - APARTAMENTO

Alfonso revisa las reproducciones que tiene su musica y posteriormente sus
redes sociales. Alfonso borra todas las fotos de su perfil para publicar una imagen

con el texto "Soy un perdedor”. Alfonso se para del sofa y tira el teléfono sobre él.
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Guion literario

EL FALSO ESPEJO

Escrito por
Guillermo Guinand
Luis Rivas
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ESC 1/LOCAL/DIA

ALFONSO (22) y Luis(21) terminan de tocar un cover de Sanitarios con sus
guitarras. Se ve una multitud apoyandolos.

Luego de tocar, Alfonso y Luis son interceptados por Ana y Gran Radio
Riviera, sus idolos musicales.

ANA
Gordo mira todos los videos que grabé.

Ana le ensefia los videos a Alfonso desde su teléfono. Entre las personas del
publico sale un conocido a felicitar a Alfonso.

CONOCIDO
Qué bueno estuvo el concierto hermano.

ALFONSO
(entre risas)
Gracias, espero te lo hayas vacilado.

CONOCIDO
Vi a muchas personas grabando, ¢ por qué no subes algunos de esos videos
a tu cuenta?, el otro dia la revisé y no tienes practicamente nada.

ALFONSO
No sé, no sé, la verdad no me gusta usar mucho las redes... No le veo
sentido!

CONOCIDO
Pues deberias enfocarte mas en crecer ahi, ese es el punto de partida para
empezar a convertirte en un profesional... A menos que quieras terminar como un
perdedor de esos que tocan en la calle y nadie conoce...

Alfonso queda pensativo.
CONOCIDO
Bueno bro, me voy, increible concierto sigue asi... y no te olvides de lo de las

redes.

El conocido se marcha. Alfonso hace un gesto de duda y bebe de su vaso de
refresco.

ESC 2/EXT RESTAURANTE DiA
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Alfonso y Ana decidieron ir a comer hamburguesas. Alfonso se encuentra
esperando pensativo a que Ana traiga la comida, cuando algo lo distrae: una mujer
dandose un beso con su pareja en una mesa frente a él. La pareja parece estar
pasando un rato agradable mientras comen.

Cuando es interrumpido por Ana quien llega a la mesa con la comida y le
comenta acerca de lo mucho que gustarian sus fotos si tan solo las montara. Ana
coloca la bandeja en la mesa.

ANA
No sabes de lo que te pierdes...

ALFONSO
¢.Son buenas?

ANA
No bobo eso no. Tus fotos!, te pierdes de todo el carifio que recibirias de la
gente, miles de likes,comentarios y vistas, eso te ayudaria para entrar de lleno en la
industria.

ALFONSO
No se, no se...

ANA
Piensatelo bien, ponte las pilas!, Luis acaba de montar las fotos que le envié.

ALFONSO
Me entero de que le pasabas las fotos de los toques a él también.

ANA
Pues claro, él también sale 4 no?

ESC 3 /INT CASA NOCHE

Alfonso esta en el sofa de su casa viendo TV, se ve en la esquina del sofa
una chaqueta verde, cuando Ana lo interrumpe, casi saltando sobre él, le muestra
su teléfono y le dice lo feliz que es su amiga con su novio.

ANA
¢ Te acuerdas de Valentina?

ALFONSO
(riendo)
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Cuidado ahi. ¢quién?

ANA
Ayyy gordo, la que estudié conmigo en el colegio, te he contado mil veces.

ALFONSO
Aja

Se ve como Ana recostada de Alfonso le muestra su teléfono con la foto.

ANA
Mira, esta cumpliendo ya 3 afios con su novio, se ven lindos juntos ¢ verdad?

Corte A.
ESC 4/EXT RESTAURANT DiA
La pareja se da un beso en el restaurante.
Corte A.
ESC 5/INT CASA NOCHE
Alfonso se queda viendo cuantos likes y comentarios tiene la foto.
INSERT PANTALLA TELEFONO: comentarios y likes de la foto.

ANA
¢ Verdad?

ALFONSO
Supongo...

ANA
¢, Como que supongo?

ALFONSO
Hoy justo la vi antes de que llegaras con la comida y estaba con otro hombre,
esa foto es mas falsa que un billete de 2 ddlares. Mira esto.

Alfonso le ensefia a Ana fotos de gente que sigue desde su teléfono.

ALFONSO
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Esta sube fotos con sus galletas perfectas, pero en verdad son malisimas,
estas que salen aca, las compro solo para la foto. Este loco sube un poco de
historias que sudado siempre, diciendo que ganaron el partido, el bicho es suplente
y no entra nunca a los partidos, solo se echa agua y se toma un selfie. Esta chama
lo que hace es dar consejos sobre cdmo encontrar la felicidad y se la pasa con
ganas de morirse en la universidad. Este se la pasa posando con una patineta
aparentando que es bueno y ni sabe hacer un truco. Y asi te puedo dar 1000
ejemplos mas.

ANA
Si eres radical.

ALFONSO
No Ana es la verdad.

ANA
Al menos a ellos si los conocen... tu ni una foto montas conmigo...

Ana se va del sofa fastidiada. Alfonso queda pensativo. Acto seguido agarra
su teléfono.

INSERT PANTALLA TELEFONO: REDES SEGUIDORES LIKES GRAN
RADIO RIVIERA. REDES DE LA BANDA SEGUIDORES Y LIKES.

Alfonso se queda pensativo...
ESC 6 /INT ESTUDIO DiA

Alfonso y Luis se encuentran reunidos en el estudio para trabajar en su nuevo
sencillo.Se escucha el metrénomo, la pantalla del programa de musica sin ningun
progreso, Alfonso reflexivo frente a esta frustrado mientras ve como Luis se queda

dormido sin ayudarlo.

Decide copiar y pegar pistas de audio de proyectos pasados para llenar la
pantalla de informacién y asi poderse tomar un selfie frente a la pantalla.

INSERT selfie tomada por Alfonso en sus redes con la frase de "se vienen
cositas" y comentarios.

ESC 7/ INT LOCAL NOCHE

Una mujer se acerca a la barra emocionada y le pide su autégrafo a Alfonso,
él entusiasmado la recibe mientras Luis toma una foto del momento. Luego de esto
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se ve como la mujer estaba solo actuando a cambio de un billete que le da
posteriormente Alfonso.

ESC 8/INT BAR NOCHE

Alfonso y Ana se sientan en la mesa de un bar mientras conversan. Alfonso
parece estar pasandola bien, mientras que Ana se muestra un poco mas callada. Se
da a entender mediante un dialogo inaudible que Ana esta terminando su relacion
con Alfonso. Luego de esto Ana triste se para de la mesa y se va. Alfonso ante la
noticia empieza a tomar de la botella que esta en la mesa hasta emborracharse por
completo. Se toma una foto con la botella

INSERT foto "celebrando el lanzamiento del nuevo sencillo" SELFIE CON
BOTELLA.

ESC 9/INT BAR NOCHE

Alfonso luego es sacado del local porque esta muy borracho.
ESC 10/ INT CASA NOCHE

Alfonso mientras camina frente al sofa nota la chaqueta verde de Luis, su
companero de banda. Este decide agarrarla y llevarsela para devolvérsela a su
amigo.

ESC 11/ INT ESTUDIO NOCHE

Luis se despide de Alfonso porque ya se va, este se queda guardando su
guitarra y amplificador.

ESC 12/ INT CARRO NOCHE

Alfonso busca la chaqueta de Luis en su carro para darsela y se dirige de
nuevo al estudio.

ESC 13/ INT ESTUDIO NOCHE

Al entrar encuentra a su mejor amigo y companero de banda Luis, besando a
su ex novia Ana. Alfonso se percata que Ana lo ha dejado por Luis.

ESC 14/ ESTUDIO FOTOGRAFICO DiA
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Alfonso decide hacerse fotos con su Guitarra y luego decide montar una de
estas anunciando que sera solista.

INSERT foto de Alfonso con la frase de que se convirtio en solista, sumado
de likes y varios comentarios

ESC 15/CASA NOCHE

Alfonso se encuentra acostado en el sofa revisando las reproducciones de su

musica.

INSERT pantalla con numero de reproducciones bastante bajo.

Alfonso aun en el sofa se incorpora y revisa ahora sus redes sociales.

INSERT pantalla de su laptop, aumento de seguidores y los seguidores de la
cuenta de Gran Radio Riviera

Al hacer la comparacion Alfonso se da cuenta de que los likes que ha ganado
no se acercan ni al un tercio de los seguidores totales de sus idolos. Alfonso esta
fisicamente arruinado con una expresion de cansancio.

INSERT del teléfono con una foto de Ana con Luis

Alfonso toma una decision. Borra todas las fotos de su perfil y monta una con
un texto que dice "Soy un perdedor".

Alfonso se para del sofa, apaga su teléfono, lo tira sobre este y se va.

Guion Técnico

ESCENA | PLAN | INT/| TIPO ANGULO | MOVIMI | AUDIO PERSONA
o EXT DE CAMARA ENTO JE(S)
PLANO CAMAR
A

1 1 INT PG Frontal zoom Sanitarios | Alfonsoy

out de Luis

(ligero) | Caramelos +

de Cianuro Grupo
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espectador

1 2 INT PG Frontal Ambiente Alfonso
Estatico ,Luis y Ana
1 3 INT PMC Frontal Estatico | Ambiente. Alfonso y
Dialogo Conocido
1 4 INT [ PMC Frontal Estatico | Ambiente. | Alfonsoy
Dialogo Conocido
1 5 INT [ PMC Frontal Estatico | Ambiente. | Alfonsoy
Dialogo Conocido
1 6 INT PA Frontal Estatico | Ambiente. Alfonso
Dialogo
ESCENA | PLAN | INT/| TIPO ANGULO | MOVIMI | AUDIO PERSONA
o EXT DE CAMARA ENTO JE(S)
PLANO CAMAR
A
2 1 EXT PM Frontal Estatico | Ambiente Alfonso
2 2 EXT PM Frontal Estatico | Ambiente Pareja
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2 3 EXT PM Frontal Estatico | Ambiente Alfonso
Dialogo
2 4 EXT PM Frontal Estatico | Ambiente Anay
Dialogo Alfonso
2 5 EXT PM Frontal Estatico | Ambiente Anay
Dialogo Alfonso
ESCENA | PLAN | INT/| TIPO ANGULO MOVIMI AUDIO PERSONA
o EXT DE CAMARA ENTO JE(S)
PLANO CAMAR
A
3 1 INT PA Frontal Estatico | Ambiente Alfonso
TV
3 2 INT [ INSER INSERT INSERT | Ambiente INSERT
T TV
3 3 INT [ INSER INSERT INSERT | Ambiente INSERT
T TV
3 4 INT PA Frontal Estatico Dialogo Alfonso y
Ana
ESCENA | PLAN | INT/| TIPO ANGULO MOVIMI AUDIO PERSONA
o EXT DE CAMARA ENTO JE(S)
PLANO CAMAR
A
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4 1 EXT PM Frontal Estatico | Ambiente Pareja
ESCENA | PLAN | INT/| TIPO ANGULO MOVIMI AUDIO PERSONA
o EXT DE CAMARA ENTO JE(S)
PLANO CAMAR
A
5 1 INT PA Frontal Estatico Dialogo | Alfonsoy
metronom Ana
o)
ESCENA | PLAN | INT/| TIPO ANGULO MOVIMI AUDIO PERSONA
(o) EXT DE CAMARA ENTO JE(S)
PLANO CAMAR
A
6 1 INT PM Frontal Zoom Metrénom | Alfonsoy
out o) Luis
6 2 INT PMC Frontal Estatico | Metronom Pantalla
o)
6 3 INT PM Frontal Hacia la | Metronom Alfonso y
derecha o) Luis
6 4 INT PM Dorsal Estatico | Metronom Alfonso,
oy Pantalla
Alone
Again de
Gilbert
O'Sullivan
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INT

PM

Frontal

Estatico

Alone
Again de
Gilbert
O'Sullivan

Alfonso

INT

INSER

INSERT

INSERT

Alone
Again de
Gilbert

O'Sullivan

INSERT

INT

PD

Frontal

Estatico

Alone
Again de
Gilbert
O'Sullivan

Alfonso

INT

PD

Frontal

Estatico

Alone
Again de
Gilbert
O'Sullivan

Computado

ra

INT

PMC

Frontal

Estatico

Alone
Again de
Gilbert

O'Sullivan

Alfonso y
Computado

ra

10

INT

PM

Frontal

Estatico

Alone
Again de
Gilbert
O'Sullivan

Alfonso

11

INT

PA

Frontal

Estatico

Alone
Again de
Gilbert
O'Sullivan

Alfonso

ESCENA

PLAN

INT/

TIPO

ANGULO

MOVIMI

AUDIO

PERSONA
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0] EXT DE CAMARA ENTO JE(S)
PLANO CAMAR
A
7 1 INT PMA Frontal Zoom Alone Alfonso,
Out Again de Luis,
Gilbert Bartender y
O'Sullivan Fan
7 2 INT [ PMC Frontal Zoom Alone Alfonso y
Out Again de Fan
Gilbert
O'Sullivan
7 3 INT PMC Frontal Zoom Alone Alfonso,Luis
Out Again de y Fan
Gilbert
O'Sullivan
7 4 INT [ INSER INSERT INSERT Alone INSERT
T Again de
Gilbert
O'Sullivan
7 5 INT PMC Frontal Estatico Alone Alfonso y
Again de Luis
Gilbert
O'Sullivan
ESCENA | PLAN ([ INT/| TIPO ANGULO | MOVIMI| AUDIO PERSONA
o EXT DE CAMARA ENTO JE(S)
PLANO CAMAR
A
8 1 INT PMA Frontal Zoom in Alone Alfonso y
Again de Ana
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Gilbert

O'Sullivan
8 2 INT PM Frontal Zoom Alone Alfonso y
out Again de Ana
Gilbert
O'Sullivan
8 2 INT PM Frontal Zoom Alone Alfonso
out Again de
Gilbert
O'Sullivan
8 3 INT PM Frontal Zoom Alone Alfonso
out Again de
Gilbert
O'Sullivan
8 4 INT PMA Frontal En Alone Alfonso
mano Again de
Gilbert
O'Sullivan
8 5 INT [ INSER INSERT INSERT Alone INSERT
T Again de
Gilbert
O'Sullivan
ESCENA | PLAN | INT/| TIPO ANGULO MOVIMI AUDIO PERSONA
o EXT DE CAMARA ENTO JE(S)
PLANO CAMAR
A
9 1 INT [ PMA Frontal Estatico Alone Alfonso y
Again de Guardia
Gilbert
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O'Sullivan

ESCENA | PLAN | INT/| TIPO ANGULO | MOVIMI | AUDIO PERSONA
o EXT DE CAMARA ENTO JE(S)
PLANO CAMAR
A
10 1 INT PMA Frontal Estatico Alone Alfonso
Again de
Gilbert
O'Sullivan
ESCENA | PLAN | INT/| TIPO ANGULO | MOVIMI | AUDIO PERSONA
o EXT DE CAMARA ENTO JE(S)
PLANO CAMAR
A
11 1 INT PG Frontal Estatico Alone Alfonso y
Again de Luis
Gilbert
O'Sullivan
ESCENA | PLAN | INT/| TIPO ANGULO | MOVIMI | AUDIO PERSONA
o EXT DE CAMARA ENTO JE(S)
PLANO CAMAR
A
12 1 EXT PA Contrapicad | Estatico Alone Alfonso
o] Again de
Gilbert
O'Sullivan
ESCENA | PLAN | INT/| TIPO ANGULO | MOVIMI | AUDIO PERSONA
o EXT DE CAMARA ENTO JE(S)
PLANO CAMAR
A
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13 1 INT PMA Frontal Estatico Alone Alfonso,
Again de Luis y Ana
Gilbert
O'Sullivan
13 2 INT [ PMA [ Contrapicad | Estatico Alone Alfonso
o] Again de
Gilbert
O'Sullivan
ESCENA | PLAN | INT/| TIPO ANGULO | MOVIMI| AUDIO PERSONA
o EXT DE CAMARA ENTO JE(S)
PLANO CAMAR
A
14 1 INT PG Frontal En Alone Alfonso y
mano Again de Fotégrafo
Gilbert
O'Sullivan
14 2 INT PA Frontal En Alone Alfonso y
mano Again de Fotdgrafo
Gilbert
O'Sullivan
14 3 INT PG Contrapicad | Estatica Alone Alfonso y
o] Again de Fotdgrafo
Gilbert
O'Sullivan
14 4 INT PG Frontal En Alone Alfonso y
mano Again de Fotografo
Gilbert
O'Sullivan
14 5 INT | INSER INSERT INSERT Alone INSERT
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T Again de
Gilbert
O'Sullivan
ESCENA | PLAN | INT/| TIPO ANGULO MOVIMI AUDIO PERSONA
o EXT DE CAMARA ENTO JE(S)
PLANO CAMAR
A
15 1 INT PG Frontal Zoom Alone Alfonso
out Again de
Gilbert
O'Sullivan
15 2 INT [ INSER INSERT INSERT Alone INSERT
T Again de
Gilbert
O'Sullivan
15 3 INT PA Frontal Zoom in Alone Alfonso
(ligero) | Again de
Gilbert
O'Sullivan
15 4 INT [ INSER INSERT INSERT Alone INSERT
T Again de
Gilbert
O'Sullivan
15 5 INT PD Frontal Estatico Alone Alfonso
Again de
Gilbert
O'Sullivan
15 4 INT [ INSER INSERT INSERT Alone INSERT
T Again de
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Gilbert
O'Sullivan

15

INT

PG

Frontal

Estatico

Alone
Again de
Gilbert

O'Sullivan

Alfonso

15

INT

INSER

INSERT

INSERT

Alone
Again de
Gilbert
O'Sullivan

INSERT

15

INT

PG

Frontal

Estatico

Alone
Again de
Gilbert
O'Sullivan

Alfonso
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Storyboard
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Propuesta disefio de producciéon

El Falso Espejo se caracteriza por una estética real dentro de un mundo
ordinario. Esto se expresa, sin el uso de maquillaje llamativo, vestuario sin
elementos tan coloridos y fondos en algunos momentos con colores primarios para

visualizar emociones en las distintas escenas.

La paleta de colores del cortometraje oscila entre los colores primarios,
representando emociones como la alegria y la tristeza. Estos fueron usados mas
que todos en el fondo de las escenas, centrandose en la situacion por la que estaba
atravesando el personaje principal. Algunos de los colores mas presentes son: rojo,

amarillo y azul.

La utileria usada en “El Falso Espejo” es corriente, para asi crear una
realidad en donde la gente pueda sentirse comoda e identificada al ver el corto. Aun
asi, al tener una tematica relacionada con la musica, se usaron elementos
referentes y comunes en el mundo de los artistas: audifonos, controladores,
instrumentos y micréfonos. Un factor importante a mencionar, es que como
agradecimiento a todas las locaciones, se agregaron elementos caracteristicos de
cada uno. Esto puede ser visto por ejemplo en las escenas en Fondo Blanco Bar, en
donde el vaso rojo plastico es un simbolo importante que representa al local y

marca.

Vestuario

Para darle el toque de realismo al corto, el vestuario usado a lo largo del
mismo es simple y tipico en la vida cotidiana de la sociedad, especialmente en los
jévenes. El uso de vestimenta sin patrones, con colores como el blamco, negro o
colores brillantes como el azul. En el caso del personaje principal, Alfonso, se busco
hacer la mezcla entre ropa con colores blandos pero usando accesorios que llamen
la atencién. Esto puede ser visualizado en los zapatos de Alfonso, con un patrén
similar al ajedrez o el uso de gorra, el cual no es tipico a lo largo del cortometraje.
En el caso de Ana, se quiso representar con ropa llamativa. La razén por la cual se
tomé esta decisién, fue porque su personaje es visualizado como ese fuerte impulso
hacia las redes sociales, generando un gran impacto en el corto. Este impacto

también se quiso ser representado con vestimenta llamativa, usando tops. Por
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ultimo, Luis, se aplicdo una ropa bastante tipica sin colores y elementos llamativos,

representado esa imparcialidad y calma a lo largo del corto.

Con los extras, se vio presente el uso de ropa sencilla con colores oscuros
generalmente, para que no llamen la atencion durante el corto. Sirviendo como un
“relleno” visual en el fondo de las locaciones, haciendo acciones sencillas como

hablar, comer o tomar.
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Guion de montaje

Descripcion

Alfonso y Luis terminan de tocar un
cover de Sanitarios de caramelos de
Cianuro en un bar frente a una multitud
de gente que los apoya, luego de esto
mediante un salto se ve el cambio de
orientacion de la camara dentro del bar
para las tomas en las que Ana le
muestra la fotos que tomo del concierto
a Alfonso y luego Gran Radio Rivera
hace su aparicién tratando de
convencer a el protagonista de que

empiece a usar las redes sociales.

Alfonso y Ana se encuentran comiendo
hamburguesas luego del toque en el
bar cuando alfonso se percata de una
pareja que esta sentada en una mesa

frente a él

Ese mismo dia pero en la noche se
puede ver como Ana intenta convencer
a Alfonso de usar las redes teniendo
como desenlace una pequefia discusion
en donde este termina exponiendo su
punto de vista a ella algo que no se

toma muy bien.

Se puede ver en el sofa una chaqueta
verde perteneciente a su mejor amigo,
lo que da un primer acercamiento de lo

descuidado que esta de su entorno
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Alfonso

Esta escena corresponde a un
flashback que tiene Alfonso al darse
cuenta que la amiga que le muestra
Ana en su teléfono esta engafiando a
su pareja con el hombre con el que

estaba en el restaurant

Suena el metrobnomo mientras se
acopla con el inicio del tema “Alone
Again” de Gilbert O"Sullivan.

Alfonso y Luis intentan trabajar en su
nuevo sencillo, se muestarla pantalla
del programa de musica sin ningun
progreso, Alfonso reflexivo ve como
Luis se queda dormido sin ayudarlo, por
lo que este decide copiar y pegar pistas
de audio de proyectos pasados para
llenar la pantalla de informacion y asi
poderse tomar un selfie frente a la

pantalla.

Se agrega una imagen que muestra
como se ve la fotografia en su perfil

sumado a la cantidad de likes

Una mujer se acerca a la barra
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emocionada, le pide un autografo y una

foto a Alfonso, sin embargo la mujer

estaba solo actuando a cambio de un

billete que le da posteriormente Alfonso.

Se agrega una imagen que muestra
como se ve la fotografia en su perfil

sumado a la cantidad de likes

Alfonso y Ana llegan a un bar para
comer, sin embargo Ana termina
rompiendo con Alfonso y este decide

emborracharse.

Al ver una botella cara este decide
tomarse una foto y publicarla en sus

redes.

Se agrega una imagen que muestra
como se ve la fotografia en su perfil

sumado a la cantidad de likes.

Alfonso es echado a la fuerza del local.

10

Alfonso mientras camina frente al sofa

nota la chaqueta verde de Luis, su

companero de banda, decide agarrarla

y llevarsela.
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1" Luis se despide de Alfonso porque ya

13 se va, al devolverse al estudio para
devolver la chaqueta descubre a Luis y
Ana besandose.

12 Alfonso busca la chaqueta de Luis en
su carro.

14 Alfonso decide hacerse fotos con su

Guitarra y luego decide montar una de

estas anunciando que sera solista.

Se agrega una imagen que muestra
como se ve la fotografia en su perfil

sumado a la cantidad de likes.

95



15

Alfonso se encuentra acostado en el
sofa revisando las reproducciones de

su musica.

Se agrega una foto de la pantalla con
numero de reproducciones bastante

bajo.

Alfonso aun en el sofa se incorpora y

revisa ahora sus redes sociales.

Se agrega una foto de la pantalla de su
laptop mostrando su aumento de
seguidores y los seguidores de la

cuenta de Gran Radio Rivera

Al hacer la comparacioén Alfonso se da
cuenta de que los likes que ha ganado
no se acercan ni al un tercio de los
seguidores totales de sus idolos.
Alfonso esta fisicamente arruinado con
una expresion de cansancio, cuando se

percata de algo.

Se agrega una foto de Ana con Luis

Alfonso toma una decision. Borra todas
las fotos de su perfil y monta una con

un texto que dice "Soy un perdedor".

Se agrega una foto con que muestra la
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frase anterior en su perfil

Alfonso se para del sofa, apaga su

teléfono, lo tira sobre este y se va.
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Desglose de produccién

DIiA CREW ACTORES EQUIPO UTILERIA HORA
/IFECHA
Domingo Guillermo Luis Pita | Canon EOS Botella de 5:00 pm-
26 de Guinand M6 Mark Il vino 10:30 pm
Mayo Ivanna espumante
Luis Rivas Hernandez Lente
Tamron Hielera
Maximo 35-70mm
Garcia Vasos de
Tripode de | plastico rojos
camara
Copas
Par de
luces Botellas de
pequenas cerveza
con parales
Papel y
MacBook marcador
Pro 2019
Jueves Guillermo Maximo Canon EOS Sofa 1:00 pm-
30 de Guinand Garcia M6 Mark Il 3:00 pm
Mayo Guitarra
Luis Rivas Renzo Lente
Noguera Tamron Céamara
35-70mm
Tripode de
camara
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Estabilizad
or de
teléfono

Hohem Pro

Par de
luces
pequefias

con parales

Luces de
estudio de
TV

MacBook
Pro 2019

Viernes
31 de
Mayo

Guillermo

Guinand

Luis Rivas

Ivanna

Hernandez

Maximo

Garcia

Iphone 15

pro max

par de
luces con
softbox y
respectivos

parales

Tripode de

camara

Par de
luces
pequefias

con parales

Guitarra

acustica

Teléfono

Chaqueta
Verde

Parte trasera

de carro

Computadora

8:00 pm-
2:00 am
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y filtros de

color
anaranjado
MacBook
Pro 2019
Televisor
LG
Micréfonos
tipo “balita”
Sabado 1 Guillermo Luis Pita Iphone 15 Guitarras 9:00 am-
de Junio Guinand pro max acustica y 12:00 am
Ilvanna eléctrica
Luis Rivas Hernandez par de
luces con | Amplificadore
Maximo softbox y s
Garcia respectivos
parales Micréfono
Tripode de Audifonos
camara
Consola de
Par de sonido y
luces computadora
pequefnas
con parales laptop
y filtros de
color Teléfono
anaranjado
y amarillo Cargador
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MacBook

Pro 2019
Jueves 6 Guillermo Luis Pita Iphone 15 Guitarras 12:00
de junio Guinand pro max acustica y am-6:30
Ivanna eléctrica pm
Luis Rivas Hernandez par de
luces con | Amplificadore
Maximo softbox y s
Garcia respectivos
parales Micréfonos
con parales
Tripode de
camara Luces led de
color
Par de
luces Balde
pequeinas | metalico con
con parales | botellas de
y filtros de cerveza
color
anaranjado
MacBook
Pro 2019
Micréfonos
tipo “balita”
Viernes 7 Guillermo Luis Rivas | Iphone 15 | Bandejas con | 4:30 pm-
de Junio Guinand pro max con su 5:30 pm
Ivanna respectiva
Luis Rivas Hernandez | Tripode de comida
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Maximo

Garcia

Daniela
Machado

camara

MacBook
Pro 2019

Micréfonos

tipo “balita”

Vasos de

refresco

Teléfono
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Locaciones

Sabado 1 de junio

Locacién Direccién llum. llum. Natural Espacio
Artificial
Cusica Quinta Cusica Si No Estudio musical
Estudios Studios, Los
Chorros.
Seguridad Estacionamiento | Electricidad Area de Confirmado
servicio
Si Si Si Si Si
Jueves 6 de junio
Locacion Direccion llum. llum. Natural Espacio
Artificial
Cusica Quinta Cusica Si No Espacio de “El
Estudios Studios, Los Bar”, con tarima 'y
Chorros. bar
Seguridad Estacionamiento | Electricidad Area de Confirmado
servicio
Si Si Si Si Si
Viernes 31 de mayo
Locacion Direccion llum. llum. Natural Espacio
Artificial
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Edificio Krom Los Samanes, Si No Un apartamento
1, PB Calle 13, Edificio con una sala
Krom 1. extensa
Seguridad Estacionamiento | Electricidad Area de Confirmado
servicio
Si Si Si Si Si
Jueves 30 de mayo
Locacién Direccién llum. llum. Natural Espacio
Artificial
Universidad Final Av. Buen Si No Estudio de
Monteavila Pastor, Boleita television
Norte
Seguridad Estacionamiento | Electricidad Area de Confirmado
servicio
Si Si Si Si Si
Lunes 27 de mayo
Locacién Direccién llum. llum. Natural Espacio
Artificial
Fondo Blanco | Pueblo del Hatillo, Si No Estudio de
Bar television
Seguridad Estacionamiento | Electricidad Area de Confirmado
servicio
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Si Si Si Si Si
Viernes 7 de junio
Locacién Direccién llum. llum. Natural Espacio
Artificial
Juanchis Centro Comercial No Si Exterior del
Burger Macaracuay restaurante.
Xpress
Seguridad Estacionamiento | Electricidad Area de Confirmado
servicio
Si Si Si Si Si
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Casting

La eleccion de actores es el aspecto clave a la hora de realizar una
produccion audiovisual. La conexion que se crea entre el actor con el personaje y su
historia es determinante a la hora de crear un producto llamativo, interesante,
exitoso y de calidad. En el caso de “Falso espejo”, buscabamos actores jévenes,
entusiasmados por transmitir de manera real las situaciones por las cuales
atravesaban los personajes desarrollados en el guidon. Queriamos actores que de
verdad se sintieran identificados con cada uno de los personajes, abriendo camino
aun asi a que ellos mismos les den sus toques personales, para asi poder tener un

personaje mas puro a la hora de desarrollar este proyecto.

Es importante recalcar el aspecto fundamental y crucial en la eleccién de ese
actor, que sea un joven de 20 afos en adelante. Esta decision se bas6 en que en
esta edad, por lo general, se empieza a tener una vision mas amplia de la vida, una
visidn que aunque es sonadora, es realista. Es una edad en donde se empieza a
tener aun mas “los pies en la tierra” pero aun asi buscando que esos pies sigan un

camino lleno de metas, suefos y objetivos por cumplir en un futuro cercano.

El proceso del casting se llevdo a cabo en dos fases: comenzé con una
convocatoria a través de nuestras redes sociales personales y mediante un mensaje
enviado por los grupos de salones de toda la Universidad Monteavila. Dentro de
esta comunicacion, se solicitaba que el actor enviara un video de 1 minuto recitando
una parte de nuestro guion en donde su personaje tenga algun tipo de interaccion
(Este extracto esta siendo enviado en la convocatoria). Esto se hizo para realizar un
proceso de seleccion mas rapido. Se recibieron numerosas solicitudes, mostrando
interés y curiosidad por lo que se tenia que hacer. A través de este método, se pudo
visualizar y medir el interés que tenian los jovenes de participar, ya que en algunos
casos, la comunicacién no era tan continua ni se podia ver tanto apego a la

posibilidad de participar en este trabajo.

En la segunda fase del casting, se realiz6 una reunion presencial entre los
realizadores principales de este trabajo final de carrera. En esta, se visualizaron los
videos que habian enviado los posibles actores, dando una opinién y revision de
cada uno de ellos. Durante este proceso, se involucrdé la opinion de amigos y

familiares que no sabian por lo que estaban pasando los personajes de la historia,
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aun asi dando un contexto de quienes eran. La razén principal por la cual se hizo
esto, fue para ver qué tanto impacto podria tener esa actuacion al mostrar lo que
representaba el personaje, su conexién emocional y la capacidad de representar la
historia contada. Sin duda esto fue un proceso que ayudoé bastante a la hora de
escoger quienes eran los ideales para representar a Ana, Luis y Alfonso en esta

historia.

En cuanto a la eleccion de los actores, fue un proceso bastante largo, ya que
al inicio no se encontraba a la persona indicada para poder representar a los
personajes en la historia. La eleccién que se tuvo para el actor principal fue: Maximo
Garcia. Su experiencia previa, actitud y habilidades en el ambito musical fueron
caracteristicas esenciales para ser la persona idonea para tener el papel

protagonico.

Respecto a los otros personajes, como la novia y el mejor amigo,
interpretados por lvana Hernandez y Luis Pita, la eleccién fue realizada en base a
que ya tenian conocimiento en el mundo de actuacién. El caso de Luis Pita, fue muy
particular ya que fue companero del salén de la universidad. Apenas surgio la idea
de este corto, siempre estuvo muy interesado en hacer una aparicion en el proyecto

final. Gracias a esto, fue escogido para interpretar a Luis en el cortometraje.

Permisos

Los documentos firmados por propietarios, residentes y actores se

encuentran en anexos.
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Produccion

Plan de rodaje

Domingo 26 de Mayo

HORA # | I/IE | D/N LOCACION PERSONAJES | OBSERVACIO
[EXTRAS NES
500pm- | 7 | | N Fondo Blanco Alfonso El bar esta casi
10:30 pm | 8 Bar Ana vacio el
9 Luis domingo en la
Mesero noche, sin
Extras embargo puede
que haya
clientes
presentes
Jueves 30 de Mayo
HORA # | I/IE | D/N LOCACION PERSONAJES | OBSERVACIO
[EXTRAS NES
1:00 pm- | 14| | D Estudio de TV Alfonso N/A
3:00 pm de la Fotégrafo
Universidad
Monteavila
Viernes 31 de Mayo
HORA # | I/IE | D/N LOCACION PERSONAJES | OBSERVACIO
[EXTRAS NES
8:00pm- | 3 | | N | Apartamento en Alfonso N/A
2.00am | 5 Los Samanes Ana
10
15
12

Sabado 1 de Junio




HORA # | I/lE | D/IN LOCACION PERSONAJES OBSERVACIO
/[EXTRAS NES
9:00am- | 6 I D Estudio de Alfonso El rodaje esta
12:00 am | 11 musica en Ana pautado para
13 Cusica estudios Luis terminar a las
12 am debido a
la
disponibilidad
de los talentos.
No hay acceso
ala
computadora
principal del
escritorio.
Jueves 6 de junio
HORA # | I/IE | D/IN LOCACION PERSONAJES OBSERVACIO
/[EXTRAS NES
12:00 1 I D Bar y espacio Alfonso El espacio esta
am-6:30 con tarima Ana disponible a
pm dentro de Luis partir de las 12
Cusica estudios am
Duo Gran Radio
Rivera
10 Extras
Viernes 7 de Junio
HORA # | I/E | D/IN LOCACION PERSONAJES OBSERVACIO
/[EXTRAS NES
4:30pm- | 2 | E D | Juanchis Burger Alfonso Se grabara con
530pm | 4 CC Expreso de Ivanna luz natural, el
Macaracuay rodaje esta
Extra 1 pautado para
Extra 2 mediados de la

tarde debido a
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la buena
iluminacion

Equipos de produccion usados

Microfonos Wireless K9

Laptop MacBook Pro 2019, 1,4 GHz Intel Core i5, 8 GB de RAM, con graficos
intel Iris Plus Graphics 645 1536 MB

Camara Canon EOS M6 MARK I

Camara de video GoPro Hero 5

Memorias SD de 128GB c/u

Objetivo Tamron 30-70mm

Vehiculos para cuestiones de transporte y logistica
Paneles portatiles de luces led

Kit de luces SoftBox

Tripode

Filtros de luz azules y amarillos

Stands

Hoja de llamado

Los documentos relacionados con el area de hoja de llamado sera colocada

en el manuel de anexos.
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Post Produccion

Equipos y recursos de montaje

- Laptop MacBook Pro 2019, 1,4 GHz Intel Core i5, 8 GB de RAM, con
graficos intel Iris Plus Graphics 645 1536 MB: Ordenador portatil con la
que se editd, se verificd cada grabacion a la hora de realizarla y exportar la
pieza final.

- Softwares de edicién Adobe Premiere Pro 2020, Adobe Photoshop 2020
y Adobe After Effects 2020: Adobe Premiere Pro 2020 es un software de
edicién de video profesional que admite multiples formatos, este nos ayudo a
editar la pieza completa gracias a su variedad de herramientas y facilidad de
uso. Adobe Photoshop 2020 es un programa de edicion de imagenes con
funciones para la seleccién de objetos y transformacién de imagenes, usado
por ejemplo para la edicion del flyer. Adobe After Effects 2020 es un
programa para crear graficos en movimiento y efectos visuales, a pesar de
gue no se uso tanto.

- Disco duro Toshiba de 2TB: El disco duro Toshiba de 2 TB es un dispositivo
de almacenamiento que puede almacenar grandes cantidades de datos. Con
este, se exportd y selecciond el material audiovisual grabado para “El Falso
Espejo”. Dando una mayor facilidad a la hora de gestionar toda la materia

prima del cortometraje.

Flujo de trabajo

Al culminar la eleccion del material en bruto, estos fueron exportados a través
de un Disco duro Toshiba de 2TB hacia una Laptop MacBook Pro 2019, para asi
poder empezar el proceso de edicion a través de programas como Adobe Premiere.
Durante la grabacion de cada una de las locaciones, para acortar tiempos a la hora
de editar, se fue realizando el proceso de edicion de material bruto de cada

grabacion el mismo dia que era culminado.
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Como la musica es un factor esencial en la tematica, se posicion6 de forma
estratégica cada pieza a lo largo del proyecto. Iniciando con un rock, mostrando la
emocion por la que pasaban los actores; en el desarrollo, una musica emotiva,
representando a la transicion emocional por la que pasaba el actor principal;
culminando con base musical lenta, culminando esta transformacién del personaje.
Diariamente, se fijaron reuniones para poder supervisar los posibles arreglos que se
podian realizar a la hora de producir el corto. Estas eran de corta duracién, para no
quitar mucho tiempo de produccién. Los efectos sonoros fueron colocados al final de
la edicidn, para crear un ambiente realista en cada una de las ubicaciones
visualizadas. Este material completo no fue compartido con la asesora hasta el

miércoles 12 de junio.

Correccion de color

En cuanto a la correcion de color a la hora de realizar la edicion del material
bruto, mas que todo se hicieron arreglos minimos como bajar o subir exposicion y
colocar que los colores se vean mas vivos. Es importante, que estas correcciones
no solo fueron realizadas para que visualmente se vea bonito, sino que se quiso
crear una armonia entre todos los clips visibles a lo largo del cortometraje. Muchas
de las escenas tenian la exposicion baja, dado a que eran oscuras. En los casos de
gue se subiera o bajara la exposicidn, se tomd en cuenta de que en muchos casos
el oscurecer o aclarar genera una sensacion de estar mas inmerso en la historia,
esto especialmente usado al oscurecer la escena y enfocando el brillo en el

personaje principal.

Imagen grafica y animacién

Para la creacion de la imagen grafica que iba a representar al corto, no se
tuvo referencia en ningun ejemplo. Para la realizacion del flyer, a través de varias
reuniones de equipo usando la creatividad de cada uno, se llegé a crear ese poster.

Usando Canva Pro y Adobe Photoshop, se pudo realizar este trabajo.
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Presupuesto

Locacién Costo
Fondo Blanco Bar
Alimentos para el staff, extras y actores $35
Bebidas para el staff, extras y actores $21.50
Transporte $10
Equipos $0
Cusica Estudios (Estudio musical y Bar)
Alimentos para el staff, extras y actores $62
Bebidas para el staff, extras y actores $68
Transporte $10
Equipos $0
Apartamento Krom 1, Los Samanes
Alimentos para el staff, extras y actores $20
Bebidas para el staff, extras y actores $17
Transporte $0
Equipos $0
Juanchis Burger
Alimentos para el staff, extras y actores $25
Bebidas para el staff, extras y actores $15
Estacionamiento $8
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Equipos $0
Universidad Monteavila

Alimentos para el staff, extras y actores $0

Bebidas para el staff, extras y actores $6

Estacionamiento $9

Equipos $0
TOTAL $306,5
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Pieza audiovisual (Link de youtube del corto)

https://youtu.be/RGpnpeChCdw

Conclusiones

La produccion de este cortometraje sobre la falsa realidad que muestra la
gente a través de las redes sociales para buscar llegar a metas positivas fue una
experiencia inolvidable para todo el equipo. Con la elaboraciéon de este proyecto, se
ha visualizado mas a profundidad esta situacion que cada vez estda mas
normalizada, mostrando un aspecto negativo e importante que hay que darle cada
vez mas a esta herramienta que hoy en dia da tantas posibilidades y oportunidades

positivas para toda la sociedad.

Durante la produccion, se realizé un trabajo de investigacion muy grande. No
solo a nivel de busqueda de datos e informes, sino que dio la posibilidad de
visualizar las redes de una perspectiva totalmente distinta, dandole un enfoque un
poco mas critico al uso de las redes. Ademas, fue muy revelador el hecho de
indagar sobre la vida de los musicos, ya que normalmente no se visualiza mucho
por lo que pasa emocionalmente el artista. Esto generd una perspectiva mas

humana hacia los artistas, creando un corto bastante emotivo y emocionante.

Con este corto, se buscod generar conciencia en la gente sobre el uso de
estas plataformas. Deseamos crear un impacto positivo en la gente, y lograr revelar
una visiébn mas critica de las redes. Lo que se quiere hacer con este proyecto no es
que la audiencia odie las redes sociales y las dejen de usar sino utilizarlas de una
forma pura y real; es necesaria la reflexion sobre el uso que ellos mismos le dan'y

entender la importancia que tiene para muchisimas personas.

En definitiva, el proceso de produccion de este cortometraje ha brindado al
equipo de realizar un proyecto profesional, dando posibilidades muy grandes de
crecimiento profesional e incluso personal. Ha sido una experiencia que siempre

sera recordada con mucho carifio, admiracion y felicidad.
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Recomendaciones

Para todo el que tome como referencia a “El Falso Espejo” para la realizacion

de su proyecto de tesis:

Primero que todo, muchisimas gracias por haber leido hasta aca y por tener
como referencia a “El Falso Espejo” para la realizacidn de un proyecto tan
importante como lo es la tesis. Si leiste hasta aca, sin duda queremos felicitarte ya
que no dudamos que estas a punto de vivir una experiencia que te cambiara la vida
por completo. Estas en la recta final, y a pesar de todo el estrés o miedo que puedas
sentir, es esencial que confies en ti, creas al 100% que lo que estas haciendo es lo

correcto y que sera un éxito total.
Estos son algunos consejos que te damos para que lo tengas en cuenta:

e Realiza una planificacion con tiempo: La realizacién de un cortometraje tiene
muchisimas cosas a las que se tiene que estar muy pendiente. Es por eso
que la organizacion es fundamental. Asegurate de crear un cronograma y

metas para ir cumpliendo cada semana.

e (Cada vez que grabes, verifica si esta perfecto: En cada locacion o grabacion
que se realice, revisa y corrige todos los errores que pudiste haber
cosmético. Esto puede ocurrir por ejemplo cuando grabas y no te diste cuenta
que hay un objeto que no querias que aparezca o con el audio, que por
ejemplo puede escucharse mal. Asegurate de que todo sea de la mayor

calidad posible.

e Locaciones: Dependiendo del tema elegido, elige locaciones que sean
acordes con la historia que quieras contar. Plan B: Normalmente con las
locaciones, ocurren muchisimos imprevistos. Por esto es importante que
tengas 1 o 2 opciones adicionales en caso de que alguna locacion tenga

imprevistos o haya contratiempos.
e Edicién: Para poder tener mas disponibilidad, a la hora de realizar una pauta,

edita cada pauta después de realizarla. Para poder corregir detalles minimos

antes de la entrega final.
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e Alimentacién del crew (equipo de filmacién): Para que la grabacién salga lo
mejor posible, la alimentacién es un punto importante a tomar en cuenta. En
nuestro caso, para evitar que haya muchas pausas, colocamos alimentos que
sean faciles de consumir. Una opcion perfecta es llevar pasapalos de varios
tipos, ya que van a ayudar a potenciar la energia del grupo y ademas a no

tener muchos cortes de tiempo.

e Memoria extraible: Siempre asegurarte de tener un respaldo a todas las
grabaciones que sean realizadas. Esto para evitar que haya retrasos con la

grabacion o que incluso se borre alguna toma importante.

e Aprovecha el tiempo y adelanta la parte escrita del proyecto: Para evitar estar
con el tiempo contado, una buena opcion es ir escribiendo los puntos que se

puedan, en la medida que se vaya adelantando con la grabacion.
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Hoja de llamado

PROYECTO: EL FALSO ESPEIO EQUIFPO: LUIS RIVAS ¥ GUILLERMO GUINAND

Hoja de llamado

Dia semana SABADO Fecha: 1DpeJuNio Dia# 4 de 5 dias
Director: GUILLERMO GUINAND CREWCALL: Clima:. NUBLADO

Guiom: LUIS RIVAS Y GUILLERMO GLINAND

A.M.
Productor: GUILLERMO GUINAND I 2 :_m:_m .=

A.D.: Luis RIVAS Amanecer. NO
F otografiac cuiLLERMO GUINAND Anochecer: NO

Base produccion (Dir. y tel.): Shoating call 1 3 30 00 Hospital Mas Cercano: HOSPITAL DE CLINICAS CARACAS
LUIS RIVAS ¥ GUILLERMO GUINAND (Dir. y tel)

Nota

GRABACION EN ESTUDIO CUSICA ESTUDIOS, LOS
MUSICAL 6:11;13 3 /N ! CHORROS

INICIO DEL CORTO (BANDA ; . . ; CUSICA ESTUDIOS, LOS
TOCANDO EN EL BAR) CHORROS

CAMEO DE GRAN RADIO CUSICA ESTUDIOS, LOS
RIVIERA y ? B ! CHORROS

Total paginas: 3

Papel Uegada Maquillaje

LUIS PITA LUIIS, MIEMERD DE LA BAKDA 12:30 PM NO ESTUDIO/BAR
MAXIMO GARCIA AR RAINeR] 12:30PM NO ESTUDIO/BAR
IVANA HERNANDEZ anas noviapeLvocatisa | 12:30 PM LEVE ESTUDIO/BAR

VARIOS 1:00 PM ESTUDIO/BAR

Instrucciones especiales

1i* L NO CAMARA CANON LLEVADA POR EL EQUIPO

PRODUCCION: NO SONIDO:  NINGUNA ESPECIFICACION

MAQUILLAJEPEINADOS MAQUILLAJE LEVE SOLO PARA ANA, PEINADOS SIN MUCHOS

TARRA £ LD 5, LAMP RVE
ARREGLDS, LO MAS NATURAL ¥ COMODO EQUIPD ESPECIAL: GUTARRAS MICROFONDS. ALUDIFONGS, LAMPARAS ¥ CERVEZAS

EFECTOS ESPECIALES: NINGUNO ELECTRICO: TELEFONOS CON SU CARGADOR
EXTRAS / STUNTS: VESTUARIO ENVIADO POR WHATSAPP VEHiCULOS: g
ANIMALES: NO TRABAJO ADICIONAL: | ECTURA DE GUION ANTICIPADA

81



Permisos de locaciones

Estudio de television de la Universidad Monteavila

Universidad
Monteavila

Caracas, mayo de 2024
Universidad Monteavila

Permiso de grabacién

Yo _@?ﬁmégam_ portador de la cedula de identidad

Z2i28¢ o053 , titular de los derechos sobre el espacio ubicado en
S . autorizo a

Guillermo Guinand y a Luis José Rivas de utilizar mis instalaciones para la
grabacién de su proyecto final de carrera el dia 38 -85 - zo 24 , siendo

ellos responsables de objetos perdidos y dafios del espacio.

Ademas, autorizo expresamente la difusién de dichas grabaciones en
diferentes medios, incluyendo redes sociales y plataformas digitales.

/

%Je‘

Firma del tesista Firmaz:/:lel tesista Firma del propietario
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Cusica Studios

Universidad
Monteavila

Caracas, mayo de 2024
Universidad Monteavila

Permiso de grabacién

Yo M MM&S\G: portador de la cedula de identidad

1239 1.¢a3% » fitular de los derechos sobre el espacio ubicado en
Cuugaca  SNU DO , autorizo a
Guillerme Guinand y a Luis José Rivas de utilizar mis instalaciones para la
grabacién de su proyecto final de carrera el dia s ol Jeunns o , siendo
ellos responsables de objetos perdidos y dafios del espacio.

Ademds, autorizo expresamente la difusién de dichas grabaciones en
diferentes medios, incluyendo redes saciales y plataformas digitales.

;/%
%el propietario

Firma del tesista
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Juanchis Burger

Universidad
Monteavila

Caracas, mayo de 2024
Universidad Monteavila

Permiso de grabacién

Yo A%la_@&i portador de la cedula de identidad
_\\1 DF‘}CI — . titular de los derechos sobre el espacio ubicado en

}Jlu-;_rn‘_( G.C.UG:,- , autorizo a
Guillermo Guinand y a Luis José Rivas de utilizar mis instalaciones para la
grabacion de su proyecto final de carrera el dia (% QD . siendo
ellos responsables de objetos perdidos y dafios del espacio.

Ademas, autorizo expresamente la difusién de dichas grabaciones en
diferentes medios, incluyendo redes sociales y plataformas digitales.

-

Firma del tesista ‘:; Fi%a del tesista irma del propietario
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Fondo Blanco Bar

Universidad
Monteavila

Caracas, mayo de 2024
Universidad Montedvila

Permiso de grabacién

vo _ Golyere) Ocdogez portador de la cedula de identidad
15.72Ab.33 2 » ftitular de los derechos sobre el espacio ubicado en
fordo Blonco  far Pudlo de\ Moo , autorizo a

Guillermo Guinand y a Luis José Rivas de utilizar mis instalaciones para la
grabacion de su proyecto final de carrera el dia
ellos responsables de objetos perdidos y dafios del espacio.

, Siendo

Ademas, autorizo expresamente la difusidn de dichas grabaciones en
diferentes medios, incluyendo redes sociales y plataformas digitales.

[
/ Firma del tesista Firma del tesista

Firma del propietario
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Apartamento

Universidad
Monteavila

Caracas, mayo de 2024
Universidad Montedvila

Permiso de grabacién

Yo 3H~er ’Peﬁalom portador de la cedula de identidad
6520‘1 40 2 h'tularLée los derechos sobre el espacio ubicado en
b LDS%O&'\OA\QSJ Glle 13 R KeomA Caracas | autorizo  a
Guillermo Guinand y a Luis José Rivas de utilizar mis instalaciones para la
grabacion de su proyecto final de carrera el dia ‘24 / 0‘5, 202Y | siendo
ellos responsables de objetos perdidos y dafios del espacio.

Ademas, autorizo expresamente la difusion de dichas grabaciones en
diferentes medios, incluyendo redes sociales v plataformas digitales.

Firma del tesista Firpa~del tesista Firma del propietario

C\
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Permisos de uso de imagen de actores

Ivana Hernandez (Ana)
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Universidad
Monteavila

Caracas, mayo de 2024
Universidad Monteavila

Permiso de grabacién

Yo _Vneo Necognder portador de la cedula de identidad

LA 625 XN autorizo a Guillermo Guinand y Luis José Rivas,
identificados con el numero de identidad 29. 623 356 y 20442 40 ,
de utilizar mi imagen para la grabacidon de su proyecto final de carrera del dia
¢ 2y aldia_GZF Je i'm,;‘ 2014 , de modo gratuito y libre

de regalias.

Asimismo, otorgo mi consentimienta para que se pueda reproducir, comunicar
al pablico, poner a disposicion, modificar las secuencias de video que incluyen mi
imagen e incluso de que sea divullgado a traves de las redes sociales u otros

medios de comunicacion, de modo gratuito y libre de regalias.

F o

> —

/ Fin!'na del tesista Firma del tesista Firma del actor/actriz

Luis Pita (Luis)
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Universidad

Monteavila
Caracas, mayo de 2024
| Universidad Monteavila
|
X Permiso de grabacién
Yo \&u.\m Qi@ portador de la cedula de identidad
LY 5293, autorizo a Guillermo Guinand y Luis José Rivas,

identificados con el numero de identidad 24. 623 856 y 30442340 |
de utilizar mi imagen para la grabacién de su proyecto final de carrera del dia

xk ds wedt 2924 aldia _ng de im,'g 2014 , de modo gratuito y libre

de regalias.

Asimismo, otorgo mi consentimiento para que se pueda reproducir, comunicar
al publico, poner a disposicion, modificar las secuencias de video gue incluyen mi
imagen e incluso de que sea divuligado a traves de las redes sociales u otros
medios de comunicacion, de modo gratuito y libre de regalias.

=

LS

= g
3 Firma del tesista Firma del tesista Firma del actorfactriz

- Maximo Garcia (Alfonso)
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Universidad

Monteavila
Caracas, mayo de 2024
Universidad Montedvila
Permiso de grabacién
Yo Mowime Garele portador de la cedula de identidad

29 go55 ﬁg: autorizo a Guillermo Guinand y Luis José Rivas,
identificados 2on el numero de identidad 24 §25 43 € y 30402310 :

de utilizar mi imagen para la grabacién de su proyecto final de carrera del dia
26 g \m\}vﬁ 20 gl dia e jun 61%  de modo gratuito y libre
de regalias.

Asimismo, otorgo mi consentimiento para que se pueda reproducir, comunicar
al publico, poner a dispasicion, modificar las secuencias de video que incluyen mi
imagen e incluso de que sea divuligado a traves de las redes sociales u otros
medios de comunicacion, de modo gratuito y libre de regalias.

er™

Firma del tesista Firma del tesista a del actorfactriz
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