RIF:~J 30647247-9

M svil DE LA COMUNI‘CACION
onteavila E INFORMACION

Universidad @ FACULTAD DE CIENCIAS

REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA
MINISTERIO DEL PODER POPULAR PARA LA EDUCACION
UNIVERSIDAD MONTEAVILA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA COMUNICACION E INFORMACION

ELABORACION DEL CUENTO INFANTIL “PEPITO MARINERO
Y LA ISLA DE LOS GUSANOS”

Autoras: Andreina Van den Branden
Elisa Molina Poggioli
Claudina Pérez Muskus
Tutor: Ricardo Ramirez Requena

Caracas, 11 de marzo de 2014



Dedicatoria

A nuestras amadas familias: Van den Branden Gémez, Pérez Muskus, Molina
Poggioli, quienes sirvieron de inspiracion para este cuento, desde sus
personajes, hasta los valores de amor y de amistad que nos han ensefado a

lo largo de nuestras vidas.

A todos los profesores que han pasado por nuestro camino y han sido de

factores fundamentales en nuestra formacion y crecimiento personal.

A nuestras amigas y amigos, especialmente a los Cocuyos, por estos cincos

anos de amistad auténtica.

A nuestras futuras familias, para que siguiendo los caminos de Pepito,

seamos capaces de enriquecer cada dia a quienes mas amamos.

A Dios, el artifice y director de nuestras vidas y nuestra felicidad.

i



Agradecimientos

“Infinitas gracias a mis amigas Andreina Van den Branden y Elisa Molina,
quienes me orientaron a dar lo mejor de mi a lo largo de la elaboracion de

Pepito Marinero.” Claudina Pérez Muskus

“Gracias abuelito Pompoén por tantos cuentos que me ayudaron a abrir mi

imaginacion.” Andreina Van de Branden

A nuestro tutor y profesor de literatura y crénicas de anos anteriores en

nuestra Carrera, Ricardo Ramirez Requena.

A Ramoén Yépez, por tanto insistir en que el medio es el mensaje e

impulsarnos a crear un producto impactante y original.

A Paco Chovet, quien confiando en nuestro talento, nos apoyd hasta el ultimo

instante para obtener de nuestro trabajo los mejores resultados.

A Samanta Gonzalez por orientarnos en la definicion de las ilustraciones.

111



Aprobacion del tutor

Quien suscribe, Ricardo Ramirez Requena, profesor coordinador del
Trabajo Final de Grado Elaboracion del Cuento Infantil “Pepito Marinero y La
Isla de los Gusanos” elaborado por Andreina Van den Branden, Elisa Molina
Poggioli y Claudina Pérez Muskus, considera que el mismo reune los
requisitos exigidos por la Universidad Monteavila, y tiene méritos suficientes
como para ser sometido a la presentacién y evaluacién por parte del jurado

examinador que sea designado.

En la ciudad de Caracas, a los 11 dias del mes de marzo de 2014.

Nombre: Ricardo Ramirez Requena

(Firma)

Tutor

v



Derechos de autor

Quien suscribe, en condicién de autor originario del trabajo titulado “Pepito
Marinero y La Isla de los Gusanos”, declara que: cedo a titulo gratuito, y en
forma pura y simple, ilimitada e irrevocable para todos los territorios del
mundo a la Universidad Monteavila, el derecho autor de contenido patrimonial
que me corresponde sobre el trabajo sefalado. Conforme con lo anterior,
esta cesion patrimonial comprendera el derecho para la Universidad de
comunicar publicamente la obra, divulgarla, publicarla y reproducirla en
soportes analdgicos o digitales en la oportunidad que ella asi lo estime
conveniente, asi como, la de salvaguardar mis intereses y derechos morales
que me corresponden como autor de la obra antes senalada. La Universidad
en todo momento debera indicar que la autoria o creacién del trabajo
corresponde a mi persona, salvo los créditos que se deban hacer al tutor o a
cualquier tercero que haya colaborado, citado o fuere hecho algun aporte

intelectual en la realizacion de la presente obra.

Autor(es): Andreina Van den Branden, Elisa Molina y Claudina Pérez Muskus

En la ciudad de Caracas, a los 11 dias del mes de marzo del afio 2014



indice

Dedicatoria ..o s ii

AGradeCimiENtOS. ... iii

Carta de aprobacion del tutor...........ooiiiii i iv

Derechos de autor. ... ... v

INDICE GENERAL.......uiiiiiiie e vi

TABLA DE ANEXOS ..o Vii

INTRODUCCION ........oooiiiiiiiiiiiiiiii e, 1
CAPITULO I: EL PROBLEMA

A. Planteamiento del problema..............cooiiii i 2

B. Justificacion del proyecto. ........coooiiiiiii 3

C. Objetivos del proyecto. .......ccoiuiiriiiii i 4

D. Alcances y limitaCiones. ........ccoviiiiiiii e 5

CAPITULO Il: MARCO TEORICO.............coiiiiiiiiiiieeeeeeiiiee e, 7

A, Antecedentes. ... ... 7

B. Bases TeOMCAS......couieiiiiii e 9

1. La literatura como herramienta didactica ...................oooiiiin, 9

2. Perfil del 1eCtor. ... 12

3. Encuantoalaeducacion ............ccooiiiiiiiiii 14

C. En cuanto a la simbologia del libro................ccooiiiiiiiii. 16

1. Nombre del cuento.........c.coiiiiiiii 16

1.1 Sintesisdel cuento..........ccoiiiiiiiiii 16

2. Glosario de simbologia ..........cccoviiiiii 16

D. Sobre los valores a transmitir..............ccooooiiiiii 20

1. LA EdUCACION. ...t 20

2. LaBelleza..... ..o 22

3. LaMoral ..o 23

S T T P 25

5. LaAmistad. ..o 26

CAPITULO Ill: LA METODOLOGIA............ooooiiiiiiiiiiiiiiieaeeeeiiie 28

A. Tipo de investigacion...........cooeiiiiiiiiii 28

vi



B. Encuanto al contenido........oovviiiiiiiiii e, 28

C. Encuanto al @SCrit0.......coeiuiiei i 30
D. Encuantoalailustracion............cccoiiiiiiiiii 32
E. En cuanto al proceso de edicidon e impresion...................ceee.... 37
CAPITULO IV: ASPECTOS GRAFICOS...............ccceeviiiiiiiiiiinaaen, 41
AL FOrMato. ... 41
B. Tipografia........ccooiii 41
C.Paletade ColOres.........ouiiieiiii i, 41
D.Estructura del libro...........coooiiiii 41
E. Materiales. ... ..o 41
CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES................... 42
ReECOMENAACIONES. ... e 43
BIBLIOGRAFIA ...ttt 44

vil



TABLA DE ANEXOS

llustracion 1 Ejemplos para la ilustracion de CocosS..........cccceeeeeeeeiiieeeieeeeeenns 34
llustracion 2 Fiesta Insectos llustracion hecha a lapiz.............................. 35
llustracion 3 Fiesta de insectos delineado en llustrator............................. 35
llustracion 4 Fiesta de insectos con Graphic Pen unicolor....................... 36
llustracion 5 Fiesta de insectos con color y efecto canvas........................ 36
llustracion 6 Muestra de la primera diagramacion.....................cccoeeeenene. 38
Anexo A Bocetos a lapiz escaneados...........coeeiviiiiiiiiii i 47
Anexo B Screen Shots del producto final del libro "Pepito Marinero y las isla

dE 108 GUSANOS"...... o 49
ANEXO C TeXE0. . ettt 60

viil



X



Introduccion

El presente Proyecto Final de Carrera, “Elaboracién del cuento infantil Pepito
Marinero y la Isla de los Gusanos”, pretende elaborar una descripcion
detallada sobre los pasos tomados en cuenta para realizar dicho cuento con
el fin de instruir transmitiendo valores como: la educacion, la amistad, la

belleza, la moral y la fe.

Se pretende demostrar la capacidad creativa, de redaccién, de ilustracién y
del manejo de los programas tecnoldgicos necesarios para el profesional
acabado del producto final, ademas del profundo analisis del contenido del

libro, los personajes y los valores a transmitir en paralelo a sus acciones.

El trabajo consta de cuatro capitulos: en el Capitulo |, titulado El Problema, se
podra encontrar el planteamiento del problema, la justificacion de la
investigacion, los alcances y limitaciones, el objetivo general y los objetivos
especificos. En el Capitulo Il, el Marco Tedrico, se encuentran los
antecedentes del problema y las bases tedricas donde se expone toda la
simbologia y el contenido implicito del libro. En el Capitulo lll, la Metodologia,
se presenta el tipo de investigacién seguida de la explicacion del proceso de
elaboracién del libro, dividida en las siguientes etapas: definicion del
contenido, desarrollo del escrito, el proceso de ilustracion y finalmente, el
proceso de edicion e impresion. En el Capitulo 1V, Aspectos Graficos, se
expone lo concerniente al formato, tipografia, titulo, texto, colores vy
materiales. Finalmente, el Capitulo V, Conclusiones y Recomendaciones,
donde se analizan los resultados obtenidos a lo largo de la elaboracién de la
produccion del libro y de la investigacion, que serviran para futuras

investigaciones.
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Capitulo |

El problema

A. Planteamiento del Problema

Considerando que la educacion es la fuente principal del enriquecimiento
intelectual del ser humano, parece fundamental crear herramientas que
incentiven su desarrollo; sobre todo en la etapa infantil donde el nifio es facil
de impresionar. Aprovechar ese periodo donde la personalidad y la ética se
encuentran en formacién, es importante cultivar el espiritu del infante con
valores y virtudes consideradas esenciales dentro de la sociedad en que se

desenvuelve.

En Venezuela, al igual que en todas partes del mundo, siempre deben haber
personas trabajando en pro de la mejoria de las herramientas educativas
para que evolucione el aprendizaje; protegiendo y aupando a su vez el habito

de la lectura.

Buscando apoyar esta preocupacion se tomd la iniciativa de elaborar un
cuento infantil como manifestacion literaria con fines educativos, sin olvidar

los fines ludicos que caracterizan a dicha estrategia.

Es por esto que se decidié desarrollar un cuento que se caracterice por sus
ilustraciones, y donde se utilice una simbologia que refleje la importancia de
la evolucion del ser humano como ser elegante, quien a través de su razoén

es capaz de apreciar la belleza, la moral y la fe.

Se plantea entonces la siguiente interrogante a responder a lo largo del

presente Proyecto Final de Carrera:
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¢, Coémo elaborar un cuento infantil didactico que simbolice la importancia de

la educacion para el desarrollo del individuo?

B. JUSTIFICACION

Como comunicadoras sociales hemos descubierto el amor y la busqueda de
la perfeccion en la escritura y en la imagen. Hemos decidido aplicar nuestros
talentos personales, ligado a la formacidén académica universitaria que hemos
recibido los ultimos afios, con el fin de crear un cuento para nifios. Habiendo
comenzado desde la eleccién de un mensaje a transmitir, la creacién de
personajes y eventos, hasta el desarrollo y definicion de ilustraciones y

diagramacion del libro.

En consonancia con nuestro proyecto encontramos las siguientes palabras
del educador y terapeuta Bruno Bettelneim quien plantea que su tarea
principal es restablecer el sentido de la vida de los nifios. "Este trabajo me
demostré que si se educara a los nifilos de manera que la vida tuviera sentido
para ellos, no tendrian necesidad de ninguna ayuda especial...En esta tarea
no hay nada mas importante que el impacto que causan los padres y aquellos
que estan al cuidado del nifo... Cuando los nifios son pequenos la literatura

es la que mejor aporta esta informacion." (Bettelheim, 1978, p. 10)

La lectura es fundamental para el desarrollo intelectual del ser humano.
Ahora bien, en la edad temprana de la nifiez, en que desarrollamos el habito
de leer, es importante que el nifio tenga las herramientas y los materiales
necesarios para su buena disposicion. No soélo esto sino que el contenido de
los libros o cualquier material de lectura a su alcance, debe adaptarse a su

psicologia para ayudarlo a impulsar su creatividad y capacidad de analisis.
Sabemos que hoy en dia la tecnologia ha abarcado nuestro mundo

informativo, y es por esto que la sociedad ha preferido con el pasar de los

afos los textos digitalizados sobre aquellos en fisico. Reconociendo esta
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postura actual, y no dejando de apoyarla, hemos decidido retomar el estilo

clasico.

Aunque el libro no sera reproducido para ser vendido por los momentos,
justificamos su impresion suponiendo que llegara algun dia a los nifos
venezolanos. En primer lugar nuestro motivo es promover que el nifio
moderno aprenda a ser capaz de desligarse de la tecnologia, ya que esta
sumergido en un mundo de videojuegos, televisién, computadoras, tabletas,
celulares, y asi pueda conocer la experiencia de la diversion no digitalizada,
dejando a un lado el aislamiento y acercandolos al arte en fisico o incluso
manual del hombre. Por lo cual las virtudes materiales de nuestro producto
final deben adecuarse a la psicologia del nifio con el fin de lograr un vinculo

estrecho con el lector.

En segundo lugar, nos remitimos al hecho de que la tecnologia muchas
veces colabora a una mayor estratificacion social debido a la polarizada
capacidad adquisitiva; mientras unos tienen poco y no pueden costear
adaptarse a los nuevos avances, otros tienen mas y suelen caer en el

consumismo.

Tomando en cuenta los resultados de los estudios de la consultora online,
Tendencias Digitales, sobre la penetracion y usos del internet en Venezuela,
hay aproximadamente un 50% de la poblacién con acceso al internet. Por lo
tanto, no todos los nifios tienen todavia alcance a las tecnologias necesarias
para formarse y entretenerse, y quisiéramos dar un aporte trascendente para
la mayoria de ellos, evitando el consumismo y fomentando valores

espirituales.

Por este motivo, el mensaje que queremos transmitir en el libro es también de
gran relevancia. Nuestra visidn es promover valores como la amistad, la
aventura, la valentia, la alegria, la generosidad, la solidaridad, el bien comun,

la perseverancia y la lucha por los suefos personales.
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C. Objetivos

Objetivo General

« Elaborar un cuento infantil dirigido a nifios de edades comprendidas

entre 9 y 11 afos; donde se ilustre la importancia de la educacién para

el desarrollo del ser humano como ser racional capaz de razonar sobre

la educacion, la amistad, la belleza, la moral y la fe.

Objetivos especificos

« Comunicar el valor de la educacion, la amistad, la belleza, la moral y
fe.

« Desarrollar una historia infantil didactica y amena.

« Dibujar, ilustrar y diagramar los elementos que constituyen el libro.

« Elaborar un manual sobre la realizacion de Pepito Marinero, como

herramienta educativa.

D. Alcances y Limitaciones

Este proyecto fue desarrollado con la pretension de ser presentado como
Proyecto Final de Carrera y no como un libro dirigido a una editorial para

ser impreso en masa.

Queremos destacar que a pesar de que dentro de nuestros objetivos no se
encuentra el proceso de patrocinio para la impresion masiva y mercadeo de
nuestro producto, debido a la falta de tiempo, es importante dejar en claro
que una vez culminado nuestro Proyecto Final de Carrera, dejaremos dicha

labor como aspiracion personal a futuro.

Solo se realizaran seis impresiones del libro con el fin de ser entregadas al
jurado del proyecto. Para llegar a nuestro objetivo final, se encontraron

muchas limitaciones. La primera limitante fue localizar una imprenta que

la

14



dispusiera de una maquinaria capaz de imprimir un material con unas
dimensiones tan fuera de lo comun como lo es Pepito Marinero y la Isla de
los Gusanos. En segundo lugar la escasez de papel y otros materiales
fueron obstaculos para encontrar la cantidad necesaria que requeria la
impresion, la poca variedad de papel en el mercado y sus altos costos eran
un problema para escoger algo que se acoplara al acabado que se queria
logar. Sin patrocinio de ningun tipo fue dificil conseguir algo bueno en

términos de relaciéon calidad/costo.

El desorden de una ciudad como Caracas, donde el trafico y las
manifestaciones siempre estan presentes, fue un elemento de retraso en el
desarrollo de la investigacion, ya que en contadas oportunidades los
entrevistados postergaron las reuniones, o simplemente no se pudieron

llevar a cabo.

Sin embargo, a pesar de los inconvenientes, se alcanz6 una historia que
con disposicion de parte de nosotras, y la ayuda de una editorial, podria
trascender y educar a miles de nifios y adultos en la construccion de sus

valores.
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Capitulo I

Marco Teorico

A. ANTECEDENTES

* Titulo: “Disefio de una coleccién de libros infantiles orientados a la

apreciacion de las artes plasticas” (1995)

Tesis desarrollada por la estudiante Pomenta Badolato para obtener el titulo
de Lic. en Comunicacion Social de la Universidad Catdlica Andrés Bello,

tutorada por Allison Bahamonde, Rosemary.

El objetivo de la tesis fue disefiar una colecciéon de libros infantiles,
especificado en su marco teérico como: demostrar la utilidad y necesidad de

una coleccidn de libros infantiles sobre apreciacion de las artes plasticas.

La relacion con nuestro trabajo es que nace del mismo punto de partida de
nuestro problema: hay una pérdida en el habito de la lectura "Frente alatvy
los nintendos, el libro palidece como alternativa de entretenimiento” y trata al
igual que nosotras de generar contenido que estimule la lectura como
actividad creativa. Logramos obtener informacion de muchisima relevancia
para nuestro proyecto como las investigaciones previas de perfiles
psicolégico-intelectual del nifio venezolano que ayudan a conocer nuestro
target y crear un cuento adaptado verdaderamente a su capacidad de

aprendizaje.

* Titulo: “La filosofia hecha dibujo. Idealismo platénico: una vision
desde el comic” (2011)
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Proyecto Final de Carrera elaborado por José Ismael Aguirre para obtener el
titulo de Lic. Comunicador Social en la Universidad Monteavila, tutorado por

Miguel Vasquez.

Su objetivo general fue explicar el idealismo platénico de una manera

didactica, amena y facil a través de un comic book ilustrado.

La relacién del previo estudio con nuestro trabajo fueron los elementos
necesarios y estructura de un libro para llevar a cabo el mensaje que se
desea transmitir. En el caso de sus personajes “Vincent y Clementina”, el
cémic book que Aguirre cred, se desarrolld, en la entrega final escrita, la ficha
técnica descriptiva de cada personaje, al igual que debemos hacer nosotros.
Asimismo identificaron el tipo de narracion y cuento, y detallaron los pasos

para elaborar las ilustraciones del libro.

e Titulo: “Diseno y elaboracion de un libro de iniciacion musical para

nifios de la Escuela El Taller de Bisagra”

Proyecto Final de Carrera elaborado por Maria Victoria Villena para obtener
el titulo de Lic. en Comunicacion Social de la Universidad Monteavila,

tutorado por Marianela Cortéz.

El objetivo general fue disefiar un libro musical segun las técnicas de
ensefianza musical del Taller de Bisagra, dirigido a nifios entre los 4 y 6 afos

de edad en la etapa de iniciacién musical.

La relacion con nuestro trabajo se evidencia en la metodologia, planificacion
y desarrollo del contenido, disefio y modelo del libro a elaborar con miras a
cumplir el objetivo de que el nifio aprenda. En el caso del trabajo estudiado
se aspira a ensefiar musica y en el caso de nuestro futuro proyecto se aspira

a que el nifo desarrolle valores y fomente su creatividad.
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e Titulo: “Transmisién de valores a través de los cuentos clasicos

infantiles”

Desarrollado como tesis doctoral por Purificacion Salmerdn Vilchez, en

el Departamento de Métodos de Investigacion Diagnostico en

Educacion de la Universidad de Granada.

El objetivo de la tesis fue el analisis de contenido de los valores contenidos y

transmitidos desde los textos de los cuentos clasicos infantiles.

La relacion con nuestro trabajo se centra en el analisis de la transmision de

valores a través de los cuentos infantiles clasicos es un ejemplo para

el

desarrollo del contenido que se quiere transmitir a través del cuento “Pepito

Marinero y La Isla de los Gusanos”.

B. Bases tedricas

1. La literatura como herramienta didactica

Segun Julio Cortazar el cuento es un género literario “poco encasillable”
que no debe escribirse con la mera e ingenua “buena intencidon” del
momento, sino que es necesario el oficio de escritor. Destaca la intensidad
y la tensién del mensaje como elementos claves para generar un clima
propicio que eleve al lector y le arrebate sus sentidos, logrando una
conexion especial con los personajes y la historia, no sélo esa primera vez
que se lee el cuento, sino repetidas veces a través de la memoria, luego de

culminada la lectura.

A pesar de no querer “encasillar” al cuento con caracteristicas
determinadas, Cortazar nos da unas pistas que nos ayudan a definir el
cuento. Esas cualidades son:

v' La brevedad

v" La unicidad y esfericidad

18



El ritmo
La intensidad
La objetivacién del tema

Los temas significativos

“Pepito Marinero y La Isla de los Gusanos” viene a constituir un cuento
largo mas que todo debido a sus muchas ilustraciones, sin embargo
podemos decir que cumple con la brevedad al haber llevado a cabo su

“misioén narrativa con la maxima economia de medios”(Cortazar).

Los personajes principales del cuento, Pepito y Manuel, se sumergen en un
mundo imaginativo en busca de aventuras, saliendo de la realidad de su
escuela y llegando a ella otra vez. Es asi como lo narra el mismo Manuel
una vez mayor, conocido por sus nietos como el abuelos Pompédn. Julio
Cortazar define dicho ciclo de la siguiente manera: “Alguna vez lo he
comparado con una esfera; es algo que tiene un ciclo perfecto e
implacable; algo que empieza y termina satisfactoriamente como la esfera

en que ninguna molécula puede estar fuera de sus limites precisos.”

En el apartado C. En cuento al escrito, del Capitulo Ill, se desarrolla
detalladamente el ritmo y la intensidad de la narracion del cuento para
atrapar al lector. De igual forma, en el apartado C. En cuanto a la
simbologia, de este mismo capitulo, se encontraran los temas

significativos.

Para estudiar a fondo las caracteristicas del cuento “Pepito Marinero y la
Isla de los Gusanos” se llevd a cabo la entrevista con Maite Dautant,
Gerente de informacion, documentacion y estudios del Banco del Libro, el

pasado mes de enero.

Maite Dautant nos afirmé que esta mal ver la literatura como herramienta
educativa. Es cierto que a través de la lectura se pueden adquirir

conocimientos. Se puede conocer un periodo histérico, analizar ideologias,
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comportamientos y sentimientos (egoismo, celos, amor, pasion) del ser
humano; se pueden encontrar simbologias de elementos vitales para el ser
humano; pero que la escritura esté elaborada con este fin, haciendo obvio
el aprendizaje, indica el uso herrado de la literatura. El fin de la narracién

escrita como género literario debe tener un fin recreacional.

Maite expresd su desacuerdo con el uso de la literatura como medio
educativo sosteniendo que al hacer evidente la ensefianza que se intenta
comunicar, el lector siente una invasion publicitaria dentro de su lectura.
Todos los escritores definen el comportamiento de su lector, pero lo cierto
es que cada persona es unica, por lo tanto, cada uno tiene un
comportamiento irrepetible; de esta misma manera no se puede esperar
que la simbologia sea la misma para todos, ya que como explico la
licenciada Dautant “Las personas nunca identificaran las simbologias de

igual manera, ya que son asociaciones de sus vivencias “.

Si bien es cierto que el fin objetivo de la literatura es completamente de
entretenimiento, no se debe dejar de remarcar por otro lado que en el

pasado ha sido utilizado como una herramienta educativa o de prevencion.

Durante la edad media se utilizaba el cuento narrado como medio
educativo, para proteger a los pobladores de las zonas mas rurales. Por
ejemplo: La Caperucita Roja era una historia utilizada para evitar que los
nifos caminaran solos en el bosque y que fueran atacados por los lobos o
por cualquier otro peligro. De igual manera se puede ver en Hansel y Gretel
el intento de proteccion a nifios y adultos, cuando se les advierte de las
personas solitarias que habitan en el bosque y pueden ser practicantes de

brujeria.

Mas adelante influenciado por las nuevas tendencias del romanticismo los
hermanos Grimm convirtieron estas historias en narraciones caricaturescas

dirigidas a los nifos.
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También es interesante como otra cultura lejana a la occidental como lo es
la indigena utilizaba los mitos o fabulas narradas de generacion en
generacion como medio para crear un recordatorio de grandes

acontecimientos ocurridos dentro de la comunidad.

Editoriales Camelias fue otro experto que demostré poco agrado hacia las
historias con fines educativos, al hacer una visita dentro de sus
instalaciones se nos presentaron varios ejemplos de cuentos infantiles con
bellas ilustraciones, pero de historias planas de poca profundidad, teniendo

como unico fin entretener a los mas pequefios.

No obstante, a pesar de estas observaciones, Maite consideré que
cuentos como Pepito Marinero y la Isla de los Gusanos, o El Principito son
narraciones validas y muy interesantes de analizar por tener un trasfondo
antropolégico profundo que hace evidente la simbologia presente en la

narracion.

Como bien platea Bettelheim en su libro, "Nunca se deben explicar al nifio los
significados de los cuentos. Sin embargo, es importante que el narrador
comprenda el mensaje que el cuento transmite a la mente preconsciente del
nifo.” “Los cuentos de hadas ensenan bien poco sobre las condiciones de
vida en la moderna sociedad de masas; estos relatos fueron creados mucho
antes de que ésta empezara a existir. Sin embargo, de ellos se puede
aprender mucho mas sobre los problemas internos de los seres humanos, y
sobre las soluciones correctas a las dificultades en cualquier sociedad..."

(Bettelheim, 1978, pp. 12-129)

2. Perfil del lector
La licenciada en letras de la Universidad Catdlica Andrés Bello, Maite
Dautant, experta en la elaboracion de libros infantiles, hoy en dia Gerente

de informacién, documentacion y estudios del Banco del Libro, ubicado en

Altamira, catalogé a “Pepito Marinero y la Isla de los Gusanos” como un
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libro dirigido a niflos/as de edades comprendidas entre los 9 y 11 afios.
Tomando en cuenta que es una historia de una longitud de 40 paginas, lo

que puede ser muy pesado para un nifio de menor edad.

El contenido profundo obliga que el lector tenga una formacion especifica,
acorde a aquella que se deberia impartir en los grados superiores de la
primaria, ya que para la comprensioén o la capacidad de analisis de todas
las situaciones que se presentan en el transcurso del relato es necesaria

una capacidad de sintesis un poco compleja.

Es cierto que el escrito siempre cuenta con un lector implicito, a el cual se
le analizan sus reacciones, sensaciones y comportamiento ante su obra,
sin embargo, esto es un gran error porque cada persona, sobre todo los

niNos, reaccionan ante la realidad de distintas maneras.

"Para que una historia mantenga de verdad la atencion del nifio, ha de
divertirle y excitar su curiosidad. Pero para enriquecer su vida ha de
estimular su imaginacion, ayudarle a desarrollar su intelecto y clarificar sus
emociones; ha de estar de acuerdo con sus ansiedades y aspiraciones;
hacerle reconocer plenamente sus dificultades, al mismo tiempo que le
sugiere soluciones a los problemas que le inquietan.” (Bettelheim, 1978, p.
11)

El lector interpreta las situaciones segun las experiencias propias de su
vida, de la propia realidad. Por lo que es un error querer encasillar a un tipo
de nifo especifico, ya que esta historia, aparte del enriquecimiento
intelectual que pueden brindar las simbologias, es una invitacion al

esparcimiento recreacional de la imaginacién.

En cuanto a los personajes, es importante para las edades a las que esta
dirigido la clara polarizacién de los personajes entre el bien y el mal, por ser
ésta la base donde se constituira luego el desarrollo de la personalidad del

nifio: "Debido a esta identificacidn, el nifio imagina que sufre junto al héroe,
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sus pruebas y tribulaciones, triunfando con él, puesto que la virtud

permanece victoriosa". (Bettelheim, 1978, p. 17)

3. En cuanto a la educacién

“El proceso educativo se materializa en una serie de habilidades y
valores, que producen cambios intelectuales, emocionales y sociales en
el individuo. De acuerdo al grado de concienciacion alcanzado, estos
valores pueden durar toda la vida o sélo un cierto periodo de tiempo.

En el caso de los nifios, la educacién busca fomentar el proceso de
estructuracion del pensamiento y de las formas de expresion. Ayuda en
el proceso madurativo sensorio-motor y estimula la integracion y la
convivencia grupal.” (www.definicion.de.com, 2008-2014)

Mas alla de educar a la persona a utilizar sus habilidades fisicas, motoras e
intelectuales con un mero fin utilitarista, la educacion es fundamental en el
proceso de conocernos a nosotros mismos, como seres racionales y con la
aspiracion ultima a la felicidad. El conocerse a si mismo implica un estudio
profundo del ser humano y sus facultades no sélo fisicas sino espirituales,

como seres trascendentes y creados a imagen y semejanza de Dios.

La familia y el colegio son los nucleos fundamentales para la educacién de un
nifo. Es dentro de estos dos circulos sociales que éste copia patrones de
aquellas personas que considere como modelos o hasta especie de héroes.
Es importante que el infante se vea motivado a tomar el habito de la lectura
como algo propio, algo placentero; ya que en gran parte de su vida, sin contar
el aprendizaje practico, es a través de este ejercicio que desarrollara su

intelectualidad.

Segun José Quintal Diaz en su publicacion para la revista En lectura y vida,
Problematica de la motivacion lectora, asegura que para que un niio pueda
adquirir el habito de la lectura deben presentarse 3 situaciones. Primero, los
padres y profesores deben dar el ejemplo, dicha actividad debe verse como
cotidiana, regular. Segundo, deben verse en la necesidad de leer, la

curiosidad de aprender sobre un tema que no sea comun en su realidad. Y
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por ultimo tener la oportunidad de expresar lo aprendido, de esta manera

encontrara la motivacion de adquirir mas conocimiento.

El primer recurso literario con el que los nifos tienen contacto, son los
cuentos infantiles. Existen diferentes métodos para el desarrollo de ésta
herramienta que puede ser considerada no so6lo didactica sino ludica. Un libro
para niflos debe partir de una narracién facil de comprender y atractiva para
el lector, y acompafarse de imagenes que ayuden a crear este mundo
que se describe en la historia. Se considera que el discurso literario del
cuento crea una alianza entre la narracion y el lector/a que abre un camino
por un mundo imaginario lleno de simbologias y significados ocultos en

situaciones fantasiosas.

La tesis doctoral Transmision de valores a través de los cuentos clasicos

infantiles por la Doctora Purificacion Salmerdn indica que:

"Los cuentos ofrecen una primera visidon del mundo social, afectivo vy
emocional que los nifios iran conociendo poco a poco. Esa forma de conocer
el mundo a través de los cuentos supone para autores como Nobile (1992)
un encuentro, desde el punto de vista moral, con los problemas éticos
fundamentales que facilitan la construccion del significado del bien y el mal,
y por consiguiente la creacion de un primer cédigo moral.

En esta linea Trigo, Aller, Garrote y Marquez (1997) apuntan por ser defensa
argumentando que el niflo que crece en el contacto con los cuentos, se va
impregnando de valores humanos, perdurables y necesarios para
constituirse como persona, considerando, que en ellos, los cuentos, se
defiende sobretodo, el derecho a la vida, a la paz, se busca la libertad,
fraternidad, la igualdad...” (Purificacién, 2004, p. 107)

La educacion, que conlleva el aprendizaje, no se remite Uunicamente a la
nifiez sino que persigue la superacion y madurez del hombre a lo largo de

toda su vida, como ser que busca la perfeccién insaciablemente.

Pepito Marinero y La Isla de los Gusanos ha sido catalogado como un cuento
infantil. Sin embargo, su contenido aspira tanto al entretenimiento como a
dejar una moraleja igual de perceptible tanto para nifios como para adultos,
que son quienes encaran verdaderamente y protagonizan las decisiones

sociales.
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C. En cuanto a la simbologia

1. Nombre de la historia

Pepito Marinero y la Isla de los Gusanos

1.1. Sintesis del cuento

Pepito Marinero y la Isla de los Gusanos

Sinopsis

El abuelo Manuel, relata a sus nietos aventuras junto a su amigo Pepito y su
gran barco de papel llamado Agathos. A través de las anécdotas del abuelo
Manuel los nifios abren su mente a las posibilidades de creer en un lugar
donde los gusanos se comportan como humanos. Este mundo magico les da
la oportunidad de ayudar a Larissa, una amable lombriz en la busqueda de
una mermelada muy especial pero dificil de encontrar. A medida que avanzan
en su viaje se encuentran a simpaticos personajes que les dejan lecciones de
vida mientras cada uno constituye una pieza clave para adquirir la tan

deseada mermelada.

2 . Glosario de simbologia

Manuel o Abuelito Pompdn: Este personaje es el narrador de la historia. Su

imagen se representa en dos momentos de su vida. La vejez y la nifiez.
En la vejez es un abuelo carifioso y atento, interesado en educar a sus nietos

de manera didactica, abriendo sus mentes a la creatividad contandoles

historias con trasfondo profundo.
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Durante la nifiez es un nifio curioso, contemplativo, atento a los detalles y de

una amplia imaginacion. Siempre en busqueda de la verdad. Fiel compariero .

Pepito Marinero: Es un nifio creativo, sofiador, y aventurero, capaz de ver
mas alla de la realidad inmediata. Con una vision amplia del mundo,
dispuesto a descubrir nuevos horizontes en sus divertidas aventuras. Es un
simbolo de la infancia, de la inocencia, de la pureza del ser humano. Se
caracteriza por su generosidad y perseverancia, siempre encontrando lo
bueno en el otro. “El amor permite descubrir su interna valia, solo él hace
posible apreciar el mundo de maravillas que el ser querido encierra en si”
(Melendo, 1999, p. 88)

Larissa: Lombriz que representa al ser humano como individuo, al hombre
primario, incivilizado. Es ingenua, curiosa por la novedad. En su
personalidad se reflejan las dos dimensiones del hombre: La razén y la
voluntad. Y es a través de éstas que logra alcanzar su crecimiento hasta

lograr la metamorfosis de su ser, alcanzando su perfeccion.

DoAa Ramona y Misia Trina: Estas hermanas ciempiés representan la
superficialidad. Muchos seres humanos son educados en la sensibilidad de
conmoverse por lo bello, pero se pierden en lo superficial sin profundizar en

el trasfondo de su realidad.

La educacion permite el desarrollo de la admiracion por la belleza; lo cual es
importante, porque el hombre como ser pensante y elegante se deleita en lo
hermoso. Pero la dificultad esta en no dar mas valor de lo debido al placer
que esto puede proporcionar. Cuando esto sucede se desarrolla un individuo

cegado por lo banal.

Hormigas: Hay personas que simplemente siguen las 6rdenes de quienes les
parecen superiores por aquello que reflejan. Sin trasfondo, ideal ni
significado, lo unico importante es agradar a aquellos que reflejan una vida

aspiracional a pesar de ser banal.
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Gumersindo: Es la persona débil que utiliza la opresién como herramienta de
control. Se aprovecha del poder que le es otorgado para imponer su voluntad
sin pensar en el bien comun. Oportunista, dictador e hipdcrita. Representa
los regimenes totalitaristas y despéticos como el comunismo, el fascismo, la

anarquia, entre otros.

Jaime y Brigida: Estos dos personajes son la consecuencia de la
manipulacion demagdgica. Son aquellas personas que creyeron que habian
venido a ser salvados por un gobierno que iba a trabajar para ellos, para
poder vivir en la comodidad plena sin ningun tipo de deber con la sociedad. Y
al ver el resultado de su falta de participacion dentro de los asuntos del

gobierno sienten un gran arrepentimiento.

Los cocos: El hombre masa que no se detiene a reflexionar. Encuentra
correcto lo que impone la mayoria, sin ningun tipo de cuestionamiento. Cree

fiel y hasta ve de mala manera aquello que es diferente.

René: Es un coco curioso y atrevido. Representa a aquel individuo que ha
pasado su vida siguiendo a las masas, se permite el beneficio de la duda
ante aquello que le imponen. Es un personaje muy importante porque es el
simbolo del despertar, del cambio. Es una inspiracion para aquellos que se

encuentran envueltos en una manipulacion que les impide ser ellos mismos.

Las abejas: Las clase trabajadora. Conscientes de las equivocaciones o
errores que ocurren a su alrededor no paran de buscar su verdad. Llamadas
por su vocacion cumplen con su mision dentro de la sociedad.
Son auténticas y fieles a si mismas sin importar la circunstancia a la que se

vean sometidas.

La mermelada: Es el simbolo de la educacién. La herramienta que ayuda a
crecer y transformar al hombre. Sélo se alcanza la plenitud por medio de la
interiorizacion de los aprendizajes que nos dejan las vivencias. Con el

continuo consumo de ella es que se llega a la libertad plena.
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El desierto: Los obstaculos, las dificultades que desvian o hacen mas dificil el

alcance de los objetivos.

El barro: La pobreza, la carencia de oportunidades. Hay lugares donde es

mas dificil la superacion por la situacion inestable, escurridiza como el lodo.

Las raices del sauce: Civilizacion en medio de la barbarie.

El capullo: La vida interior, la vida inmanente, donde la persona se transforma
en el ambito de su intimidad. El unico lugar donde el hombre tiene privacidad
absoluta y existe un didlogo con el yo sin la posibilidad de la intervencién

externa.

Agathos: Esta basado en Agatodemon o también llamado Agatodaimos, que
en la mitologia griega representa a un demonio benéfico “‘que acompafa
durante toda la vida a las personas y se manifiesta cuando es necesario.
Como espiritu acompafante personal, es similar a la del genio romano, lo
que garantiza buena suerte, salud y sabiduria. En el cristianismo, se
asimilaria a una especia de angel de la guarda”. Es por esto que el barco
aparece al final de la historia para regresar a los nifios de vuelta a casa.

(cyclopaedia.net, 2012)

La mariposa: Todo individuo es capaz de transformarse. “Cada sujeto
humano es capaz de perfeccionar las capacidades que posee de tal manera
que, en estricto rigor, alcanza cotas de plenitud que pueden considerarse
auto-engendradas: participadamente creadas, y no solo desplegadas a partir
de un estado previo inicial” (Melendo, 1999, p. 120). Los aprendizajes que
brindan las experiencias del dia a dia son ensefanzas que motivan al
encuentro con la verdad, lo que induce a la busqueda del cambio para
alcanzar lo mejor que se puede llegar a ser. Esa metamorfosis es el

reconocimiento de la perfeccion, es el alcance de la libertad absoluta.
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En el cuento, las mariposas son los eruditos que hallaron la verdad y por esto
se encargan de repartir la mermelada, es decir ese bien vitalicio que ayudara
a los otros a conseguir la verdad por medio de su educacién, para que estos
también puedan llegar a su perfeccion. “Segun expone Tomas Aquino,
existen dos tipos fundamentales de operaciones: una, por la que quien actua
busca su propio acabamiento, o su simple conservacién; y otra segunda mas
noble, que atiende de forma expresa al bien ajeno. La primera es
caracteristica de los agentes imperfectos; la segunda, mas noble, que atiende

de forma expresa al bien ajeno.” (Melendo, 1999, p. 128).

D. Sobre los valores a transmitir

1. La Educacion

El objetivo del libro es ensefiar a los nifios el valor de la educacién. Ya que
como se dijo en el capitulo anterior sobre la educacion mediante la
literatura, sélo a través del aprendizaje y la valoracion de la misma se
lograran aprender las virtudes necesarias para que una sociedad
evolucione. Al tener un fin tan definido se puede hablar de un contenido

profundo donde se afianza aquello que se intenta comunicar.

El primer aprendizaje que se transmite dentro de una comunidad es el
lenguaje. Es a través de él que se logra la comunicacion dentro de un grupo
de personas, asociando el concepto al mismo conjunto de sonidos, una vez
que se logra un lenguaje concreto, y bien definido es que se puede decir que

esa sociedad es civilizada.

“El hombre en su capacidad de razonar, de pensar, tiene la capacidad
de nombrar, es decir, darle nombre, significaciéon y sentido a través de
una interpretacion, consiguiendo elaborar un conocimiento. “Con la
aparicion del lenguaje tal como lo conocemos se fue conformando una
memoria linguistica hereditaria que obra como el legado de un mundo
pre-construido en abstracciones y parcelado y fijado en conceptos,...”
(Sosa, 1995, p.25) “ (Monsalve)
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Considerando la palabra como el medio principal del aprendizaje hacemos el
atrevimiento de citar a Jordi Blasi es su articulo expuesto en ForoAlfa donde
remarca que “la educacion permite a los ciudadanos ascender de una clase
social a otra. La dialéctica es el proceso de ascension del alma hacia el
mundo de las ideas. Mediante la dialéctica o filosofia, podremos llegar a
entender el mundo de las ideas.” Lo que asoma como conclusion que sin el

desarrollo del lenguaje estaria truncado el aprendizaje. (Blasi, 2007)

Dicho ascender de una clase a otra es precisamente lo que hace Larissa, la
lombriz, al ascender en las colinas de la Isla de los Gusanos a medida que

adquiere mas mermelada y su cuerpo sufre mas transformaciones.

El lenguaje es una ensenanza transmitida por los nucleos principales del ser,
como lo son la familia y el colegio. Lo que es de gran importancia ya que los
primeros conceptos adquiridos seran aquellos que conformaran la manera de
expresarse del individuo, que conformaran el caracter y la personalidad de la
persona. Es por esto que se debe trabajar para que los nucleos principales
en la sociedad estén fomentados por virtudes y valores que enriquezcan a los

nifios en proceso de la construccion del yo.

El hombre estudiado es aquel que sabe obrar en el bien. Es aquel que
reconoce el amor en sus acciones, y obra en busqueda de ayudar a los

demas para alcanzar su perfeccion.

Al hablar de la educacién como necesidad para el ser humano se desea
transmitir que es necesaria la contemplacion del entorno, asi como sostienen
Santo Tomas de Aquino, Platén y Aristoteles, quienes creian firmemente que
el conocimiento se adquiere no sélo mediante la percepcién sensible y el uso
de la razén, sino que se puede dar de forma intuitiva y a través del mundo
espiritual del hombre. Tal como decia Heraclito: “oido atento al ser de las

cosas”.

Es el capullo la maxima representacion en el libro sobre la contemplacion.
Representa el espacio de la intimidad, de lo privado, de lo profundo, en el

silencio y aislamiento del mundo que rodea a Larissa, para finalmente lograr
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su ultima transformacion que la llevara a un ambito de mayor elevacion y

conocimiento.

El ser humano debe ademas ser capaz de abstraer y conceptualizar para
poder transmitir a la siguiente generacion todos sus conocimientos, ya que
ésta es la continuidad de las acciones de sus pobladores. Siendo entonces
las mismas mariposas, seres que han alcanzado la perfeccion, las
encargadas de velar por repartir mas educacion (mermelada) al resto de los

gusanos, jovenes y nifios de la Isla de los Gusanos.

Si desconociéramos el pasado de donde provenimos podriamos cometer los
mismo errores o fallar en los triunfos ya alcanzados. Como dijo Napoledn

Bonaparte “Aquel que no conoce la historia, esta condenado a repetirla”.

La historia presenta los siguientes valores donde los personajes pueden
aprender de la trascendencia de su significado: la belleza, la moral, la fe y la

amistad.

2. La Belleza

En primer lugar se da el encuentro con las coquetas Misia Trina y Dofna
Ramona, unas hermosas ciempiés Unicamente preocupadas por su
apariencia, sus sombreros, sus zapatos, sus largas pestafias y los desfiles
del verano donde podian exhibir su hermosura y sus posesiones. Par de
amigas, que no pierden el glamour, pero sin dejar de trabajar ni perder de
vista un segundo a las hormigas, quienes se encuentran en perfecto orden

trabajando para cumplir sus designios.

No se catalogan estos personajes como malos, aunque si quedan en la
superficie, en lo poco trascendente, en lo perecedero de los bienes
materiales. Sin embargo la belleza es un valor al que todo ser humano aspira

y se siente atraido por conquistar.

Aunque a lo largo de los afios el concepto de lo hermoso ha variado
dependiendo del arte y de las practicas culturales, lo bello sigue siendo

aquello que uno no se cansa de mirar. Es todo lo que produce deleite, y que
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segun la vision aristotélica, busca la perfeccion, el equilibrio y la armonia

entre las partes, lo cual ha sido invariable a través de las épocas.

Segun la Real Academia Espanola la belleza se define como: “Propiedad de
las cosas que hace amarlas, infundiendo en nosotros deleite espiritual...”
apoyando las teorias de Platon al decir que la belleza es aquella que
despierta al eros y que ésta es la via del conocimiento del verdadero “bien”.
Coincide entonces con Aristételes perfectamente, quien planted que la

belleza se encontraba en la esencia de las cosas.

En contraposicion “Kant define lo bello como la representacion que produce
un placer inmediato y libre de cualquier consideracién tedrica o moral. Segun
este filésofo “lo bello es lo que complace universalmente sin concepto; bello

es objeto de un placer desinteresado”. (Romero).

Jorge Romero Gil conceptualiza de excelente manera la vision de la belleza
de estos grandes filésofos dentro de su publicacion ;Qué es la belleza? La
idea de la belleza y su definicion, afirmando que en la filosofia occidental
existen dos conceptos de belleza que han sido moldeadas por las propuestas

realizadas desde la antigiedad.

“El planteamiento objetivista dice que la belleza es inherente al objeto que
se reconoce como bello. Es cualidad propia del mismo. El planteamiento
subjetivista dice que la belleza de un objeto depende de la apreciacidén que
de este objeto haga el sujeto. Aqui la belleza no es cualidad propia del

objeto sino que depende de la valoracién del sujeto®. (Romero)

No obstante, ;cdmo es posible que Misia Trina y Dofia Ramona estén
preocupandose de la belleza mientras viven bajo el imperio de los Cocos y

sin poder comer mermelada?
Ellas se perdieron en la superficialidad y en el deleite en si de la belleza.

Podriamos decir entonces que este par de dofias se inclinan un poco en el

concepto de Kant o en el planteamiento subjetivista, debido a que desprecian
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el bien objetivo de la mermelada sobre el placer subjetivo de sentirse

hermosas.

3. La Moral

El hombre como ser racional y social, busca vivir o debe vivir bajo ciertas
normas de comportamiento que lo llevaran a una convivencia armonica y

estable.

Existe por un lado lo que llamamos el orden normativo, adquirido a través de
la cultura, conformado por valores, simbolos, regulaciones y disciplinas que
cubren practicamente todos los campos de la vida humana desde nuestro
nacimiento con el fin de preservar la estabilidad social y no caer en un

“Estado de Guerra” como lo llamaria Hobbes.

“Llamamos moral al area de la conducta que se refiere a la honradez, a la
virtud, a la castidad, etc...El comportamiento humano es extraordinariamente
normativo” (Nisbet, 1975, p. 51)

Habiendo entendido la moral como algo estrechamente relacionado a los
valores, se vincula de manera inseparable con la libertad del hombre. La
moral se vive de manera intima a la hora de la deliberaciéon y se manifiesta a

nivel social a la hora de la accidn.

Mas alla de ser regulada la moral segun la cultura y la religién personal, debe
ser regulada por los conceptos de naturaleza y de derechos humanos. Este
ha sido el dilema principal del la poblacién mundial, ya que es dificil lograr

unificar dichos conceptos basicos.
La organizacién de las sociedades se da gracias al sistema politico legitimo

que se ha escogido, encargado de controlar a la poblacion y de velar por el

bien comun.
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En un principio las orugas y las mariposas eran capaces de gobernarse a si
mismas y vivian en una civilizacion de bienestar y progreso. Pero se
descuidan cuando llegan los cocos y se dejan dominar por ellos, dandose un
proceso agresivo, impositivo y por lo tanto ilegitimo. Ademas los cocos no
eran ningunos fervientes servidores del bien; eran creaturas cegadas por el
egoismo y la soberbia que sélo buscaban su bien personal, arrastrando en su

miseria al resto de la poblacion de la Isla de los Gusanos.

Es entonces cuando las orugas se percatan de que ya no estan
evolucionando y su conversion hacia mariposas se ha visto truncada por la
regulacion del alimento, y no s6lo eso sino por su previa contaminacion y por
el desprecio que los cocos les tenian, dejando en claro el tipo de habitos que
reinaba en su convivir. Es asi como se plasma la famosa frase de Einstein:
“La vida es muy peligrosa. No por las personas que hacen el mal, sino por las

qgue se sientan a ver lo que pasa”. (Einstein)

Sin embargo, se evidencia lo débil de su poder y su fuerza una vez que los
mismos cocos despiertan de la narcotizacién en la que se encontraban.
Liderados por René, quienes al enfrentarse con el Rey Gumersindo, les
ganan en argumentos y son capaces de defender al resto de la Isla de los
Gusanos y develar la verdad sobre la mermelada y sobre las leyes
impuestas. Citando a la misma Larissa: “...el bien no proviene de las leyes de
los insectos”, dejando en entredicho que el bien es una aspiracion superior a
las leyes y que se apega a la perfeccion del hombre, y no al antojo de los

gobernantes.

4. LaFe

‘La fe y la razéon (Fides et ratio) son como las dos alas con las cuales el
espiritu humano se eleva hacia la contemplacion de la verdad. Dios ha
puesto la verdad y, en definitiva, de conocerle a El para que, conociéndolo y
amandolo, pueda alcanzar también la plena verdad sobre si. (cf. Ex 33, 18;
Sal 27 (26), 8-9; 63 (62), 2-3; Jn 14, 8; 1 Jn 3, 2)” (Juan Pablo Il, 1998, p. 3)
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La fe y la razdon son evidentes en nuestro libro como las dos alas de Larissa
una vez transformada en mariposa. La una debe ir de la mano de la otra, y es

estando unidas cuando ambas se fortalecen.

Ademas es representada en la certeza que se tiene de que la imaginacién
llevara a Pepito y a Manuel a vivir las experiencias que fortaleceran su
amistad, no sélo eso sino que dentro de esa imaginacién se abandonan en la
aventura a la busqueda de una estrella con la esperanza de conseguir sus

deseos.

Asimismo la fe esta plasmada en la confianza que Pepito y Manuel depositan
en Larissa al creer sus historias de la mermelada, aunque ellos nunca la
habian visto ni probado, y tampoco habian encontrado mariposas en la Isla

de los Gusanos.

Todos estos elementos transmiten la importancia de buscar la verdad no sélo
mediante la razén sino también a través de la fe. Como se menciond
anteriormente en el apartado sobre la educacion, es la vida contemplativa, la
vida supra humana, que nos lleva a conocer la verdad del mundo y de
nosotros mismos. Es contemplando la creacion cuando nos asombramos y

comenzamos el camino que nos abre las puertas del verdadero filosofar.

5. La Amistad

La amistad es un valor conocido por muchos, aunque son pocos los que la
viven de manera realmente auténtica. Fuera de los intereses o el placer, la
amistad esta dirigida amar a la otra persona en si misma. Es esta amistad la
que Aristételes considera como la unica valida. “La amistad no es so6lo
necesario, sino también algo hermoso; efectivamente, alabamos a los que
aman a sus amigos, y el tener muchos amigos se considera como una de las

mejores cosas’. (Aristoteles, 2003)
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Como nos explica C.S. Lewis en su libro Los cuatro amores, la amistad es el
amor mas plenamente humano y que puede dar mayor felicidad, “coronacién
de la vida y escuela de virtudes...Horacio habla del amigo como un “alter
ego”; Cicerdn se refiere a “la mitad de mi vida” y San Agustin al “alma
gemela”. (Lewis C. , 1960, p. 169)

La amistad nace de tener en comun algo con alguien. Pepito y Manuel son
companeros de clase, a ambos les gusta jugar juntos y sumergirse en
grandiosas aventuras, que a la vez los enriquece desarrollando nuevas
amistades. En sus paseos comparten su intimidad sobre los suefos de la
vida al ir a pescar estrellas y mas tarde Larissa se une a ellos en ese intimar

al hablar de sus pensamientos, inseguridades y aspiraciones.

En la historia de Pepito, la amistad también se fortalece gracias a la alegria y
la imaginacién. La amistad, en medio de esa busqueda del bien del otro,
siempre debe servir como aquél espacio donde la comunicacion reciproca se

da libre y abiertamente sin prejuicios del otro.

La amistad es desinteresada. Fue Larissa quien los salvé del lodo sin esperar
nada a cambio, pero Pepito y Manuel se ofrecieron a ayudarla a alcanzar sus
aspiraciones. Al principio lo aceptaron como otra aventura mas y con el
tiempo nos demostraron que un amigo incondicional y comprometido estara

constantemente cooperando a la autorrealizacion del otro.
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Capitulo 1l
La Metodologia

A. Tipo de investigacion

Carlos Sabino en el libro Como hacer una tesis y elaborar todo tipo de

escritos expone que:

“*

. son las investigaciones descriptivas las mas recomendables para una
tesis de pregrado. Ellas permiten, sin duda, poner de manifiesto los
conocimientos tedricos y metodolégicos de su autor, pues una buena
descripcion solo se puede hacer si se domina una marco tedrico que permita
integrar los datos y, a la vez, se tiene el suficiente rigor como para que éstos
sean confiables, completos y oportunos. Ellas permiten, ademas, ir
sedimentando conocimientos que seran utilizados luego por otros tesistas o
cientificos, de modo tal que su utilidad se proyecta mas alla de sus limites
estrictos.” (Sabino, 2006, p. 69)

Segun el autor no podemos desligar la propuesta realizada de las
investigaciones explicativas ya que “... Este tipo de trabajo implica, entonces,
que los objetos a estudiar ya son conocidos de un modo suficiente, es decir,

que contamos con una descripcion de los mismos...” permitiendo al
estudiante demostrar el dominio que posee sobre el tema especifico que

decidié desarrollar dentro de su campo de estudio.

B. En cuanto al contenido

El primer paso antes de comenzar cualquier proyecto escrito es la definicion
de aquello que se quiere comunicar. Segun la guia IV del taller Aprende a
escribir un cuento dicta como mandamiento n°5 de Horacio Quiroga “No
empieces a escribir sin saber desde la primera palabra adénde vas. En un
cuerpo bien logrado, las primeras lineas tienen la misma importancia que las

tres ultimas®. (Gamero, Guia IV del taller: Aprende a escribir un cuento, 2012)
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La escogencia del tema para la escritura de un cuento infantil con fines
didacticos debe ser realizada a través del analisis entre aquellos mensajes
que se les desea comunicar al infante. Se debe priorizar el valor principal que
se pretende que el nifio aprenda y a partir de él construir una historia amena

e interesante que ayude a la ensenanza.

Andreina Van den Branden fue la creadora hace unos afos atras del
personaje de Pepito Marinero. Tenia el proyecto personal de elaborar una
historia en base a este personaje aventurero. Hace un par de afios se decidio
compartir ese propésito como Proyecto Final de Carrera en equipo ya que

Claudina y Elisa podrian aportar en diferentes ambitos a su desarrollo.

A partir de varias reuniones en las cuales se compartieron los primeros
escritos de Pepito, donde se discutid entre las integrantes del equipo a
manera de “brainstorming”, se fue dando con una historia, personajes y

simbologia con suficiente peso para luego desarrollarla.

Una vez las ideas definidas, se termin6 de escribir el libro, con el apoyo del
curso Aprende a escribir una cuento de Funda FAEC, al cual se asistio en
marzo de 2013. Sumado a esto el respaldo del tutor, Ricardo Ramirez
Requena, quien ademas, en anos anteriores fue el profesor de cronicas y
literatura ayudando al desarrollo de nuestras habilidades de escritura y

narracion.

La educacién fue escogida como tema central de la historia, ya que se
consideré6 que su escasez y menosprecio es el mayor problema de la

sociedad.

Sin embargo, ademas de la busqueda de la educacién, simbolizada en la
mermelada de violetas, se pueden abstraer otros valores importantes en el
desarrollo de los menores de edad, como lo son la contemplacién de la

belleza, la moral y la fe como objetos de reflexién del ser humano. Sin olvidar
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los valores comunes como la amistad, la generosidad, la valentia y la
humildad.

C. En cuanto al escrito

Segun la guia IV del taller Aprende a escribir un cuento del Profesor Herbeto
Gamero el mandamiento n° 2 “Haz un bosquejo de la historia, tratando de
ajustarte a la estructura tradicional de planteamiento, nudo y desenlace;
luego puedes sentirte libre de violarla” se debe crear una linea de accién o de

sucesos que den un estimado de aquello que ocurre, y ocurrira en el cuento.

Se debe trabajar sobre un conflicto que haga la historia interesante para ser
relatada. Bajo las teorias del Profesor Gamero expuestas en la guia Il del
taller de escritura de FAEC:

“...Como ya se ha dicho todo relato debe presentar a un personaje
que vive un conflicto que lo obliga a tomar decisiones, a actuar sobre
dicho conflicto, con el objeto de resolverlo (con éxito o fracaso) y en
cuyo proceso experimenta un cambio, cambio que significa que
nuestro personaje piensa diferente, dice lo contrario de lo que
afirmaba al principio, se opera en él una transformacion que lo lleva a
ver las cosas de otra forma. Si el personaje no actua sobre su
conflicto, si no se mueve, si todo le da igual y no trata de resolverlo,
entonces no hay relato. Igualmente, si nuestro personaje no tiene
conflicto alguno, da igual manera la figura del relato deja de ser para

convertirse en un poema, quizas, o un ensayo...” (Gamero, Guia lll

del taller: Aprende a escribir un cuento, 2012).

En este caso para el desarrollo de la narracion se utilizd6 como punto de
partida un conflicto que motivo la salida de los personajes a una aventura
(pescar una estrella). Estructura llamada comunmente como el viaje del
héroe, donde hay una busqueda y el personaje principal se encuentra con

distintos personajes que lo ayudan o entorpecen su camino a la meta.
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Mas tarde ocurre un quiebre en el relato que cambia el rumbo de los dos
amigos desviandolos del conflicto principal (adquirir educacién); lo cual
realmente enriquecera la historia. A través de la narracion los dos personajes
principales se encontraran con sujetos que presentaran un punto de reflexion,
o cuestionamiento, quienes dejaran un aprendizaje, acercandolos mas a
resolver el conflicto principal: encontrar la mermelada. Como se explicd
anteriormente, hay encuentros que enriquecen el relato haciendo la historia

mas interesante.

Es importante no dejar cabos sueltos en los ciclos propuestos, es por esto
que al final de la historia dentro del aprendizaje es claro el mensaje de que
con la adquisicién de la educacion (el conflicto principal) es lo que hara que
sucedan las cosas que realmente se quieren y no el encontrar una estrella en
el mar (conflicto inicial). De esta manera se cierran los dos ciclos de conflictos

abiertos.

El punto de giro es aquel elemento que ayuda a dar el impulso que la
narracion necesita para ser inesperada. El profesor Heberto Gamero se
refiere a ellos como “los cambios principales del cuento, es decir, los
acontecimientos y acciones que cambian el desarrollo del relato a partir de
ese instante”. Ademas habla sobre la cantidad adecuada de tales momentos

contundentes:

“En un relato no debe haber, por lo general, mas de dos puntos de giro.
El primer punto de giro lo constituye la aparicién del conflicto. En ese
momento una situacion que era estable se desestabiliza. El segundo
punto de giro viene dado al final del nudo, y es la accion que resuelve el

conflicto...’
2012)

(Gamero, Guia lll del taller: Aprende a escribir un cuento,

Quien narra la historia es de gran importancia porque el lector crea una
alianza de confianza con él, se crea un pacto ficcional donde el lector creera
todo lo que el narrador diga sin importar cuan fantastica sea la historia,

siempre y cuando se guarde coherencia y verosimilitud.
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Pepito Marinero y La Isla de los Gusanos cuenta con dos narradores, el
primero que es omnisciente, es decir que no esta presente en la historia. Este
se encarga de introducir y cerrar la historia, crea la atmésfera para que el

lector quiera saber mas sobre lo que sucede en el libro.

Ya una vez que comienza la aventura, la narracion la toma el companero del
héroe. Manuel como narrador de su propia aventura relata todo cuanto
sucedid a su alrededor, él recrea lo ocurrido durante su viaje reflejando su
admiracién por su amigo, de esta manera el lector se le permite explorar en

su imaginacion creando los curiosos personajes en su fantasia.

Transmitiendo de manera acertada la importancia de la escritura, Bruno
Bettelheim dice: "El placer que experimentamos cuando nos permitimos
reaccionar ante un cuento, el encanto que sentimos, no procede del
significado psicolégico del mismo (aunque siempre contribuye a ellos), sino
de su calidad literaria; el cuento es en si una obra de arte, y no lograria ese
impacto psicolédgico en el nifio si no fuera, ante todo, eso: una obra de arte".
(Bettelheim, 1978, p. 21).

D. En cuanto a la ilustracion

Las imagenes dentro de un cuento infantil son muy importantes a la hora de
la elaboracién de un libro. La primera impresion que se lleva el lector es por
medio de las ilustraciones. Es por esto que se debe realizar un analisis
profundo de aquello que se busca expresar para la escogencia de las

técnicas que se llevaran a cabo.

Luego de la entrevista que tuvimos con Samanta Gonzalez, ilustradora
profesional de 2D, graduada en el Centro de Disefio Digital, se tomé la
decision de realizar los dibujos a lapiz para luego digitalizarlos. Samanta nos

presentd diferentes técnicas que son comunmente utilizadas en el dibujo.
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Desde técnicas manuales como lo son el gouache, la acuarela, el color, el
Oleo y el acrilico o bien la digitalizacién por medio de programas de Adobe
como InDesign, lllustrador y Photoshop, entre otros. Esto fue una importante
decision ya que cada uno de estos métodos daria un resultado

completamente diferente.

El gouache se destacaba por los colores brillantes y alegres que lo
caracterizan pero la delicadeza para su uso nos hizo desistir rapidamente

porque seria muy complicado lograr los pequefios detalles.

Por otra parte, el acrilico era perfecto por su secado rapido pero a la hora de
pasarlo al digital seria dificil la diagramacion y su ajuste en las paginas. Los
colores serian un reto pero en caso de cualquier cambio se deberia
comenzar el dibujo desde el principio, lo que nos tomaria mucho mas tiempo

del que disponiamos.

El favorito era la acuarela pero su delicadeza a la hora de escanear perderia
su efecto. De la misma manera se fue analizando cada una de las opciones,

para poder llegar a la mas conveniente.

Para darle forma a todo aquello que las letras nos pedian dibujar, nos
apoyamos en nuestros talentos y aprendizajes adquiridos durante la carrera;
por lo que se escogidé hacer los bocetos en lapiz, como se procede en
primera instancia en cualquiera de las técnicas mencionadas, para luego

darle vida por medio de la digitalizacion en Adobe lllustrator.

El primer paso fue la busqueda de imagenes para la inspiracién de los
personajes y paisajes. Ver varias imagenes del mismo objeto es muy
importante antes de comenzar a dibujar, porque de esta manera se pueden
visualizar varias perspectivas e interpretaciones del mismo objeto y crear una

ilustracion completamente original.
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llustracion 1 Ejemplos para la ilustracion de Cocos (Pinterest,
Beetles_Bugs_Glying Insects500)

Luego se procede al dibujo. Se deben realizar varios bocetos con diferentes
caracteristicas, posiciones y expresiones, antes de decidir el producto final.
Como comenta Hart en su libro “Cémo Dibujar Animales™ “El error mas
comun cometido por los principiantes es el de trazar cada linea como si la
estuvieran grabando sobre la piedra. Los profesionales empiezan con un
esbozo, y siempre procuran no apretar demasiado el lapiz. Esto permite que

la imaginacién disponga de la libertad para experimentar”. (Hart, 1995, p. 13)

Al igual que comenta Hart, Samanta nos recomenddé “hacer numerosos
intentos, es importante antes de definir cada personaje, ya que en cada uno
de estos habra algun detalle que les guste mas que en el anterior, y tomando

cada una de estas caracteristicas que les gusten construiran el definitivo”.

En el antes mencionado libro de Christopher Hart encontramos ejemplos y
recomendaciones interesantes sobre cdémo lograr la expresion en los
personajes y como desarrollar los esbozos. A continuacion exponemos un

ejemplo de nuestros bocetos:
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llustracion 2 Fiesta Insectos llustracion hecha a lapiz. (Claudina Pérez Muskus)

Una vez que los personajes, acciones y paisajes estan escogidos se procede
a recrear las escenas que se desean comunicar a través de la ilustracion.
Una vez que el boceto esta listo en lapiz, se lleva el dibujo a la digitalizacién.

Se escanea el boceto y se recrea la imagen por medio del delineado (trazo

de lineas copiadas sobre el boceto en el art board de lllustrator).

llustracion 3 Fiesta de insectos delineado en llustrator. (Elisa Molina)

Una vez que se ha delineado todo el dibujo se procede a la colorizacion. Se
debe escoger una paleta de colores que sea armoniosa y variada para ser
utilizada a lo largo de todo el libro. La escogencia de colores debe ir acorde al
mensaje que se esta comunicando, no es el mismo “look and feel” que
transmite una paleta de colores pasteles que esa sensacion que puede dar

una paleta opaca o de neones.

Como dijo Maite Dautant durante la entrevista que se tuvo con ella “Hay que
tener presente que se debe manejar una unidad en el discurso, personajes

deben ser iguales, el trazo, el color y la perspectiva deben verse lo mas
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parecido posible, para no sentir que estamos en libros diferentes”. Por lo que
se penso asignar un solo color para cada dibujo y matizar el color utilizando

la técnica de Photoshop del graphic pen.

&R

llustracién 4 Fiesta de insectos con Graphic Pen unicolor. (Elisa Molina)

Como en todo proyecto hay propuestas interesantes que no encajan en lo
que se busca comunicar. Este método era innovador y llamativo pero
consideramos que se perdian los detalles del dibujo, por lo que finalmente se
utilizé la seleccion de una paleta de colores brillantes para colorear nuestra
historia. Agregandole una textura de canvas, para no tener colores tan lisos y

se lograra obtener el siguiente resultado:

S

llustracién 5 Fiesta de insectos con color y efecto canvas. (Claudina Pérez
Muskus)

Finalmente para darle un toque de autenticidad al libro, se decidié colocarle
un plegable como pagina final de la historia. Bajo la tutela de Paco Chovet,
quien ya habia practicado este efecto en la publicacién de Fundacién Polar,
“10 Parques nacionales de Venezuela” (un libro para armar), se logré crear
una figura del los protagonistas que sobresaliera del libro para despedir al

lector.
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Es importante resaltar que el proceso de ilustracién debe ir de la mano o
darse en paralelo al proceso de edicion (diagramacién). Es por esto que en
el siguiente apartado se continuara con la descripcion de los pasos para el

ultimo acabado de las ilustraciones.

E. En cuanto al proceso de ediciéon e impresion

Una vez escrita la historia, lo mas importante en el transcrito al libro que
sera impreso y presentado como producto final, es determinar qué partes
del texto son las adecuadas para mantener juntas en una misma pagina y
dénde se produce el momento ideal para hacer el paso de pagina, dejando

al lector enamorado con la lectura.

Se procedié entonces a realizar una lectura profunda para analizar el texto,
y se definieron los momentos de quiebre basandonos en los cambios de
lugares o de encuentros con nuevos personajes. Encontramos también un
par de momentos sorpresivos cuya resolucion se encuentran en el cambio
de pagina como lo es en el caso del ataque del pelicano y de la

transformacion final de Larissa de su capullo a ser una hermosa mariposa.

Finalizados los cortes de los textos, se escogio la frase o el evento mas
llamativo del contenido para concretar la ilustracion a llevar a cabo para

cada pagina.

No obstante, antes de iniciar los bocetos finales y su digitalizacién, se
realizaron los primeros intentos para diagramar el contenido. Se procedié a

la escogencia del formato de impresion.

A comienzos del proyecto se empezd con un formato cuadrado de
21x21cm. Este seria un tamafio clasico, comodo para la lectura del nifio y
practico a la hora de crear una coleccion de libros que se tuvieran que

guardar juntos en una biblioteca. Pero a la hora de la diagramacion el

46



espacio no era suficiente para acomodar el texto y las imagenes. Por lo que
se tuvo que cambiar a una opcién mas amplia como lo es el clasico tamafo

carta. A continuacion unos ejemplos de dichas paginas:

Brigida ingerrumpio con cara de lamanto y dijo:

- Pero los cocos 1o estabun dispusstos a arriesgarse a volver a perder todo el alimento. Jatma prosigusc:
Ellos sablan que deblan asogurar su faturo. Por dentro fuseron desarvallando una torrible Do esta manors, por falta de Ia de la oruga f
envidia por las arugas que kos hizo conscientes do que deblan acabar con su goblerno & hasta que dejamos de convertimos en mariposas.
Imponerse pronto. La pequenia oruga cerrd fi ofos y dio piro. - Disculpen, o5 muy triste
Al llogar aparentaron ser sujetos alogres, sabios y curicsos, con historias impresionantes recardar 1o que nos ha ocurrido. Por avaricla y pereza quedamas al margen de nuestra
del desterto. So ki pasar par nuestros amigy P da uno de nuestros propla isda y de nuestras aspiraciones.
actos, incitindonos a descansar v a disfratar de Ia vida baciéndonos olvidar nuestros Pepita, euférico, sentancid - jEsto no pasde soguir ast, debemos ayudarlas! Vente,
deberes con Jos chudadanos de la fsla. Manaal tremos & hablar con Jos cocos!
Gumercindo, un coco rajo y barrigon f dela lada. E1 Temarosas de perdor al poco altmento que recibian, las orugas rogaron quo defaran ls
mansaria la d q do buscar la enla montana s#tuacion en cabma. Pero Papito y yo, muy dockiidos, fuimos en bsquoda da Ja banda de
¥ distribuista por toda la isla. Insectos.
Los cocos aborrecian muestra mermelada, alegando que su organismo 1o era tan buenc Cruzamos ol riachuclo que divide o bosque y caminamos hacla Jos pinos. ALY estaban,
para camer algo tan puro como la jalea de violeta. Los gusa- dos decenas de cocos que bailaban y cantaban arojdndose a una piscina de mermelada,
nos clogos munca nos dimas cuenta de que allas no la smeuciando toda la produccion de 1as abejas con sus mugrientas patas.
comfan por miedo & parecerse a nosotros.
Ast {ban tomando of control cada vez mis y las o 18 o P
L4 e pos va & G,
arugas distraidas entre tertullas y mermeladas ey @ paddh .

no vimos el momento en que perdimos el poder Ageliln, @

y nos volvimos dependientes da ellos. Gumer- ¥
cindo, el coco panzon, fus nombrado Rey unos
meses despuds, y en eso momento quedamos
cezagadas enlos tinico que nos queda, Jas rakes

- aclaré Jaime.

Ya con el podar sobeo o manefo de la mermolada
comenzasan a esclavizar a todo el reino. La comision

de cocos gaba d Ia pora

il locridnd g cmogerrutertacén Piscina con cocos bailando

Gumercindo, el coco barrigdn, se convirtié en una especio do rey que fuzga segin su

antofo. Bl y sblo @l decide qué gusano es meritorto de recibir su dosis de mermelada.
Para sstablecar un cantrol fusto ante o consumo del manjar decidié que cada gusano,

stempre y cuando 5o comporte segan sus condicionss, recibird un capullo de mermelada —

al dis ! |

llustracién 6 Muestra de la primera diagramacion. (Claudina Pérez Muskus)

Este tamafio lo halldbamos poco convincente ya que no era atractivo en su
presentacion, por lo que se decidié buscar ayuda de expertos que nos

guiaran en el tema.

Ramodn Yépez, fundador de la agencia de disefio grafico Imacién, graduado
de disefiador grafico del Instituto de Disefio de Caracas, fue el primer
contacto que nos ayud6 a definir cdmo seria la presentacion de Pepito
Marinero al lector. Luego de haber tenido dos entrevistas enriquecedoras,
se determind que “El medio es el mensaje” (Marshall Mc Luhan). Se debia
escoger un formato que fuera llamativo para atraer al lector, con un espacio
amplio, donde el texto y las imagenes lucieran de manera armoniosa y

coherente, sin que se obstruyeran una con otra.
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Luego de varias propuestas de Ramédn, se concluyé que la mejor opcién
seria un formato apaisado de 40x15cm. Este seria un libro amplio y
alargado que provocaria un acercamiento entre los lectores, es decir,
actuaria como puente de conexion entre madre e hijo o amigos que

comparten una historia, afianzando los valores que se quieren comunicar.

Esto representaba un gran reto, ya que los dibujos se habian planificado en
un primer momento para una distribucion vertical, lo que exigia una
redistribucién de las imagenes que ya habian sido digitalizadas. Trabajando
en esquemas a escala de 20x7.5cm se restituyeron las imagenes partiendo

de los cortes de texto que ya se habian planteado.

Listos los esquemas de cada doble pagina se llevd a cabo una tercera
entrevista con el disefiador Rogelio Chovet (Paco), arquitecto graduado de
la Universidad Central de Venezuela, quien ejerce hoy en dia como
disefiador grafico independiente en diferentes proyectos dentro del pais,
sobretodo de la Fundacién Polar, quien aprobd con creces la decision de

hacerlo apaisado.

Paco nos aconsejo trabajar el texto dentro de cajetillas del mismo formato y
preferiblemente situados en el mismo lugar dentro de todas las paginas.
Para esto fue necesario aprender nuevas herramientas de los programas
de Adobe lllustrator, InDesign y Photoshop, entre ellas, las explicadas por
Paco, sobre como verter el texto y correrlos segun nuestra voluntad de
manera automatizada, o efectos de layers y texturas para trabajar de

manera mas rapida, segura y efectiva.

Es importante resaltar que aunque no seamos expertas en el tema de los
programas, hemos contado con cortas clases en la Universidad Monteavila,
0 encuentros casuales con personas mas conocedoras de la materia, que
nos han dado las suficientes herramientas para emprender esta labor.

Ademas hoy en dia se cuenta con la ayuda y apoyo incondicional de los
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tutoriales de internet, facilmente encontrados en Youtube o las mismas

paginas web de los programas de Adobe.

Una vez concluida la diagramacién se terminé el proceso de bocetos con
los tamafios adecuados y se continué con la digitalizacién de los dibujos, lo

cual nos trajo finalmente el tan esperado producto final.

Sin embargo, nos tocaba encarar un ultimo reto: la impresion. Tomando en
cuenta la escasez de materiales, sobre todo de papel, que esta sufriendo el
pais en la actualidad, encontrar un proveedor que imprimiera libros en este
formato y que dispusiera de materiales de calidad con el acabado que

buscabamos, fue dificil.

Se tomaron en cuenta tres cotizaciones de las imprentas recomendadas
por los disefiadores. Entre ellas estaban: W&D, Gimgraph, Grupo intenso y
Finalmente Grafic Master C.A. De las tres opciones se escogié a Graphic
Master C.A., ya que es la que mas se adaptaba al presupuesto y las

expectativas que se tenian.
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Capitulo IV

Aspectos graficos

A. Formato:
v" Apaisado. 40x15cm

B. Tipografia:
v Titulos de la portada: Katy Berry

v' Texto del libro: Book Antigua.

C. Paleta de colores:

pr= o P
@ 000 ©000000C

D. Estructura del libro:

Caratula con portada y contraportada
Dedicatoria

Créditos

Portadilla

Paginas del cuento

AN N NN

Colofén en la pagina de cierre

E. Material:

v" Impreso en papel glasé de 150 gramos y papel bond 26.
v' Espiral doble.
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Capitulo IV

Conclusiones

Al finalizar la elaboracion del cuento infantil, Pepito Marinero y la Isla de los
Gusanos, redactado e ilustrado como herramienta didactica para la
transmision de valores se pudo concluir que, para elaborar un cuento
infantil se debe tener una idea creativa y ludica guardando la coherencia y
verosimilitud de la historia. ElI desarrollo de la narracion debe tener un
propésito que haga interesante la historia. El inicio debe presentar un
problema interesante que cree en el lector la necesidad de descubrir como
se soluciona. Debe haber un objetivo a lograr y obstaculos que superar
para que el personaje principal tenga un descubrimiento o cambio que

hagan una transformacién en la historia.

Se concluye, por igual, que se debe investigar a profundidad sobre aquello
que se intenta transmitir. En el caso de Pepito Marinero y la Isla de los
Gusanos seria la educacion, la belleza, la moral, la fe y la amistad,
cuidando que al momento de convertir los valores en simbologias no sean
muy obvias al lector y se debe respetar el espacio de interpretacion

personal.

A la hora de escoger las técnicas que se utilizaran para ilustrar se deben
tomar en cuenta los aspectos positivos y negativos de cada una para optar
por la opcidn mas viable, que se ajuste a las posibilidades y expectativas
de las que se dispone. El colorido escogido para las ilustraciones debe
guardar sintonia con el mensaje que se quiere transmitir. La escogencia de
una paleta de colores, y respetarla, es parte de guardar la coherencia a lo
largo del libro. De igual, manera el trazo y la perspectiva debe mantenerse
igual en cada una de las paginas para mantener la unidad del discurso para
que el lector no se sienta en libros diferentes en cada pagina. A la hora de

diagramar es importante balancear el peso del texto con la imagen.
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Llegamos a la conclusion de que la elaboracién de herramientas educativas
que transmitan valores y virtudes es importante para la formacién moral de
los nifios. Fomentar la lectura en los jovenes es vital para su crecimiento
intelectual. Los valores de una persona son consecuencia de lo aprendido
en sus nucleos primarios (la familia y el colegio), y la literatura juega un

papel fundamental en la construccién de la propia identidad.

Esperamos que este manual de paso a paso sirva como ayuda a todas
aquellas personas que quieran realizar un cuento infantil para esparcir

mensajes educativos en mira de construir una sociedad con valores.

Recomendaciones

Con estos puntos queremos ofrecer una guia para aquellos que deseen
emprender un proyecto parecido:

v" Al escribir un cuento se debe cuidar concluir todas las propuestas
abiertas.

v" El punto de giro es lo que captura la atencién del lector, por esto
debe ser impactante y poco esperado.

v' El formato del libro debe ser llamativo a los nifios sin olvidar la
comodidad a la hora de la lectura.

v" A la hora de diagramar se debe recordar que mucho color distrae,
pero a su vez no se puede olvidar el peso de la imagen.

v" No temerle al blanco, los espacios en blanco son un respiro para el
lector.

v' Evitar mezclar texto con fondos de texturas o imagenes, lo cual
dificulta la lectura.

v" Al escoger el material para imprimir el libro, se debe tomar en cuenta
que los materiales son parte del mensaje y a veces es mejor
sacrificar cantidad antes de la calidad.

v' Al diagramar se debe cortar el texto, pagina por pagina, en el
momento exacto para que la narracion se vea coherente e induzca

al lector a continuar la lectura.
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