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La Filosofia Hecha Dibujo

Idealismo Platdnico: una vision desde el Comic Book.

1. Resumen

El siguiente proyecto fue concebido para explicar el Idealismo Platonico de
una manera didactica y ligera a través de un Cémic Book ilustrado. Este pequefio
libro servira de complemento para aquellas personas que quieran conocer y
estudiar a fondo el tema o para quienes simplemente deseen pasar un momento

agradable leyendo algo entretenido.

El proyecto se desarrolla en las siguientes paginas; este es el sustento que
respalda el libro como tal y se refiere a todo lo concerniente a su elaboracion,

desde lo tedrico hasta lo practico.

2. Introduccién

El Idealismo Platénico, es una corriente filosofica que habitualmente se
estudia dentro del pensum de algunas asignaturas dictadas en la Universidad
Monteavila. En ocasiones, la filosofia resulta un tanto arida y aparentemente poco
entretenida, por lo que pareciera necesario un apoyo sustentable que facilite su
comprension. Por este motivo, esta corriente serd desarrollada en un Coémic Book
gue favorezca su proceso de aprendizaje. En las siguientes paginas conoceremos
todos los aspectos de su elaboracion y técnicas utilizadas para llevarlo a cabo,
ademas de darle el sustento tedrico pertinente por tratarse de un Proyecto Final de

Carrera.

Todos los contenidos de los que a continuacion se va a hablar provienen de
cuatro fuentes: Tres libros principales (“La Republica” de Platon, “Breve Historia de

la Filosofia Occidental” de Anthony Kenny y “Understanding Comics” de Scott
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McCloud), ademas de la guia universitaria del profesor Aquiles Leandro. De estos
cuatro autores seran tomados diversos argumentos que constituiran las bases del

siguiente proyecto.

Platon (428 a.C. — 347 a. C.), filosofo antiguo, alumno de Sdcrates,
otorgard a través de “La Republica” y desde la guia de Aquiles Leandro, la esencia
misma del Comic Book que serd basado en sus distintas teorias. Las
explicaciones de Anthony Kenny sobre las diferentes corrientes de pensamiento
en Occidente, daran pie a la creacion de varios personajes monstruosos que
habitaran el universo de esta historia y Scott McCloud, por su parte, servira de
apoyo al momento de diagramar e ilustrar apropiadamente el liboro como tal

(aspectos teorico-practicos acerca del comic).

En general, para empezar a hacer un Cémic Book es necesario plantearse
antes que nada una temética. En este caso, se escogido el Idealismo;
concretamente el Idealismo Platdnico. En primera instancia debera ser delimitado
y comprendido el contenido tedrico, para después sustentarlo, en la medida de lo
posible, con toda la informacion que esté a nuestro alcance. Luego se deberan
buscar herramientas en autores que favorezcan el proceso de creacion (por
ejemplo, para este proyecto fue imprescindible el libro de Scott McCloud, del que,
como se dijo, se extrajeron interesantes contenidos que dotaron de estructura al

comic).

Una vez terminado el proceso de aprendizaje del tema (Idealismo Platénico)
y escogida la manera en que se va a desarrollar (cémic), lo que sigue en la lista es
crear a cada uno de los personajes, proporcionarles una vida y describirlos de tal
forma que podamos imaginar sus reacciones ante distintas circunstancias. Cuando
por fin se tienen la teméatica y los personajes bien delimitados, es pertinente dar un
paso hacia la construccion de la sintesis que llevara la historia, la elaboracion del
titulo y los episodios. “Vincent y Clementina — monstruos 16gicos” es el nombre

escogido para este primer tomo dedicado a la filosofia platonica.



Ya se tiene todo listo para empezar a dibujar. Esta es la parte mas
importante de todo cémic, pero, una vez concluida, debe dar paso a la edicién del
libro o revista. Se empieza a hablar entonces de aspectos técnicos. Este comic fue
elaborado previamente a mano y luego digitalizado para colorizarse en el
Photoshop (nos referimos a “colorizar” y no a colorear, puesto que la parte interna
de la revista se encuentra en escala de grises y solo fueron corregidos los niveles
de blancos, grises y negros). Tanto la cubierta - ésta si a color- impresa en papel
Glase de gramaje 250, como el interior en Glase 150, estan disefiados de tal
manera que puedan ser contenidos en un formato de 23 centimetros de alto por
20 de ancho.
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De esta forma puede condensarse la creacion de un libro de cémics en

pocas palabras. El siguiente proyecto habla acerca de todos los procesos que
fueron necesarios para llevar a cabo la elaboracién de Vincent y Clementina,
ademas de informar sobre aquello que motivo la idea misma de su creacion y todo
lo concerniente a sus bases. Al mismo tiempo, se plantea el uso del comic de una
forma diferente; ya no como algo reducido al campo del entretenimiento, sino
como una eficaz forma de enviar mensajes didacticos que van mas alla; un medio

de comunicacién alternativo bastante interesante. Quino con “Mafalda” y Bill
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Walterson con “Calvin y Hobbes”, por ejemplo, ya nos ensefiaron en su tiempo

gue esto es algo factible.
3. Planteamiento del problema

No s6lo en comunicacion social, sino en otras carreras de la Universidad
Monteavila, se hace preciso el estudio de la filosofia antigua, pues es la base del
pensamiento moderno. El Idealismo Platonico, como parte de esta rama del saber,
no puede pasar desapercibido. Es una corriente bastante compleja y abarca
muchos campos del conocimiento de la realidad; estudiarlo a fondo es un proceso
dificil que lleva tiempo. ¢Como contener todo el pensamiento platonico para
facilitar su aprehension? Esta es la principal pregunta que dard pie a esta

investigacion.

En una o dos clases puede llegarse a conclusiones acerca de lo que Platén
dijo sobre el mundo que nos rodea, pero varios aspectos suelen pasarse por alto;
de ahi que pocos sepan hablar de su filosofia como un todo. Es posible que, quien
no la ha estudiado, sepa algunos de sus conceptos por cultura general, pero en
ocasiones se pasan por alto muchos temas importantes. Surge entonces la
necesidad de llevar estos conocimientos a una presentacion mas amigable,
resumida y moderna o quizd rdpida para servir de complemento y comunicar,

dentro de lo posible, todo lo que este filésofo antiguo quiso decir.

Justicia, segun Platén, es el orden estable de todo, tanto en el alma
individual como en el Estado, donde cada quién hace lo que le es propio y donde
se domina o se es dominado segun lo que dicta el orden natural. Asi, en la polis, la
parte racional guiara a la agresiva y entre ambas trataran de dominar la apetitiva
para lograr una armonia estable; es, en palabras del autor, “hacer cada uno lo
suyo, lo que le corresponde por naturaleza”. Desde este concepto, por ejemplo, se
podran trabajar diversas situaciones que, unidas a las historias de Vincent y

Clementina, iran llevando al lector hasta su entendimiento. (Platon, 2000)



Del mismo modo, en “La Republica”, Platbn nos propone una serie
alegorias que estaran muy bien retratadas en el Cémic Book. “El mito de la
caverna” aparecera convertido en una aventura de Vincent con “El mito del cine”,
en el que la sombra proyectada por el sombrero de una sefiora, los sonidos
provenientes del eco, las voces de la gente y el proyector sobre la enorme
pantalla, hardn creer a los personajes involucrados que existe un monstruo

gigante a punto de devorarlos.

Los personajes entrardn sin querer por una puerta trasera, quedando casi a
oscuras; apenas iluminados por una pantalla en blanco (fogata). Esta se rompe y
toda la realidad los ciega con la potencia de la luz del proyector, tal como en el
mito platénico lo hace el conocimiento méaximo representado por el sol que lo

ilumina todo y por aquellas cosas que se encuentran fuera de la caverna.

“El mito del carro alado” también tendra cabida en la historia. Aparecera
claramente ejemplificado en “El maravilloso mundo del supermercado y el mito del
carro alado”; episodio en el cual, tras un preambulo de explicacion, se dara a
entender el ejemplo del alma llevada por el auriga de la razén hacia la rectitud de

un equilibrio entre el bien y los apetitos sensibles.

Platon, como vemos, es un genio de las alegorias, habiendo creado las dos
mas recordadas de la historia; esto y su prodigiosa gama de teorias en “La
Republica” resultan ser una muy rica fuente de conocimiento que servira para dar
sustento a “Vincent y Clementina”. Aun asi, para abarcar todo su pensamiento no
haria falta un solo comic, por lo que este proyecto tendra continuidad en la medida
de lo posible.

Los Comic Book, por afos han sido vistos como una forma de
entretenimiento, pero ¢ por qué no darles un uso mas apropiado? Podrian ser la
respuesta a la interrogante central que sirvié de impulso para este proyecto. Si
contenemos todo el pensamiento platonico en uno de estos libros de historietas,

quizd podamos lograr el objetivo de educar y entretener a la vez. Es una



herramienta poco explorada para este proposito y hasta relegada por su

informalidad, pero posee un potencial mucho mas grande del que se imagina.

Al final de “Vincent y Clementina — Monstruos Logicos”, podra encontrarse
en la seccion de “Un regalo del autor” un breve instructivo o “decalogo del comic”.
La razon de la existencia de este pequefio manual es lograr que las personas
aprendan un poco acerca de como elaborar un proyecto parecido y, mas alla de
eso, incitar a artistas y estudiantes a fomentar esta manera de expresarse y
educar a la vez dentro de la Universidad o fuera de ella. Como sabemos, la
filosofia posee distintas e importantes tematicas que podrian ser perfectamente
representadas a través de nuevas historietas. Quiza en un futuro préximo pudiese
continuarse utilizando el Comic Book como una herramienta eficaz al momento de
estudiar y en la biblioteca no estaria mal tener un estante lleno de estos pequefios

libros para apoyarnos y comprender algo, o mucho, del pensamiento occidental.

4. Objetivos

- Objetivo general:

Explicar el Idealismo Platénico de una manera didactica, amena y facil a

través de un Coémic Book ilustrado.
- Objetivos especificos:

- Explicar los conceptos y las caracteristicas que envuelven al Idealismo Platénico
desde sus bases fundamentales contenidas en “La Republica”. En especial el

concepto de Idea.

- Complementar las tematicas tratadas en “La Republica” con los estudios sobre
Platon realizados por Anthony Kenny y Aquiles Leandro para enriquecer el CoOmic
Book.



- Crear los personajes del Comic Book.
- Crear el nombre del Comic Book.

- Desarrollar un pequefio manual de elaboracion ilustrado o “Decalogo del comic”
para que sirva de guia a nuevos artistas y comunicadores sociales que deseen
emplear el Cémic Book como medio de comunicacion para expresar ideas o

educar sobre distintos temas ya sean filosoficos o no.
- llustrar y disefar el Comic Book.

5. Ficha Técnica.

a) Contenido:

Este proyecto trata de dar una explicacion del Idealismo Platonico a través
de un Comic Book ilustrado, entendiéndolo principalmente como todo el conjunto
de teorias de las que habla Platon dentro de “La Republica” que se ven signadas
por el concepto que este filésofo antiguo acund para la palabra “Idea”. Término
que, para él, refleja esa forma de realidad “eterna”, “inmutable” y “perfecta” de

donde provienen las cosas del mundo tangible. (Leandro, 2010)
b) Descripcion de personajes principales:
- Vincent:

Es un nifio muy inteligente de 5 afios, pequefio y de contextura media, tiene
el cabello enrulado muy largo y al final de este vive su mejor amiga Clementina.
Su imaginacién suele llevarlo a las situaciones mas inverosimiles y, con inocencia,
representa todo el pensamiento idealista de Platon. Ama pasar el tiempo en su
casita del arbol o entre varias aventuras dentro y fuera de la realidad, donde juega

con Clementina y sus abuelos Tato y Aurora.

No tiene muchos amigos en la escuela y ve a las personas demasiado
racionales como monstruos. Esto no significa que tenga algun tipo de locura, sino

gue le divierte imaginarlos asi. No tiene padres porque, cuando nacio, viajaron al
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Triangulo de las Bermudas y desaparecieron. Vive con sus abuelos en una casa
muy bonita y enorme, llena de hermosos jardines. No refleja una creencia en
especial, s6lo es un nifilo imaginativo, inocente y feliz que disfruta la compafiia de

Clementina y sus abuelos.
- Clementina:

Es una divertida e inocente arafiita marron de grandes 0jos que es capaz de
hablar, vive en el cabello de Vincent y es su mejor amiga. Siempre lo acomparia
muy feliz esté donde esté y en todo momento se encuentra dispuesta a ser
participe de sus aventuras. Aunque no se ve reflejado en este nimero del Cémic
Book, sabe cocinar y le gustaria viajar a Francia para aprender a ser chef.

Ademas, le encanta hablar con Tato y hacer postres con Aurora.
c) Descripcion de personajes secundarios:
- Abuelo Tato:

Es el abuelo de Vincent. A pesar de tener 77 afios de edad, posee una
personalidad jovial y una fuerza que lo impulsa al punto de que es capaz de ser
parte de las locuras de su nieto. Ama el arte, es escritor, pintor, masico e inventor
de extrafios aparatos; un reconocido bohemio al que todos quieren mucho. Ve en
Su nieto a un sucesor, es muy idealista y, por ello, se lo representa con forma de
humano a pesar de ser adulto. Cree que la edad existe s6lo en la mente de las
personas; para él no es una limitante. Siempre esta feliz y sonriente inventando
algo nuevo y haciendo feliz a Vincent. Sostiene entretenidas conversaciones con

Clementina y ama a su esposa Aurora.
- Abuela Aurora:

Es la abuela de 70 afios de Vincent. Tiene el rol de mantener, en la medida
de lo posible, a su nieto y a Tato con los pies sobre la tierra. También es bastante

idealista, pero trata de no alejarse mucho de la realidad, lo cual le coloca una cola
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de dinosaurio en la imaginacién de Vincent. A pesar de esto, su nieto la adora y

viven muy felices juntos.

Ella es quien mantiene en pie la casa, le encanta coser y bailar cuando Tato
toca alguno de sus raros instrumentos. Es increiblemente fuerte, quizd mas que el
abuelo, cocina a menudo con Clementina y le ensefia las artes de la gastronomia,
qgue a lo largo de muchos afios ha aprendido. Adora comer chocolates y, por sobre

todo, a su esposo Tato.
- Dibujante:

En ocasiones representa la idea de algo que esta mas alld de los
personajes; como una especie conciencia para ellos. A pesar de estar alejado del
mundo de Vincent, no es algo inalcanzable, asi como las ideas no se encuentran
desligadas totalmente del mundo sensible. Tiene una personalidad compasiva y

una relacion de amistad con los personajes.
- Monstruos:

No todos poseen una personalidad especifica, pero en su mayoria son
pragmaticos. Algunos suelen ser filosofos, que no necesariamente se definen
como materialistas, pero por ser adultos preocupados también se les representa
de esta manera. Ademas de ellos existe un solo personaje humano que posee sus
mismas caracteristicas; se llama “Doctor Sartrex” y soélo tiene esta apariencia

porque proviene directamente del mundo de las ideas.
d) Nombre del Cémic Book:

“Vincent y Clementina — Monstruos l6gicos”.
e) Sintesis del Cémic Book:

Dentro de un contexto lleno de personajes ldgicos vy filosoficos
representados como monstruos, un nifio llamado Vincent, junto con su inseparable

amiga Clementina y sus peculiares abuelos, tratara de conservar el idealismo
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propio de su inocencia refugiandose en la contemplacion de lo hermoso y la

imaginacion.

Ya sean de una pagina o mas, seran contadas en este Cémic Book,
distintas historias sobre las constantes aventuras vividas por los personajes
anteriormente mencionados. Viajaran entonces entre mundos paralelos plagados
de fantasia y a través de la realidad misma en busca de la justicia, la bondad y la

belleza; temas tratados asiduamente por Platon en “La Republica”.

Alegorias, mitos y demas elementos propios del Idealismo Platénico seran
resaltados, puestos a prueba y mostrados de una forma sutil y entretenida apta
para personas de todas las edades.

f) Aspecto técnico de las ilustraciones:

Todas las ilustraciones, en principio, se encuentran hechas a lapiz sobre
papel e introducidas en pequefos recuadros o “vifetas” trazadas con marcador
negro en una proporcion de 20 centimetros de alto por 16 de largo. Las

proporciones individuales de cada vifieta son indiferentes.
g) Aspecto técnico de disefio:

Todo el Comic Book esta digitalizado, corregido y limpiado en Photoshop,
colorizado en el programa, diagramado en un formato total de de 23 centimetros
de alto por 20 de largo y luego impreso en formato de revista sobre papel Glase o
mate 150. Tanto la portada como la contraportada estan hechas en papel Galse
250; un material mas duro para garantizar su resistencia. El disefio que estas

llevan, a diferencia de la parte interna, si posee color.

Al poner la portada y contraportada a color, lo que se quiere es dar una
buena impresion al lector, para motivarlo a elegir el comic entre todas sus

posibilidades de lectura.
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6- Conceptualizacion y sustento tedrico
a) Tipo de publicacion

“Vincent y Clementina — Monstruos l6gicos”, es una publicacién del tipo
Cbémic Book al estilo clasico de “tira comica”. La linea grafica utilizada para
elaborar este proyecto es de caracter personal, pero contiene distintos elementos
que podrian vincularla, por su simpleza de trazo y tematicas, con los estilos de

Liniers, Quino o Bill Walterson, autores de los que hablaremos mas adelante.

Aln con esto, posee cierta influencia del tipico cémic de Alan Moore, Stan
Lee o Marvel y DC Comics en general, cosa que podria notarse tanto en las
perspectivas utilizadas para ciertas ilustraciones como en el uso de las llamadas
“‘lineas cinéticas” o simbolos que expresan movimiento; ambas constantes de
esta corriente. Resulta ser entonces un “hibrido”, por asi decirlo, entre dos estilos

aparentemente divorciados.

Existen, segun los estudios realizados por Roberto Molina y José GOmez
Moreno en su tesis “Recreacién de un hecho histérico venezolano a través de un
Comic Book llustrado” (afio 2008 — Universidad Monteavila), existen tres tipos de

Comic Book.

- Comic no ficcional: se cifie por completo a la realidad, no utiliza elementos

ficticios para la narracion del comic.

- Comic Ficcional: Da mayor libertad creativa al autor, pues su totalidad tiene un

caracter ficticio

- Coémic Mixto: esta clase de comic se nutre de la realidad mas no la mantiene

fielmente. En muchos casos, lo ficticio permite exagerar una situacion real.
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Por sus caracteristicas, Vincent y Clementina se apega a la nocion de
comic mixto, pues une la ficcion con elementos no ficticios. Aln asi, posee ciertas
caracteristicas que lo hacen especial, pues no se habla de situaciones reales, sino

de conceptos existentes en la filosofia platonica.

También, en esa misma tesis se habla sobre varias modalidades de
creacion de comics; una serie de métodos formulados desde hace ya mucho
tiempo por enormes corporaciones como la mencionada Marvel Comics, sin
embargo, no se siguieron para este proyecto mas que las recomendaciones de
Scott Mc Cloud. Tanto la forma de escribir los didlogos como la continuidad y
aparicion de los personajes, se cifien al llamado “Decalogo del cémic” que se
encuentra en las Ultimas paginas de Vincent y Clementina, cuya Unica fuente es la

experiencia del autor.

b) Factores que propiciaron la creacion de Vincent y Clementina

Este comic nace por dos motivos; uno académico y otro particular. El
académico no s6lo se centra en la necesidad de hacer un Proyecto Final de
Carrera (PFC) como requisito de grado, sino que también proviene de una
inquietud intelectual sujeta al tema a ser tratado. El Idealismo Platénico resulta ser
apasionante y especialmente rico en contenido; capaz de servir como una fuente
tedrica para generar grandes historias. Ademas de esto, el proyecto obedece a
una necesidad de disponer en la Universidad de formas novedosas para facilitar el
aprendizaje de muchos temas que pudiesen parecer aridos, pero en los que se

pueden hallar profundas ensefianzas que suelen pasar desapercibidas.

En cuanto al motivo particular que impulsé la realizacion de “Vincent y
Clementina”, podemos decir que es producto, en principio, de un deseo puramente
creativo. Debido a que la creatividad en si no es evaluable, fue necesario buscar
antes un sentido tedrico. Una vez escogido el Idealismo Platonico como esencia

de lo que seria el Comic Book para hacerlo apto como PFC universitario,
14



empezarian a nacer los personajes y sus historias. Sin embargo, todo esto tiene
un trasfondo mucho mas profundo, es decir, una promesa, pues esti dedicado a
Andrés Aguirre Villasis; un brillante escritor desconocido hasta el momento que
impulsé en mi la necesidad de ir siempre mas alla, de crear mundos fantasticos,
de expresarme, escribir, hacer arte y, ante todo, defender mis ideales. Por siempre

sera parte, aun sin estar presente, de cada una de mis ideas.

c) Concepto editorial

Hablando acerca del comic en general, como concepto editorial podemos
utilizar la definicion de Scott McCloud, que dice que “un comic se trata de
ilustraciones y otro tipo de imagenes yuxtapuestas en secuencia deliberada, con el
propoésito de transmitir informacioén y obtener una respuesta estética del lector”;
concepto ampliado de la clasica definicion acufada por Will Eisner de “arte
secuencial”. Con respecto a Vincent y Clementina pueden destacarse las

siguientes caracteristicas resaltantes: (McCloud, 1995)

1- La extension de las historias que lleva el Comic Book, pueden ser de una
pagina en adelante dependiendo de la trama y su complejidad. La situacion
namero uno, por ejemplo, lleva una secuencia de 8 paginas, pues trata de explicar
el “mundo de las ideas” propuesto por Platon (un tema bastante complejo),
mientras que otras pueden llegar a ser mucho mas cortas, como el episodio “7 —

8”, que habla sobre la justicia.

2- El numero de vifietas a utilizar es indefinido, pero, en general, no sobrepasara

de un total de 13 o 14 cuadros por pagina.

3- Todas las vifietas estaran contenidas en un recuadro de 20 centimetros por 16
(éste no aparecera en el disefio, pues solo se trata de una guia para organizar las

ilustraciones).
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4- La revista, en total, tendra un tamafio de 23 centimetros por veinte, para
garantizar que quepan las vifietas y dejen espacio suficiente para su correcta

compaginacion.

5- Cada pagina estara numerada en la parte inferior media.

6- Los colores de la portada seran vivos y brillantes. El disefio ser& distinto al del

interior.

7- La letra utilizada para los diadlogos sera la del autor. Sin embargo, ciertos textos

utilizaran la tipografia “Like Giselle”.

d) Perfil del lector de Vincent y clementina

Debido a que, quienes fueron contemporaneos con el auge progresivo del
comic estadounidense y britanico a partir del afio 1930, del boom que se dio en los
afios 80 y la aparicion de esta técnica en América Latina, han pasado a ser la
nueva generacion adulta, ya no existe aquél rechazo que se produjo durante las
primeras décadas del siglo XX. En esa época, los jovenes debian incluso
esconderse de sus padres para poder leer historietas, pues eran consideradas

violentas y contrarias a la moral. (Scolari, 1999)

Debido a lo dicho anteriormente, existen lectores de todas las edades en
diversos lugares del mundo; he ahi el preAmbulo necesario para justificar que
“Vincent y Clementina” no tenga un target dedicado a una edad especifica. Ya sea
por su contenido tedrico o lo entretenidas que resulten sus tramas plagadas de
imaginacion, es un libro versatil que puede llegar a ser interesante, en diversos

sentidos, para todo tipo de publico.

En nuestra época hemos visto entonces una apertura al comic. Ahora,

contrario a lo que se creyd en el pasado, puede ser catalogado como sano
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entretenimiento e incluso fuente de cultura. Su desarrollo constante le ha otorgado
fortaleza y, al parecer, tal y como ha venido haciéndolo desde hace ya méas de
cien afios, continuara acompafiandonos, educéndonos y divirtiéndonos con

nuevas y magnificas historias.

7. Metodologia

La metodologia usada, como se dijo anteriormente, se encuentra ligada al
“Decalogo del Comic” ubicado en la seccion “Un regalo del autor” de Vincent y
Clementina, cuya fuente es la experiencia practica a lo largo de la creacion del
Cbmic Book, pero siempre tomando en cuenta los consejos y conceptos de Scott
Mc Cloud.

Sin embargo, no es un trabajo totalmente nuevo. Tanto el método empirico
reflejado en el decalogo, como el estilo de las ilustraciones y aquella inquietud de
utilizar este excelente medio de comunicacion alternativa para difundir ideas, se
encuentra inspirado en Quino, Bill Walterson y Liniers. Por lo tanto no existe un
manual en si; solo la apreciacion de lo que estos autores lograron plasmar en sus
respetivas obras.

Quino supo reflejar su contexto y utilizar a Mafalda como vocera de su
critica social, por lo que da un trasfondo que va mas alla del puro entretenimiento
e incluso de la inocencia de esta pequefia nifia. Tiene algo que decir. En muchas
ocasiones suele ser directo o perceptible entre lineas y dibujos, pero sus ideales
estan presentes todo el tiempo.

Bill Walterson, con Calvin y Hobbes también quiere decir algo; no es tan
definido como Quino en sus apreciaciones, pero a través de estos personajes, le
regala al lector diferentes perspectivas del mundo. Es el precedente mas cercano
a Vincent y Clementina pues trata temas filosoéficos y en si representa la relacion
amistosa entre un nifio y un mufieco de peluche, que ante sus ojos tiene vida
propia. Asi mismo, Vincent es amigo de Clementina y con la imaginacion se
proyecta hacia mundos de fantasia donde todo ser l6gico o demasiado pragmatico

y adulto sera representado como un monstruo.
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Liniers, a diferencia de los otros autores, no tiene un fin didactico en sus
tiras cdmicas, sin embargo, sirve de ejemplo pues es un publicista que puso toda
su creatividad en ellos. Aunque no del todo, se alej6 de la publicidad para no
desperdiciar cada una de sus ideas en un producto intrascendente. Del mismo
modo, en mi caso patrticular, estuve trabajando como creativo publicitario y pude
ver que, a pesar de ser un empleo divertido y capaz de dar muchas satisfacciones,
no llenaba del todo esa necesidad de llegar mas lejos, de dar la creatividad por el
mundo y no por un producto. Es entonces que surge en mi la idea de seguir sus
pasos. Sea con Vincent y Clementina, con cualquier ilustracion o proyecto,
siempre tomaré en cuenta que aquello que haga sirva como un pequefio aporte
para todos.

Para terminar esta seccion, se enumeraran los pasos del decalogo en cuyo

orden se llevd a cabo el Cémic Book:

1- Delimitar el tema a ser tratado y estudiar antecedentes.

2- Plantear posibles personajes.

3- Elaborar un Storyline y el argumento general de la historia.

4- Crear la imagen definitiva de los personajes y sus personalidades.
5- Crear guiones para cada episodio.

6- Dividir la pagina en el numero de vifietas necesarias.

7- llustrar el guion en cada espacio.

8- Corregir ilustraciones digitalmente.

9- Diagramar.

10- Imprimir.

8. Contenido

El contenido de “Vincent y Clementina — Monstruos légicos”, en particular,
se concentra en explicar ciertos conceptos del Idealismo Platonico; especialmente
los que sirven de eje principal para “La Republica”. Si bien no se pudo contener

todo el pensamiento de Platon en 40 paginas de comic, esto resulta ser una

18



fortaleza, pues nuevos numeros podrian seguir utilizandolo como fuente para
continuar en la tarea de darlo a conocer a personas de todas las edades.

Sin embargo, manteniendo el Idealismo Platonico como factor determinante
de la personalidad de Vincent, Clementina y sus abuelos, se maneja la posibilidad
de explicar otras teorias a futuro, es decir, pensamientos y conceptos que
provengan de diferentes autores cuya importancia historica para la humanidad se
comparen con la de Platén; personalidades como Hegel, Kant, Santo Tomas,
Descartes, entre otros. Seria interesante contraponer teorias, entretener y educar
a la vez para recibir no soélo aquella “respuesta estética del autor” de la que habla
Scott Mc Cloud, sino también una respuesta intelectual. (McCloud, 1995)

Para este primer tomo, se tomaron apenas cuatro tematicas extraidas de
“La Republica”. EI Comic Book posee cinco historias; dos de una pagina y tres que
sobrepasan las ocho, sin embargo, en la ultima, denominada “El concepto mas
puro”, se sintetiza la nocion de “ldea” de una forma mucho mas cerrada que en “El
ataque del Doctor Sartrex”. Esto sucede, porque el Idealismo Platénico, tal y como
lo dice su nombre, precisa poner en alto ese concepto, por lo tanto, sera un tépico
presente en la mayoria de las historias.

Todos los contenidos de la publicacion fueron y serdn organizados en dos
bloques. Puesto que no se trata de una revista como tal, no hay gran variedad de
secciones para incluir, por esta razon, estos dos bloques seran el comic en si,
dividido en un numero indiferente de historias separadas cada una por una
pequefia portada o cintillo (dependiendo de la cantidad de paginas), y el apartado
que llevara el nombre de “Un regalo del autor”, que en este caso soélo contendra
las dos paginas del “Decalogo del cémic”. Este “regalo del autor”, a futuro podria
tratarse de juegos didacticos que sirvan como aporte para lo leido en la tira
comica. Por poner un ejemplo, para una segunda publicacion, podria mostrarse la
imagen del “Vincent Ideal” y una serie de proyecciones suyas con leves
diferencias para que, quien lo desee, encuentre al personaje mas cercano a la
perfeccion. Esto iria acompafiado de simples explicaciones educativas.

Continuando con los aspectos de organizacién, para préximas

publicaciones podrian realizarse tirajes de revistas con una extension similar a la
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de “Monstruos Ldogicos”. Aun asi, cada cierto tiempo, seria interesante que
aparezcan compilaciones dentro varios “Master Books”.

Ahora bien, haciendo uso de la guia del profesor Aquiles Leandro y el libro
“Breve Historia de la Filosofia Occidental” de Anthony Kenny, se dara sustento
tedrico a cada uno de los capitulos de manera ordenada como aparecen en la
publicacién.

En “El ataque del Doctor Sartrex” se pretende explicar la nocion de aquello
que Platon denominaba “mundo de las ideas” o “cielo empireo”; un lugar superior
al “mundo sensible” en el que habitan los conceptos en su forma mas pura (el cual
sélo puede ser inferior a lo divino). En la siguiente cita, Aquiles Leandro explica
muy bien de qué se trata todo esto de la “Idea” y por qué razon va mas alla de lo
gue nosotros percibimos.

“Es preciso comprender lo que Platén entiende por Idea, porque es la base
de su concepcion y difiere de la acepcion corriente. Para nosotros, idea es algo
mental, subjetivo: el concepto, que puede atribuirse a varios objetos a los que
representa en lo que tienen de comun. Para Platdn, Idea es algo objetivo: significa
etimol6gicamente lo que se ve, es el universal, la esencia pura desprovista de toda
individualidad material, pero existente en si, fuera de la mente, con una existencia
purisima perfecta, en aquel lugar bienaventurado donde el alma vivié en un tiempo
anterior. El hombre en si, el caballo en si, la justicia en si, son ideas subsistentes
del cielo empireo.” (Leandro, 2010)

Como vemos, la acepcién de este término es para Platén algo mucho mas
significativo de lo que se cree. Pero ¢por qué sufren los personajes aquél
deslumbramiento ante las ideas si ellas irradian perfeccion? No quiere decir esto
gue no deseen alcanzar el fin ultimo de ser méas perfectos, sélo que lo que se
muestra dentro del cielo empireo, esta realidad superior, es mas potente y
sobrepasa todas nuestras capacidades. Como seres humanos, unién de materia y
espiritu, sélo somos capaces de notar Unicamente porciones del todo que nos
rodea.

En una segunda y muy breve historia se hace referencia al concepto de

justicia, sin embargo no se desarrolla del todo. Esto se motiva en la continuidad de
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“Vincent y Clementina”. Para otra publicacion, podria aparecer un capitulo mas
completo que contenga todo el concepto, sin embargo, con Anthony Kenny
podremos comprender de ddénde salié la inspiracion y contenido del episodio
llamado “7 - 8”.

Segun Platon, dice Kenny, “la justicia consiste en hacer cada uno lo que le
toca u ocuparse de sus propios asuntos. Es la armonia entre las clases”.
Entendiendo estas clases como las que se dividen segun las tres virtudes de la
polis (sabiduria, valor y templanza), enmarcadas en una cuarta: la justicia. Estas
cuatro virtudes trabajando en conjunto, son capaces de garantizar la concordia

entre los ciudadanos. (Kenny, 2005)

Hablamos entonces de armonia, concordia y ocuparse cada uno de lo que
le corresponde. Por esta razén, encontramos que en ciertos aspectos de la vida,
lejos del resultado matematico de una simple resta, decir “7 - 8” cuando nos
referimos a ocho personas que se ocuparon de los que debian ocuparse (en este
caso, pagar parte de la torta) y dejar por fuera a una de ellas, es un auténtico
problema de justicia.

Siguiendo en el orden cronolégico de los temas de la publicacién, nos
topamos con el capitulo del “Mito del cine”. Asi como en la alegoria platonica del
“‘Mito de la caverna”, éste explica, usando un ejemplo modernizado, la manera
como percibimos la realidad a la luz del conocimiento. Aquiles Leandro explica la

alegoria de la siguiente manera:

“El segundo mito, el de la Caverna, pretende sugerir lo que Platon piensa
sobre la naturaleza de las cosas concretas, materiales, de este mundo. La
condicion humana es semejante a la de unos prisioneros que, desde su infancia,
estuvieran encadenados en una oscura caverna, obligados a mirar a la pared de
su fondo. Por delante de la caverna cruza una senda escarpada por la que pasan
seres diversos. Los resplandores de una gran hoguera proyectan sobre el fondo
de la caverna las sombras vacilantes de los que pasan ante la entrada. Los
encadenados, que solo conocen las sombras, dan a éstas el nombre de las cosas
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mismas y no creen que exista otra realidad que la de ellas. (...) Las cosas, porque
son materiales, son como sombras, débiles trasuntos de aquello que les confiere
su Unica y debilisima entidad: la Idea, que es la verdadera y subsistente realidad”.
(Leandro, 2010)

Para complementar esto soOlo basta citar el didlogo de uno de los
personajes del capitulo que tratamos en comparacion con lo descrito por Aquiles
Leandro. Dice El Narrador refiriéndose a la union entre la alegoria platonica y el

“Mito del cine”:

- 'Y asi, como en el “Mito de la caverna”, vemos que el brillo de la pantalla
representa lo mismo que la fogata del conocimiento. Apenas nos muestra sombras
de la realidad, mientras que el sol, al igual que el proyector, nos deja ver la
grandeza que existe a nuestro alrededor... es el conocimiento perfecto de las

ideas que nos alejan de la ignorancia misma.

En cuarta instancia, tenemos el capitulo llamado “El Maravilloso Mundo del
Supermercado y el Mito del carro alado”. Como su nombre lo indica, hace
referencia a esta alegoria que, aunque no aparece en “La Republica”, sino en “El
Fedro”, es indispensable para comprender el pensamiento de Platon. Explica
varios conceptos que permiten conocer de una forma directa lo que este filésofo
antiguo queria mostrarnos. Habla sobre el cielo empireo, sobre el alma, la razén,
el bien y los apetitos sensibles; nos muestra que el exceso es negativo y que todo

lo que vemos a nuestro alrededor proviene de las ideas. Dice Leandro:

“El alma -dice en el Fedro- es semejante a un carro alado del que tiran dos
corceles -uno blanco y otro negro- regidos por un auriga moderador. El caballo
blanco simboliza el &nimo o tendencia noble del alma; el negro, el apetito o pasién
baja, bestial; el auriga, a la razén que debe regir y gobernar el conjunto. El alma
asi representada vivia en un lugar celeste o cielo empireo, donde existio pura y
bienaventurada antes de encarnar en un cuerpo y descender a este mundo. En

ese mundo o cielo de las ldeas el alma estaba como en su elemento, sin
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experimentar la contradiccion entre la experiencia sensible y la inteligible porque
solo existia alli la vision intelectual. El alma, en este lugar celeste, contemplaba las
Ideas”. (Leandro, 2010)

Vincent no quiere hacer su tarea, por lo que el dibujante, un ser superior a
él, mas no alejado del todo, lo pone a prueba en un suefio. Al hacer que su carro
alado se desboque hacia el caballo negro, le hace comprender que debe utilizar el
auriga de la razon para obtener el equilibrio y que la perfeccion so6lo se encuentra

cuando seguimos el camino recto hacia el bien.

Para terminar con este apartado, sélo basta describir un poco la portada. Se
trata de un cuadro mundialmente conocido que no necesita de mucha explicacion.
Es “La escuela de Atenas” de Rafael Sanzio; en él aparecen todos los filésofos y
sofistas de aquella época. Platon, a la entrada de su academia, sefiala el cielo
empireo de las ideas, mientras que Aristételes, su alumno, sefala la tierra. El titulo
de “Vincent y Clementina — Monstruos Logicos”, no precisa decir por ninguna parte
que se trata sobre Idealismo Platonico, pues la representacion del cuadro lo dice

por si solo y seria incluso redundante.

9. Aspectos Graficos

- Formato: Comic Book estilo Tira COmica impreso a manera de revista,

maquetado en “Lomo a caballo” y engrapado desde el centro.

- Tipografia: pese a que en la mayor parte del comic todos los textos y numeros
se encuentran hechos con la letra del autor a mano alzada, tanto para la portada

como para la contraportada, se utilizé la tipografia “Like Giselle”.

- Titulos:
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a) Portada: Lleva el logo vectorizado en lllustrator de “Vincent y Clementina” como
titulo y debajo, con menos presencia, el subtitulo del numero “Monstruos Logicos”.

b) Parte Interna: Los titulos son ilustrados y escritos a mano alzada por el autor.

- Textos: Todos los textos fueron escritos a mano alzada por el autor e

introducidos en burbujas de dialogo y pensamiento.

- Colores:

a) Portada y contraportada: fueron impresas en colores vivos para llamar la
atencién. Las tunicas de Vincent y el monstruo manejan las mismas tonalidades
del cuadro “La escuela de Atenas” de Rafael Sanzio, al igual que el fondo que los
rodea. El rojo degradado hacia anaranjado de los bordes representando calidez
tiene como motivo atraer la mirada y generar alegria; esto en relacion con el
optimismo siempre presente en todas las historias.

b) Parte interna: Se manejan Unicamente escalas de grises para dejar ver el

trabajo a lapiz y no perder la esencia de la Tira Cémica clasica.

- Aspecto exterior:

a) Portada: Emula de una forma colorida el cuadro de Rafael Sanzio “La escuela
de Atenas” para hacer saber al lector que se trata de un comic sobre ldealismo
Platonico.

b) Contraportada: Muestra al fildsofo abrazando a Vincent en colores igual de

Vivos que en la portada y lleva una frase invitando a leer.

- Materiales

Los materiales usados para llevar a cabo el proyecto en su primera fase
fueron: papel bond encuadernado, tres lapices Mongol numero dos, un borrador
de nata, dos sacapuntas, un marcador negro de punta fina y un boligrafo negro.
En la fase de impresion se hizo uso de papel Glase o Mate en gramajes 150 (parte

interna o “tripa”) y 250 (portada).
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10. Conclusién

Todo medio de comunicacion, sea tradicional o alternativo, tiene una
enorme capacidad para difundir ideas trascendentes. Este potencial suele ser
desplazado en la actualidad por la simple necesidad de entretener. El contenido,
en gran parte de los casos, es relegado a un segundo plano, lo cual genera una
enorme crisis intelectual. Este problema moderno sirvi6 como impulso para la
creacion de “Vincent y Clementina”, pues surge como un Cémic Book que trata de
llevar un mensaje didactico cuyo fin es obtener algo mas que una respuesta
estética del lector.

Asi como ya lo hicieron Quino y Bill Walterson en el pasado, la idea es
utilizar el comic como medio de comunicacion alternativo para llevar mensajes
importantes y, hasta cierto punto, serios. “Vincent y Clementina” toma el Idealismo
Platonico y lo muestra de una forma atractiva para aquellas personas interesadas
en aprender algo sobre filosofia sin dejar de lado el entretenimiento, lo cual lo
hace apto para todo tipo de publico.

A lo largo de todas estas paginas, se demostrd de qué manera es factible la
creacion de Cdémic Book con el objetivo de educar y recrear a la vez; es una
empresa posible cuya utilidad trasciende méas alla de la pura diversion,
colocandose como una alternativa al momento de estudiar temas que podrian
resultar aridos o complejos.

En cuarenta paginas de cOmic, a través de las entretenidas historias de
Vincent, Clementina y sus abuelos, se ilustraron nociones y caracteristicas del
Idealismo Platénico, dejando el campo abierto para nuevas publicaciones a futuro.
Conceptos como “idea”, “cielo empireo”, “justicia”’ y las alegorias mas famosas de
la historia de la filosofia, dieron vida a los cinco episodios de un pequeiio libro que
trata de reivindicar la presencia del mensaje en la actualidad.
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11. Anexos

Ejemplo de pagina del comic
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Guiones.
A continuacién se presentaran los distintos guiones del tomo “Monstruos Logicos”

de “Vincent y Clementina” separados por vifieta o cuadro de ilustracion y texto.

Guion #1: Vincent y Clementina en: “El ataque del Doctor Sartrex”

V1: Vincent: ¢ Quién inventd los domingos en la tarde clementina?

V2: Clementina con cara de aburrimiento y un signo de interrogacion.

V3: Vincent: jY para variar llueve! ¢ Qué mas se puede pedir?

V4: Vincent: jjCreo que enloqueceré del aburrimiento!!

V5: Clementina: ¢ Y qué tal si buscamos algo divertido en la caja de juguetes?

V6: Vincent atonito

V7: Vincent: jSi! jEso haremos!

V8: Vincent: ¢ preparada? / Clementina: jSi!

V9: Vincent sale corriendo por la puerta.

V10: Vincent sonriente corriendo bajo la lluvia.

V11: Vista lejana de la casa del arbol.

V12: Vista de la entrada de la casa del arbol con las manos mojadas de Vincent
tratando de subir.

V13: Vincent desconcertado se mira la ropa mojada.

V14: Vincent (sonriente y con una toalla en la cabeza): Nada mejor que estar
secos ¢ Verdad?

V15: Clementina (también con una toalla en la cabeza): jSi!

V16: Vincent (viendo una enorme caja de juguetes): iNingun domingo podréa contra
nosotros! jVamos!

V17: Vincent (metido en la caja de juguetes lanzando todo lo que encuentra
mientras Clementina lo recibe dentro de una tela de arafia): Creo que encontré
algo jPor fin!

V18: Vincent: Es una carta del malvado Doctor Sartrex. / Clementina: Oh Dios mio,

qué dice...
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V19: Vincent (sOlo se ven sus manos sosteniendo un sobre del que sale un
dibujo): Dice que... que...

V20: El mismo sobre en manos de Vincent que se empieza a convertir en otra
cosa con el poder de la imaginacion. Un aviso grande dice “Se transforma”.

V21: Clementina: Por favor dimelo ¢, jQué dice!?

V22: Se ve el papel transformado en una carta que dice: “Tengo secuestrado a tu
abuelo en el mundo de las ideas jSalvalo si puedes!” firmado por el Dr. Sartrex.
V23: Vincent (vestido de superhéroe): Tranquila Clementina. Nosotros salvaremos
al abuelo. Este es un trabajo para... jSuper Vince! / Clementina: jY su fiel
compainiera la Nifia Arafia!

V24: Clementina (disfrazada de super heroina): jOh Super Vince! ¢Y ahora cémo
entraremos al mundo de las ideas?

V25: Vincent: No te preocupes Nifia Arafia. En esta casa tenemos un portal
dimensional que lleva directo al mundo de las ideas.

V26: Vincent (sefialando una puerta al final de un pasillo que tiene un cartel que
dice “mundo de las ideas”): jAhi!

V27: Clementina: Increible.

V28: Vincent (tratando de girar la manilla de la puerta con una cuerda): Debemos
abrirla con mucho cuidado.

V29: Vincent (en contraluz recibiendo el brillo del mundo de las ideas) jOh! jNo
puedo resistirlo! jEs demasiada perfeccion!

V30: Clementina (sufre con los ojos cerrados y trata de hacerse sombra con una
de sus patas): jMis ojos!

V31: Puerta abierta y un fuerte grito en letras grandes: “Aaaaaah!”

V32: Vincent mucho mas perfeccionista sufriendo con los ojos cerrados sobre un
jardin.

V33: Vincent: Clementina, no te veo, pero para sobrevivir a la perfeccion del
mundo de las ideas debes imaginar que eres normal... no te dejes llevar...

V34: Vincent (aln acostado): jY ni se te ocurra ver el sol porque puedes quedar

ciega!
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V35: Vincent (no se ve en el cuadro, sélo aparece clementina como una horrible
tarantula gigantesca): Cle... Cle... ;!¢ Clementina?!?

V36: Vincent: Aaaahhh!!!

V37: Clementina: ¢ Qué pasa? Me siento extrafa.

V38: Vincent (montado en la enorme Clementina): No importa Nifia Arafa... ya
arreglaremos esto... jAhora busquemos al Doctor Sartrex y salvemos al abuelo de
una vez por todas!

V39: Abuelo Tato (entrando a la casa del arbol): Apuesto que aqui si esta
Vincent... j¢ Muchacho?! ; Donde te escondes?

V40: Dr. Sartrex (metido dentro de un robot): jHola Super Vincent!

V41: El abuelo abre la puerta. EIl mundo de las ideas s6lo un armario en verdad.
Clementina (aun dentro de la fantasia): Es el malvado... / Vincent: ;Abuelo? /
Abuelo Tato: jAja!

V42: Vincent: jAbuelo! jSe supone que estads atrapado en el mundo de las ideas
bajo las garras del malvado Doctor Sartrex!

V43: Abuelo Tato: jOh si! Casi lo olvidaba.

V44: Abuelo Tato (atrapado de golpe en las manos del robot gigante del Doctor
Sartrex): jAuxilio!

V45: Dr. Sartrex: jAhora moriran! jEn el mundo de las ideas viven los conceptos y
todo es tan perfecto que hiere!

V46: “Mientras tanto en la casa...” Abuela Aurora (piensa mientras lava los platos
en la cocina): Mmm... ;Qué estaran haciendo los muchachos? ...deben estar en
la casita del arbol. Les llevaré un poco de torta.

V47: Abuela Aurora (sale de la casa con un pastel recién horneado): Esto les va a
encantar.

V48: Dr. Sartrex: jNo soportaran mi rayo de perfeccion!

V49: Vincent: jNifia Arafa! jCuidado!

V50: Clementina (grita mientras Vincent salta y la protege del rayo): jNo!

V51: Vincent (ilustrado de una forma mucho mas realista y elaborada): jDuele!
V52: Abuela Aurora (con medio cuerpo dentro del mundo sensible): ¢Alguien

quiere torta?
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V53: Abuela Aurora (con la otra mitad del cuerpo dentro del mundo de las ideas):
iOh! ¢ Qué sucede aqui?

V54: Vincent. Abuela, necesito tu ayuda jDebes salvar al abuelo del Doctor
Sartrex y sobrevivir a la perfeccion de las ideas! / Clementina: Y yo te ayudare.
V55: Abuela Aurora: iNo teman! jAqui esta la Abuela de Acero al rescate!

V56: Abuela Aurora (lanzando la torta): Muere con mi pastel perfecto villano.

V57: Dr. Sartrex (Con el vidrio protector roto, pero aun con fuerza): iNo puedes
contra mi abuelita!

V58: Abuelo Tato: Pero yo si sé quién puede.

V59: Clementina: jEs la verdadera perfeccion!

V60: Dr. Sartrex: Es el creador jMe deslumbro!

V61: Una mano gigante, en representacion de lo divino, dibuja un pastel gigante
para aplastar al Doctor Sartrex. Todos: jEsta haciendo un pastel gigante! / Abuelo
Tato (llevado por una tela de arafia): Ahhh!!!

V62: Dr. Sartrex: Nooooo

V63: El Doctor Sartrex aplastado por el pastel. Todos: Gracias.

V64: “Mientras tanto en la realidad del mundo sensible”. Tia llda: ;Qué hacen? /
Abuela Aurora: ¢4 Tia... llda?

V65: “En la cocina...” Se ven a tia llda y a la Abuela Aurora tomando café.

V66: Tia llda: No deberian fomentar esta clase de juegos en el pobre muchacho...
(Fin)

Guién #2: Vincent y Clementina en: “7 - 8”

V1: Profesora: A ver nifios, vamos a resolver un problema.

V2: Profesora: imaginen que los 8 alumnos de un salén compran una torta... (se
ve a la profesora junto a la torta que tiene un cartel que dice “hola soy la torta”)

V3: Profesora: y la dividen en 7 partes.

V4: Profesora: ¢ cuantos alumnos se quedan sin torta?

V5: Nifio: jUno!
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V6: Profesora: entonces... 4 Qué tipo de problema es?

V7: Vincent: jUn problema de justicia!

Guion #3: Vincent y Clementina en: “El mito del cine”

V1: Vincent: Clementina, debemos completar la misién para volver a la Tierra.

V2: Clementina: jPero Vincent! jCreo que es demasiado tarde!

V3: Vincent: jNo! Tenemos que lograrlo a como dé lugar... no podemos rendirnos.
V4: Abuela: jViiincent!

V5: Vincent: ¢ Escuchaste algo Clementina?

V6: Clementina: jSi! Parece una... una jVoz alienigena!

V7. Vincent: ¢;Serd que los extraterrestres vienen a comernos para luego
conquistar el mundo?

V8: Clementina: definitivamente nos tienen atrapados jEste es el fin! / Vincent: jNo
llores! Este no puede ser el fin...

V9: Abuela: Vincent, abre la pueeerta.

V10: Vincent: abriré la compuerta de la nave.

V11: Vincent: saludos y bienvenido ser del espacio. No nos haga dafo por favor;
venimos en son de paz...

V12: Abuela: Sélo queria invitarlos al cine sefior terricola ¢Quieren ver una
pelicula?

V13: Vincent: Si!

V14: Vincent: ¢ Podemos ver el ataque sangriento de los invasores del espacio 5?
iiPor favor!!

V15: Abuela: no Vincent, eso es muy violento... debe haber otra cosa mejor. Ya
sabes lo que pasa cuando vemos peliculas de terror...

V16: Clementina: jHay una nueva pelicula de la princesita méagica en el reino de
los bosques de cristal!

V17: iNo! jEsa no!

V18: Abuela: No se preocupen nifios, alla decidimos cual vamos a ver...
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V19: “...luego...” Abuela: jApurense que el abuelo nos esta esperando en el carro!
V20: Vincent: jPero abuela! jYo quiero vivir! / Clementina: jEs verdad abuela! jEl
abuelo no sabe manejar!

V21: Clementina: ¢No recuerdas todas las veces que nos ha llevado a pasear?
V22: (El carro en la copa de un arbol). Abuelo: jNo entiendo qué pasé! / Vincent:
Abuelo, nadie entiende.

V23: El abuelo dormido y todos asustados o saltando fuera del carro.

V24: (En un taller). Mecéanico: (mostrando el encendedor del carro) Eso fue todo lo
que pudimos salvar sefior... / Clementina: ¢ Iremos a pie?

V25: “Volvamos al presente” Abuela: no pasara nada, tranquilos, vamos...

V26: “7 minutos después”.

V27: Abuelo: jLlegamos! ¢ Qué tal el viaje nifios?

V28: (asustados) Clementina: jYo pago el taxi de regreso!

V29: Abuelo: qué raro que nadie hace la cola con nosotros.

V30: Abuela: no entiendo Tato ¢ Sera que ya entraron todos?

V31: Clementina: jEntremos también! / Abuelo: Clementina tiene razon... jVamos!
iSiganme!

V32: Abuelo: pasen rapido, que seguro ya va a empezar... / Abuela (pensando):
Y si esta no es la entrada? / Vincent: jVamos abuelita!

V33: Abuelo: deberian poner algo de luz al menos. / Abuela: en mis tiempos no
pasaban esta clase de cosas / Vincent: Abuela ¢Dénde estamos?

V34: Abuela: ni siquiera encuentro los asientos. Qué raro este cine... y no hay
nadie, pero se escuchan ecos de voces...

V35: “20 minutos después” Clementina: abuela ;jSera que nos quedamos
ciegos!?

V36: Vincent: ¢ Quién es ese sefor?

V37: Narrador: jHola! Soy el narrador, mucho gusto. Vamos a ver qué esta
sucediendo en realidad sin que nuestros amigos lo sepan.

V38: Vincent: ¢ Desde cuando tenemos narrador?

V39: Narrador: Silencio nifio... jObserven! Esto explicara todo.
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V40: Se muestra una division de la parte delantera de la pantalla y la parte trasera.
Vincent, Clementina y sus abuelos se encuentran a oscuras en la segunda.

V41: Vincent: qué jQué paso! jNo vi!

V42: Narrador: tu no tienes que verlo. Es mas, no deberias estar hablandome.
V43: “Mientras tanto, del lado de la sala”. Monstruo 1: Tenemos 20 minutos
esperando y no ponen la pelicula / Monstruo 2: jEsto es un ultraje!

V44: “De pronto aparece en la entrada la silueta de una sefiora con un horrible
sombrero”. / Comentario: Dios jEs horrible!

V45: Comentarios: Feisimo... / Qué espantoso... / Qué mal gusto.

V46: Sombrero horrible.

V47: Monstrua: (a su hija) Te dije que no habria donde sentarse.

V48: Monstruo 1: jVaya! jHasta que por fin encienden el proyector / Monstruo 2:
Si, pero ahora cdmo veremos con esa sefiora atravesada.

V49: Abuelo: oh... jPuedo ver! {Es un milagro!

V50: Abuela: Qué extrano este cine... la pantalla esta en blanco y no hay dénde
sentarse.

V51: Abuelo: bueno Aurora, esto sera a la antigua jNifios, siéntense en el piso!
V52: Abuela: Tato jEspera! ¢Qué son esas voces?

V53: Comentarios: jFuera! / jDeje ver! / jQuitese del medio! / jSefiora quitese! /
iVayase! / jEsta tapando todo! / jNo me deja ver!

V54: (Se ve la sombra del supuesto monstruo) Vincent: jQué es eso!

V55: Vincent: jAaahhh! jUn monstruo viene a matarnos!

V56: Abuela: jTato, haz algo por Dios!

V57: Abuelo: (quitandose el zapato) jCalma! jEsto nunca falla! / Vincent: abuelo
iApurate! jEI monstruo esta rugiendo!

V58: (El monstruo hace “RAAARRR?”)

V59: (El proyector hace “RAAAARRRRR”)

V60: Abuelo: (lanzando el zapato) jjMuere monstruo!! / “Cartel de suspenso”

V61: Zapato volando, visual 1

V62: Zapato volando, visual 2

33



V63: Zapato rompiendo la pantalla con la sombra en el medio / “Cartel de pantalla
rota”

V64: Vincent: jBien abuelo! jEres el mejor!

V65: Clementina: jSiii! jToma eso monstruo horrible!

V66: Abuela: Mi héroe...

V67: (Visual de la pantalla rota) “y de pronto termina de abrirse la pantalla...”
“Cartel de luz del proyector”

V68: Vincent: jEsto me recuerda al rayo de perfeccion del doctor Sartrex! /
Clementina: jMis ojitos!

V69: Abuelo: ahora si estoy ciego...

V70: Narrador: y asi, como en el “Mito de la caverna”, vemos que el brillo de la
pantalla representa lo mismo que la fogata del conocimiento. Apenas nos muestra
sombras de la realidad, mientras que el sol, al igual que el proyector, nos deja ver
la grandeza que existe a nuestro alrededor...

V71: Segunda mitad del Narrador.

V72: Narrador: es el conocimiento perfecto de las ideas que nos alejan de la
ignorancia misma.

V73: Vincent: todavia no entiendo por qué hay un narrador.

V74: Narrador (sefialando la vifieta 75): jSilencio muchacho! Preguntaselo al
dibujante.

V75: Dibujante (dibujando cosas de paz) hey, hey... a mi no me metan en sus
problemas.

V76: Abuela: la moraleja de todo esto es que...

V77: Abuelo: ¢ Qué mafiana volveremos a pasear en mi carro? / Abuela: jNo!

V78: Clementina: ¢Qué el conocimiento es imprescindible para comprender el
mundo que nos rodea? / Abuela: no...

V79: Vincent: j¢,Qué me dejaran manejar de regreso?! / Abuela: jNo!

V80: Abuela: Que NUNCA mas volveremos al cine... punto. FIN.
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Guién #4: Vincent y Clementina en: “El maravilloso mundo del

supermercado y el mito del carro alado”.

V1: Vincent: jVamos clementina! jEl peso de la humanidad descansa sobre
nuestros hombros ahora! / Clementina: jSi, tenemos que llevar este nuevo color al
mundo real!

V2: Vincent: sélo mostrandoles este color nunca visto podran recordar que lo mas
importante de la vida no son las cosas materiales.

V3: Clementina: jExacto! Este color llamar a su atencion... y si no habremos
fallado

V4: Vincent: pero no sera asi jSigamos caminando!

V5: Abuela ¢ jVincent!? ¢ Ya hiciste tu tarea? / Vincent: jAhhhh!

V6: Vincent: jNo abuela! Otra vez estoy salvando la humanidad...

V7: Abuela: Pero haz tu tarea primero... jDespués las salvas! jY si puedes vuelves
a poner mi cortina en su lugar!

V8: Abuela: ¢ Qué te he dicho de las responsabilidades?

V9: Abuela: ¢ Sabes lo importante que es estudiar?

V10: Abuela: no siempre se puede jugar...

V11: Abuela: claro, no te digo juegues, pero... pero... ¢Vincent?

V12: Abuela: ¢ Me estas imaginando como un monstruo otra vez? / Vincent: iNo
abueliiita!

V13: Abuela: te conozco... deja de hacerlo / Vincent: jPero es inevitable!

V14: Abuela: jVinceeeent! / Vincent: bueno... esta bien...

V15: Abuela: ¢, Vas a hacer la tarea?

V16: Clementina: jSi la va a hacer!

V17: Abuela: gracias Clementina jVigilalo! Y cuando termine bajan a ayudarme...
otra vez se me perdio el abuelo.

V18: Clementina: j¢,Se perdio el abuelo!?

V19: Abuela: es que le pedi que reparara la puerta del horno y desparecio hace
dos horas.

V20: “Mientras tanto, dentro del horno”
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V21: Abuelo: ¢ Aurora?

V22: Abuela: jMe avisan!

V23: Vincent: jNooo! jLa tarea no! Para colmo es de matematica...

V24: Vincent: justo cuando por fin iba a salvar al mundo... / Clementina: jTu
puedes con esto!

V25: Vincent con la mirada perdida y el reloj de fondo.

V26: Vincent con los o0jos entreabiertos y el reloj mas grade de fondo.

V27: Vincent dormido con un reloj gigante de fondo.

28: “10 minutos después”. Vincent: Clementina, no puedo mas jTengo mucho
suefio! Mafiana sigo haciendo la tarea jSon sumas EXTREMADAMENTE dificiles!
V29: Clementina: bueno... duerme, pero si la abuela pregunta le diré que no fue
mi culpa.

V30: Vincent: no importa... s6lo quiero ir a mi hermosa camita.

V31: (Vincent acostado con los ojos entreabiertos) Dibujante: jHey! jPst! jVincent!
V32: Vincent: j¢ Quién dijo eso?!

V33: Dibujante: jYo! El dibujante...

V34: Vincent: jHola amigo! Por un momento me asustaste

V35: Dibujante: Vincent, lo vi todo. Creo que deberias hacer tu tarea... aun es
temprano.

V36: Vincent: jNo! No tengo ganas... es tan aburrida y tan... tan... jAburrida!
V37: Dibujante: pero hay cosas aburridas que son importantes jDepende de uno
elegir el mejor camino para llegar lejos!

V38: Vincent: jNo quiero! Voy a dormir.

V39: Dibujante: creo que deberia darle una leccion a Vincent...

V40: Vincent durmiendo.

V41: “Y asi, Vincent empieza a soiar...”

V42: Abuela: ¢ Estas listo para ir al supermercado? / Vincent: qué raro, no
recuerdo haberme levantado hoy... Y cuando me cambié?

V43: Abuela: jVamos! jApurate porque el abuelo quiere llevarnos y tenemos que
salir corriendo sin que se dé cuenta!

V44 Clementina: jSi! jVamos! / Vincent: bueno... sera...
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V45: “Ya en el supermercado...” Clementina: ;Qué te dijo la abuela que
buscaras? / Vincent: ya no me acuerdo, pero sé que estaba en este pasillo.

V46: Clementina: jMira! jQué bonita esa puerta! ¢ Podemos ver qué hay ahi? /
Vincent: jClaro! jVeamos!

V47: Vincent: me siento muy extrafio... ¢tu?

V48: Clementina: jYo también!

V49: Vincent: jjCreo que nos encogimos!! / Clementina: jQué divertido! Veamos
qué hay detras de la puerta.

V50: Vincent: jAlguien la esta abriendo!

V51: Ferdinand: jHola! jCasi llegan tarde! Me llamo Ferdinand Grenouille y esta es
la entrada al Maravilloso Mundo del Supermercado / Clementina: ¢Al qué?

V52: Ferdinand: jPasen y sean bienvenidos! / Clementina: ohhh... jIncreible!

V53: Se ve un paisaje del Maravilloso Mundo del Supermercado.

V54: Otro paisaje del Maravilloso Mundo del Supermercado.

V55: Ferdinand: vengan por aca, alguien me pidié que les mostrara algo.

V56: Ferdinand: pero antes debemos pasar por los campos de ensalada y el rio de
sopa de tomate.

V57: “Cartel de Espacio Publicitario” Vincent: jOh! ; Viste Clementina? jEs
ensalada en bolsa de primera calidad! / Clementina: jCuénto lujo!

V58: “Mas tarde en el rio de sopa de tomate...” Ferdinand: s Ven qué hermoso
nuestro Mundo del Supermercado? Aqui todo esta hecho de comida jHasta yo! /
Clementina: ¢ Hasta tu?

V59: Ferdinand: jClaro! Es por si algun francés viene buscando ancas de rana... /
Vincent: jOhhh!

V60: Ferdinand: jLlegamos! ;Ven eso que esta ahi? Eso era lo que debian ver... /
Clementina: jSorprendente!

V61: Ferdinand: es el carro alado de la reina de los embutidos.

V62: Ferdinand: ella dice amarlo. Lo encontr6 en la seccion de objetos perdidos
iNo se imaginan la cantidad de cosas que deja la gente en esos carritos de
mercado!

V63: Vincent: j¢,Podemos usarlo?! / Ferdinand: aun no; primero deben saber
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algo...

V64: Ferdinand: el carro siempre representa el alma de quien lo maneje. Un
caballo blanco es el bien...

V65: Ferdinand: ...y otro negro es el mal que todos llevamos.

V66: Ferdinand: si vas a manejarlo deberias usar las riendas de la razén para no
perder el equilibrio. Aln asi, por si acaso, usaré mi paracaidas.

V67: Clementina: jQué divertido! / Vincent: jVamos!

V68: Vincent: jSi! jEsto es increible! / Clementina: jWi!

V69: Vincent: jUn momento! jNo puedo manejarlo!

V70: Clementina: jSe esta yendo del lado del caballo negro! / Vincent: jMoriremos!
V71: Ferdinand: jLo sabia! jDisculpenme, pero debo saltar!

V72: Clementina: jNos abandond!

V73: Vincent: jVos vamos a estrellar!

V74: Clementina: jVincent, lamento haber usado tu cepillo de dientes para limpiar
mi coleccion de rocas!

V75: Vincent: jClementina, yo lamento haber cambiado tu coleccién de rocas por
un cepillo de dientes!

V76: Vincent: jAahhh!

V77: Cuadro negro y sonidos de choque.

V78: “Despues, en el palacio de la reina de los embutidos...”

V79: Reina: j¢,Dénde estan los que destruyeron mi hermoso carro alado?!

V80: Ferdinand: aqui estan su majestad, pero no les haga dafio jSon s6lo nifios!
Por favor...

V81: Reina: jSeguro es un nifio malcriado que no hace sus tareas y no sabe
distinguir lo bueno de lo malo! jConviértanlos en encurtido!

V82: “Cartel de El Encurtido”

V83: Vincent: jNo! jPor favor! jSe lo suplico! / Clementina: soy muy joven para que
me conserven al vacio en vinagre jPiedad!

V84: Vincent: jPrometo ser un nifio bueno y hacer mis tareas, pero por favor no
me haga dafno!

V85: “Y asi termina el sueno”
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V86: Vincent: jAaahhh!

V87: Vincent haciendo la tarea.

V88: (Se ve la tarea) Vincent: jListo!

V89: “2 segundos después”. (Vincent duerme)

V90: Dibujante: jGracias Ferdinand! Con eso debi6é aprender que para todo debe

existir un equilibrio.

V91: Ferdinand: jDe nada! Creo que no volvera a estrellar ese carro.

V1:
V2:
V3:
V4:
V5!
V6:
V7.
V8:
V9:

Guidn #5: Vincent y Clementina en: “El concepto mas puro”

Vincent: Hay gente que no sabe lo que significa la amistad...
Monstruo 1: ;Para mi? Alguien que me regale cosas...
Monstruo 2: Dinero.

Monstruo 3: ¢ Puedes repetir la pregunta?

Monstrua: hipocresia.

Dr. Sartrex: jQue te retribuyan todo lo que das!

Monstruo 4: jExacto! Es siempre esperar algo a cambio.

Monstruo 3: eh... sigo sin entender...

Clementina: menos mal que nosotros si conocemos la idea de amistad.
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En las siguientes paginas se mostrara co6mo nacié la idea de “Vincent y

Clementina”. Aunque mucho de lo que en ellas estd escrito termino

cambiando, son la base de donde sali6 toda la estructura del comic
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Ejemplos de paginas de estudio que dieron pie a la creacion de las

historias.

S £

£ Mb & o cakerna

— cecena com respecddo o o educatih o o (o Folia. de ella

{cana Qe profere Az posslre. pasma nofuraleza. .

fﬂ CAVEEMA FUERE TEMOSTEASRE DE OTEA  AANERR WS MoDERNAK

Quiza B SOMERAS  ProyecrapAs ta &L cine (Y BLOS due
dRtgm Feceran  CONTEA LA PALTALLA .

ML EfutaCon PUETE fEoyEmiB  PEL SoMBREAs DE LA
Peece v me  egpanTbss .

e 3 S e

e

: ——l
LoS FEmoNBESS Son IGUALE= BUE NoSoiede . uo Soaes
CAFALES bE  VBf LA EEALIDAT EN S TOTAL DD  Fofdas

NOS SUfEEA,

TOME  VigRon L& AEMaS  Sopdias Y LAS AoWDCLEN B
o O ice QE CONScSN  FuES Ao Foeben Jiese
ENTEE flres  ASMSS,

ol dilan EMTEE  BLLOS CEEEMN con VeRpad  Con oAl
S0 Mbeas. (Coe)

S suevias Av PhigyoncRo Se DARR CLUBNTA e LA
- Feaunaw, fefe Seelp Boea U sugl YA GUE Lo que
Ahdee NEWh £ OO PAEA €1, LA VERDIY Unily NiiE
S5 056,

42



Le owerind A Weko 4 WS 035 A Ve

B 5o TEIPEL F LA Loz
¥ pd R o Ceed .

Peirnghe VEER TMEEm  LoGeo FeFue 0% o

D= fLéS  LOS E-'E:-*;IET&‘-_..J A S0

WL VER EL SoL Y uTENER e EL OAsSAEA LAS
SOMMBIELRE Avote  [os  ob JE TTh FoDEe  DREE

Lo TROANES DELCAS ™ Lo JEER  Conwo O
Ouco PNl TE LA COSAS.

aL  PEnSpe BN BUS LOMMPANEEDS  SE COMPADEEE R
£ B (OFGIE  ANCEA L conoce © BSTA MAS

Cepla e L#c VEETAD

43



Fotos tomadas durante el proceso de creacion del Cémic Book.

Vincent De ceramica junto al manuscrito.
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