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RESUMEN

La tarea de captar la atencidon del publico para una obra literaria,
especialmente una novela de ciencia ficcion en desarrollo como Siglo XXV de la
autora Krisha La Scala, present6 un desafio considerable. La estrategia central para
generar interés antes de la finalizacion de la obra fue la intriga. El objetivo principal
fue seducir a la audiencia para que anhelara conocer el universo que la autora ya
estaba construyendo. Para lograr esto, se disefid una estrategia publicitaria que
evito la revelacion explicita de la trama o los personajes principales. En su lugar, se
priorizd despertar la curiosidad del publico a través de elementos visuales y
textuales que insinuaban y planteaban interrogantes. Esto buscé un enganche
temprano, creando la expectativa de que algo extraordinario estaba por
manifestarse. Ademas, se buscoé vincular emocionalmente a los usuarios con los
personajes de la historia. Esto se consiguid mediante descripciones breves de su
personalidad, la seleccion de un soundtrack representativo y el disefio de una
imagen épica y llamativa para cada uno, fomentando la afinidad antes de la

publicacién de la novela.

La ejecucion de esta estrategia se concentrd principalmente en el entorno digital,
utilizando las plataformas Instagram y una FanPage en Facebook bajo el nombre de
usuario @siglo.xxv. Se idearon diversas formas de publicacion, incluyendo frases
misteriosas de la novela, rostro de los personajes, y demas elementos visuales y
narrativos para fomentar la participacion. Un plan de contenido detallado asegurd la
coherencia estilistica y mantuvo el interés constante. Paralelamente, se desarrollo
un manual de identidad de marca, un brief exhaustivo para que Siglo XXV

trascendiera la categoria de un libro y se consolidara como una marca cultural.

Un elemento crucial en este proceso fue la incorporacion de la inteligencia artificial;
plataformas como Canva IA, Kling.Al, Gemini y Google Lab Studio fueron
fundamentales en la creacion de imagenes, textos y animaciones, logrando
resultados especificos tras multiples pruebas. Aunque el enfoque principal fue
digital, la estrategia también tuvo alcance fuera de la pantalla; la autora, Krisha La

Scala, fue entrevistada en el programa RadioZhack, transmitido por el circuito de



radio 97.7FM, Difusién Latina, ampliando la resonancia en Caracas, Venezuela, pais

de origen de la autora.

Este proyecto se desarroll6 estratégicamente mientras la novela Siglo XXV estaba
en su fase de escritura, permitiendo que la estrategia publicitaria evolucionara junto
con la obra. La justificacion de este trabajo y la estrategia propuesta fue
multifacética: impulsar el reconocimiento del talento de Krisha La Scala en un
mercado saturado por géneros de romance, terror y autoayuda, proporcionar a la
autora una guia clara y econdmica para generar interés antes del lanzamiento y
realizar un aporte significativo al campo de la publicidad de productos editoriales y la
comunicacién digital, demostrando como construir una marca solida en torno a una

historia que no solo entretiene, sino que también invita a la reflexion.

Palabras clave: estrategia creativa, campafia de intriga, inteligencia artificial,

ciencia ficcion, publicidad digital



CAPITULO|
Presentacion del proyecto

Captar la atencién para una novela de ciencia ficcion aun en desarrollo como
Siglo XXV representd un reto considerable en el panorama actual. Una obra literaria
de este género, todavia en gestacion, se enfrenta al exceso de contenido y la
fugacidad de la atencion del publico. En este escenario, el trabajo que aborda el
caso de la novela de Krisha La Scala se centr6 en una pregunta fundamental:
¢como generar un interés genuino y duradero en una audiencia potencial incluso
antes de que la obra estuviera finalizada y lista para su publicacién? La respuesta a
esta interrogante se hall6 en la implementacion de una estrategia de publicidad
creativa que gir6 sobre un elemento central: la intriga. La meta era clara: seducir a la
audiencia de tal manera que anhelara conocer el universo complejo y fascinante que
la autora ya construia en su mente, transformando la espera en una parte activa de

la experiencia.

Antes de adentrarse en el plan de accion, es crucial comprender el comportamiento
del cerebro humano ante estimulos como la intriga, que fue la base de esta
estrategia de publicidad creativa. El cerebro no solo reacciona a la intriga, sino que
la busca activamente y encuentra una recompensa intrinseca en su resolucion, un

fendmeno respaldado por décadas de investigacion en neurociencia cognitiva.

Uno de los conceptos centrales en la neurociencia de la curiosidad es la brecha de
informacion, por Loewenstein, en 1994. Esta teoria postula que cuando una persona
percibe una discrepancia entre lo que sabe y lo que desea saber, se genera un
estado psicoldégico de privacion que impulsa la busqueda de conocimiento. Es una
forma de curiosidad epistémica, que se manifiesta en la busqueda de informacién

ante enigmas y vacios conceptuales.

La teoria de la brecha de informacién se fundamenta en la homeostasis, el estado
de equilibrio natural del cuerpo. Cuando algo altera este equilibrio, como la falta de
conocimiento, surge una tension cognitiva y fisica (malestar emocional). Tal como
sefialaron Russell Golman y George Loewenstein en 2018, “lo desconocido capta

nuestra atencidén y genera emociones”. Esta combinacion de emocioén y atencién



impulsa al individuo a actuar para recuperar la homeostasis, es decir, a cerrar la
brecha de informacion. En esencia, la incertidumbre sobre el futuro de las
decisiones crea un vacio en el conocimiento y una excitacion fisica que motiva a
buscar soluciones usando distintos recursos. No es simplemente una molestia, sino

un potente motivador.

Diversos estudios demuestran que la curiosidad activa regiones del cerebro
relacionadas con la motivacion y el aprendizaje, como el nucleo accumbens y el
hipocampo; estas son precisamente las areas que forman parte del circuito de
recompensa cerebral, explicado a profundidad por Marta Romo, en su blog de
"Curiosidad: motor de aprendizaje y conexion humana". Cuando algo nos sorprende
o intriga, el cerebro libera dopamina, impulsandonos a buscar mas informacion. La
dopamina es responsable de asignar y retener los valores de recompensa de la
informacion obtenida, y su cantidad aumenta significativamente cuando la
recompensa (la informacion desconocida) es incierta o novedosa. No es solo la
recompensa final lo que genera placer, sino también la expectativa y el proceso de
busqueda en si mismos. Esta anticipacidon de la resolucion de la intriga genera un
estado de busqueda activa. La curiosidad a menudo nos impulsa a buscar
respuestas de manera rapida e impaciente, evidenciando esa necesidad de cerrar la
brecha; sin embargo, también se ha demostrado que la curiosidad puede motivar a
las personas a disfrutar del proceso gradual de descubrimiento, incluso con
incertidumbre prolongada, si el como se desarrollan los acontecimientos es en si
mismo atractivo, lo que sugiere que la intriga bien gestionada puede prolongar el
enganche, asi como sefialan Los investigadores Abby Hsiung, Jia-Hou Poh y Scott
Huettel, de la Universidad de Duke “El estado de no saber o de reconocer una
laguna en tus conocimientos puede ser desconcertante, como un picor que hay que
rascar. Este sentimiento de incertidumbre motiva entonces una busqueda de

informacion que, cuando se obtiene, se encuentra con alivio y satisfaccion”.

El cerebro humano tiende a buscar la coherencia y a reducir la incertidumbre.
Cuando el individuo se enfrenta a la falta de informacién o a situaciones ambiguas,
el cerebro experimenta dos desafios: el procesamiento de la incertidumbre, que
desafia los modelos mentales del mundo y, por lo tanto, impone retos a nuestra

actividad mental; el cerebro considera la incertidumbre como un "problema" porque,
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al no poder tener un modelo predictivo, genera ansiedad. Tener un plan, aunque sea
parcial, o la promesa de una resolucion, recompensa al cerebro y activa
neurotransmisores de placer. Existe también una fuerte necesidad intrinseca en los
individuos de asegurarse de que sus creencias, actitudes y su conducta sean
coherentes entre si, dicho por La Real Academia Europea de Doctores, en su
articulo de "Incertidumbre y neurociencias: pilares en la adopcion de decisiones". La
intriga explota esta necesidad, creando una incoherencia temporal que el cerebro se

siente impulsado a resolver.

Asi, con esta comprension de la neurociencia de la intriga, el punto de partida de
esta iniciativa fue el diseiio meticuloso de una estrategia publicitaria que evitaba la
revelacidon explicita de la trama o los personajes principales; en su lugar, se opt6 por
despertar la curiosidad del publico. Se elaboraron elementos visuales y textuales
que insinuaban, que planteaban interrogantes y que, en esencia, dejaban a los
espectadores con la imperiosa necesidad de saber mas, buscando asi asegurar un
enganche temprano, forjando la expectativa de que algo extraordinario estaba por
manifestarse. Para profundizar esta conexion, la estrategia se concentrd en vincular
emocionalmente a los usuarios con los personajes de la historia, lo cual se logré a
través de un enfoque ftriple: se proporcionaron breves descripciones de su
personalidad, se seleccioné un soundfrack que los representaba y se diseid una
imagen épica y llamativa para cada uno; de esta manera, se propicid que la
audiencia desarrollara una afinidad con los protagonistas incluso antes de la

publicacion de la novela.

La ejecucion de esta estrategia se concentré en el entorno digital, utilizando
especificamente Instagram y una FanPage en Facebook bajo el nombre de usuario
@siglo.xxv. Se idearon diversas formas de publicacion, que incluyeron desde frases
misteriosas extraidas de la novela y elementos visuales y narrativos disefiados para
fomentar la participacién activa de los usuarios. La base de esta implementacion fue
un plan de contenido detallado, que aseguro la coherencia en cuestidén de estilo de
todas las publicaciones y mantuvo un interés constante. Paralelamente, se
desarroll6 un manual de identidad de marca, un brief exhaustivo para que Siglo XXV
trascendiera la categoria de un libro y se consolidara como una marca reconocible y

atractiva para el consumo cultural. Un elemento crucial en este proceso fue la
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incorporacion de la inteligencia artificial; plataformas como Canva IA, Kling.Al,
Gemini y Google Lab Studio desempefaron un papel fundamental en la creacion de
las imagenes, los textos y las animaciones. Mediante la prueba y ajuste de prompts
especificos, se logré aproximarse al resultado deseado en todos los aspectos,
demostrando la eficacia de la paciencia y dedicacion en la obtencion de frutos

significativos.

Aunque el enfoque principal se mantuvo en lo digital, la estrategia también demostré
su capacidad para trascender las fronteras de la pantalla; la autora, Krisha La Scala,
fue entrevistada en el programa RadioZhack, transmitido por el circuito de radio
97.7FM, Difusion Latina, lo que permitié que la narrativa de Siglo XXV alcanzara un
publico mas amplio, extendiendo su resonancia mas alla de los usuarios conectados

digitalmente.

Todo este proyecto se desarrolld mientras la novela Siglo XXV se encontraba en su
fase de escritura. Esta decision fue fundamental, ya que permitié que la estrategia
publicitaria evolucionara de la mano con la energia creativa y el desarrollo intrinseco
de la obra. Las plataformas Instagram y Facebook fueron seleccionadas por su
vasto alcance y su versatilidad para presentar diversos formatos de contenido, lo
que facilitd la segmentacién de la audiencia. Esta campanfa se extendioé a un ambito
global a través de internet, permitiendo que cualquier usuario con acceso a estas
redes sociales se enterara del proyecto. La incursion en la radio, por su parte,
amplié el alcance a Caracas, Puerto La Cruz y Margarita, en Venezuela, pais de

origen de la autora.

La justificacidon de este proyecto y la estrategia propuesta fue multifacética. En
primer lugar, se buscé impulsar el reconocimiento del talento de Krisha La Scala,
quien habia dedicado un considerable esfuerzo a esta historia; se considero
esencial dar a conocer el mundo increible que habia concebido, especialmente en
un mercado saturado de géneros como el romance, el terror y la autoayuda, donde
Siglo XXV prometia una propuesta diferente y enriquecedora. En segundo lugar, se
proporciono a la autora una guia clara y para generar interés en su libro antes de su
lanzamiento oficial, sentando las bases para un futuro éxito editorial. Finalmente,

este estudio aspird a realizar un aporte significativo al campo de la publicidad
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literaria y la comunicaciéon digital; demostrando asi como es posible construir una

marca solida en torno a una historia.

Siglo XXV no solo ofrece entretenimiento; invita a una reflexién profunda, un valor
afiadido que la estrategia publicitaria se propuso comunicar con precision. Para
Latinoamérica y, en particular, para Venezuela, este proyecto representdé una
contribucion valiosa al panorama del entretenimiento, al promover una novela de
ciencia ficcion que no solo divierte, sino que también incita a la reflexion y al

descubrimiento de nuevos horizontes literarios.

Objetivos generales:

Se conceptualizé y ejecutdé una campafa de intriga, disefiada tanto para
generar expectativa como también para aplicar y consolidar los conocimientos
adquiridos en el ambito de la publicidad digital y la creatividad. Se disefio e
implement6 una estrategia de publicidad digital integral para el prelanzamiento de la
novela Siglo XXV que produjera expectativa e intriga en la audiencia antes de la
publicacion general del libro. Para lograrlo, la estrategia integré habilmente
herramientas de inteligencia artificial con los canales de comunicacion tradicionales.
Esta combinacion permitié una segmentacion mas precisa del publico objetivo y la
creacion de contenido altamente relevante y personalizado, maximizando asi el
alcance y la resonancia del mensaje. La inteligencia artificial se utilizoé para analizar
patrones de interés y comportamiento en redes sociales, optimizando la distribucion
de las piezas publicitarias y asegurando que llegaran a aquellos potenciales lectores

mas receptivos a la propuesta de ciencia ficcién de Siglo XXV.

Objetivos especificos:

e Conceptualizacion y desarrollo de un brief: se definié la voz de la marca,
el tono comunicacional, la estrategia creativa, la identidad textual y visual, y
los mensajes clave de "Siglo XXV", asegurando una direccion estratégica

coherente para la campana.

e Diseio e implementacién de campaina de intriga en redes sociales: se

cre6 una campafia de contenido en Instagram y Facebook enfocada en
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fomentar la curiosidad. Se utilizaron elementos visuales, textuales vy
narrativos para generar expectativa sin revelar detalladamente la trama de la

novela.

Aplicacion de herramientas de inteligencia artificial: para la creacion de
material publicitario, se emplearon herramientas como Canva IA, Kling.Al,
Gemini y Google Lab Studio. Estas se usaron para desarrollar piezas
visuales, textos persuasivos, animaciones Yy representaciones de los

personajes y el universo de la obra.

Desarrollo de estrategia de contenidos para redes sociales: se establecio
una estrategia que sirvi6 como vehiculo principal para personificar Siglo XXV
y conectar emocionalmente con los usuarios, con el fin de construir una base

de lectores cautivos.

Ampliaciéon del alcance mediante medios tradicionales: la campana de
prelanzamiento se extendi6 a medios de comunicacion tradicionales, como
entrevistas en programas de radio, para maximizar la visibilidad y el impacto

de la novela.

Evaluacion de conocimientos y ejecucioén practica: se evaluo la aplicacion
y consolidaciéon de los conocimientos adquiridos en publicidad digital y
estrategia creativa a través de la ejecucion practica de la campafia de
prelanzamiento, lo que demostrd la integracién de la teoria con la practica

profesional.

Plan de accidn:

Para Siglo XXV, se buscé generar una conexion emocional profunda antes

del lanzamiento. En Instagram y Facebook, se presentaron a los personajes con sus

rasgos y motivaciones clave, pero se omitieron detalles sobre su destino o rol. Esta

omisién estratégica crea una brecha de informacién que el cerebro intenta resolver,
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generando misterio e intensa curiosidad en la audiencia, impulsandola asi a querer

saber mas.

Para profundizar mas la inmersién y conexion, cada personaje vino acompafnado de
una banda sonora original disefiada para evocar su esencia y personalidad. Esta
adicion multisensorial trasciende lo visual y lo textual, permitiendo que la audiencia
experimente una conexién mas profunda y emocional. La combinacion de la intriga
generada por la informacion parcial y la resonancia emocional de la musica cred una
mayor intriga sobre el contexto de cada personaje, incentivando al publico a esperar

con ansias el lanzamiento de Siglo XXV para desvelar todos los secretos.

¢, De qué te crees capaz al dejarte absorber por la ira?

Kai Long, un hombre del sur de Japdn, es conocido por ser un
actual practicante de la meditacion.

Como todo ser humano, un dia desatoé su ira, solo que nadie,
ni él mismo, supo de lo que fue capaz de provocar.

#sigloxxv #cienciaficcion #fantasia #japon #épico

MUSICA: Pianistec - Darth Revan Theme x Nazgul
Theme | ULTRA EPIC VERSION
https://youtu.be/oLeYqRkcYzk?si=ko-GDgY3TO9Ir2Rif

Para la creacion visual, se utilizd inteligencia artificial: las imagenes de los
personajes fueron generadas con Canva IA, y sus animaciones sutiles, con Kling.IA
y Google Lab Studio. Estas herramientas de vanguardia permitieron crear una
estética futurista y dindmica que, sin revelar demasiado, mantiene viva la chispa de

la curiosidad.

La estrategia en la que se trabajo se inspira en el éxito de campafas de sagas

iconicas que han sabido explotar la intriga y la conexidn con sus personajes:

e EIl Seior de los Anillos: mostré la inmensidad de su mundo y la riqueza de
sus arquetipos, generando una sed por descubrir mas sin revelar la trama

completa.
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e Harry Potter: construyé una profunda empatia con sus personajes,
dosificando los misterios y desafios para mantener a los lectores
enganchados a su evolucion.

e Game of Thrones: capitalizd la complejidad de sus personajes y la
incertidumbre de sus destinos, creando una inversibn emocional que

impulsaba a conocer el siguiente giro de la historia.

Ademas de la intensa estrategia en redes sociales, la difusiéon de la intriga para
Siglo XXV se extendid a otros medios. Se llevd a cabo una entrevista con la autora
de la historia, Krisha La Scala (@krishalascala), en el circuito de radio 97.7FM,
Difusion Latina (@difusionlatina977fm), en el programa de Radiozhack
(@radiozhack) con los locutores Shaquille Valera (@zhackvalera) Darwins Rivas
(@darwins1989), un espacio clave para alcanzar a un publico mas amplio y diverso.
Durante esta conversacion, se abordd el tema central del libro: la venganza,
explorando como este poderoso motor impulsa la narrativa y moldea el destino de
los personajes. La autora también profundiz6 en la construccibn de cada uno,
ofreciendo datos de sus complejidades y motivaciones, pero siempre manteniendo
un velo de misterio. Esta entrevista en la radio sirvi6 como un complemento perfecto
a la estrategia digital, generando expectacion auditiva y alentando a los oyentes a
buscar mas informacién en nuestras plataformas sociales para desentrafar los

secretos que acechan en el mundo de Siglo XXV.

Las imagenes con la IA se disefiaron meticulosamente, bajo los siguientes

prompts que, segun el resultado que se quiso, se moldearon sutilmente:

1. Canva IA: “Necesito que me crees a un hombre nérdico de 54 afios de edad. Es rubio, tiene
barba y cabello largo hasta los hombros. Usa una armadura dorada, futurista y épica. Se
encuentra en un escenario de guerra, donde la oscuridad gobierna. Trabaja con una paleta
de colores calida y oscura, donde el negro y dorado sean los colores dominantes.”
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Google Lab Studio: “Analiza la imagen meticulosamente y comprende y memoriza todos
sus rasgos. Eres un experto con mas de 15 afios de experiencia disefiando personajes.
Necesito que apliques las referencias visuales y cinematograficas de El Sefior de los Anillos
y las apliques a esta imagen, basandose fielmente en todos los rasgos de este personaje.
Necesito que, de ilustracion, lo lleves a la realidad, a que se convierta en una imagen
hiperrealista”.
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Es importante resaltar que para llegar de A a B, se tuvo que trabajar con Photoshop
para perfeccionar la imagen. Aunque la inteligencia artificial habia logrado una
precision destacable en la configuracién de la iluminacion, la paleta cromatica y las
texturas, los rasgos y las facciones del personaje fueron perfeccionados y

adecuados manualmente mediante la aplicacién del filtro de licuar en Photoshop.

Proyecto:

El cerebro humano, que tiende a buscar la coherencia y a reducir la
incertidumbre, experimenta desafios ante la falta de informacion o situaciones
ambiguas, percibiendo la incertidumbre como un "problema" que genera ansiedad.
La promesa de una resolucion, incluso parcial, recompensa al cerebro y activa
neurotransmisores de placer. La intriga explota esta necesidad de cierre cognitivo,
creando una incoherencia temporal que el cerebro se siente impulsado a resolver.
Por consiguiente, se trabajo con dos plataformas clave de redes sociales: Instagram
y Facebook. La eleccion de estas redes sociales no fue arbitraria; su amplio alcance
y su capacidad para segmentar al publico objetivo con precision las convierten en
herramientas idéneas para llegar a los potenciales lectores de Siglo XXV. Con un
trabajo impecable a nivel visual, se mantuvo la estrecha esencia de lo que es el
mundo de la historia de ciencia ficcidon, con tonos oscuros contrastantes con rayos
dorados, siempre manteniendo un ambiente épico y misterioso. Esto permitié que la
campafa visual se mantuviera coherente con la atmédsfera de la novela,

sumergiendo a la audiencia en el universo de la historia.
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La metodologia empleada, al integrar la IA en la creacién de imagenes, textos y
animaciones, es en si misma una estrategia de marketing digital innovadora. La
capacidad de generar contenido visualmente atractivo y narrativamente cautivador
con el apoyo de herramientas como, Kling.Al, Canva |IA, Gemini y Google Lab

Studio permitié construir una presencia digital robusta y un prelanzamiento efectivo.

Para potenciar aun mas esta estrategia de marketing digital y ampliar su resonancia,
se complementd con la incursion en medios tradicionales. La entrevista de la autora,
Krisha La Scala, en el programa RadioZhack a través del circuito de radio 97.7FM,
Difusion Latina en Caracas (con alcance en Caracas, Puerto La Cruz y Margarita),
fue una tactica inteligente para trascender las barreras del metaverso y alcanzar a

una audiencia mas diversa, generando expectacion y reforzando la campana digital.

Marco contextual:

El desarrollo de una obra literaria, especialmente una novela de ciencia
ficcion como Siglo XXV de Krisha La Scala que aun esta en proceso, presenta un
desafio significativo para captar la atencién del publico en el competitivo panorama
cultural actual. Este proyecto se propuso abordar la pregunta fundamental de como
generar un interés genuino y duradero antes de la finalizacién del libro. La respuesta
se encontré en una estrategia de marketing digital con inteligencia artificial en
Instagram y Facebook centrada en la intriga, con el proposito de seducir a la
audiencia y crear un anhelo por explorar el universo que la autora ya esta forjando.
Mas alla de la promocion editorial, este esfuerzo representé una oportunidad valiosa
para desarrollar un proyecto personal y aplicar los fundamentos de la publicidad. Se
diseid e implementd una estrategia de publicidad digital integral para el
prelanzamiento de la novela Siglo XXV que produjera expectativa e intriga en la

audiencia antes de la publicacion general del libro.

El contexto venezolano, donde se concibe Siglo XXV, influye en el consumo cultural
y digital, marcado por una realidad socioeconémica compleja. Segun estudios,
mientras la ciencia ficcibn goza de gran popularidad en Europa, en paises
hispanohablantes de Latinoamérica, como Venezuela, predominan géneros como el
terror, el romance y la autoayuda. La atraccién por estos géneros se entiende por

las necesidades que buscan satisfacer en un pais con desafios socioecondmicos.
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Las clases sociales en Venezuela también influyen: las clases bajas se centran en la
supervivencia, mientras que parte de las clases altas prioriza la aceptacion social y
el consumo, dejando poco espacio para la lectura de géneros profundos; sin
embargo, en medio de esta realidad, la estrategia de Siglo XXV apela a un insight
fundamental: “Aunque existan muchos libros de autoayuda, en realidad quisiéramos
tener una lectura que nos haga pensar por nosotros mismos”. Este libro de ciencia
ficcion se posiciona como una alternativa que invita a la reflexion profunda y al
desarrollo del pensamiento critico, distinguiéndose de la oferta que solo busca
soluciones inmediatas o evasion emocional. A pesar de estos desafios, las redes
sociales tienen una penetracidn significativa en Venezuela, pues en 2025, el uso de
redes sociales en dicho pais, considerando el tiempo de permanencia, revelé que
Facebook lidera con un 29.84%, seguido de cerca por Instagram (24.67%) y
Pinterest (24.59%). YouTube representa el 15.52%, mientras que Twitter (2.66%) y

Reddit (1.33%) tienen una menor proporcién del tiempo de permanencia.

StatCounter Global Stats

Soclal Medin Stats Bolivarian Rapublic Of Vanezusla from Jdune 2023 - Feb 2025

«r Facabook  <O* Instagram <O Pinterest <O YouTuba <O Twitter < Tumblr << reddil = Other {dotted)

La estrategia de generar intriga para Siglo XXV va mas alla de una tactica

superficial; se fundamenta en principios neurobiologicos y psicolégicos que motivan
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la curiosidad humana. Al dosificar la informacion y activar el sistema de recompensa
cerebral, la campana se alinea con la forma natural en que la mente procesa el
conocimiento, buscando no solo informar, sino despertar la necesidad intrinseca de
saber mas. Para ello, se emplearon las dos plataformas mas usadas en Venezuela
(Instagram y Facebook) por su alcance y capacidad para segmentar audiencias, lo
cual es fundamental considerando que el libro se concibe inicialmente en formato
digital. La campana visual, con su estética oscura pero contrastante y épica,
mantuvo la coherencia con el universo de Siglo XXV. La integracion de la
inteligencia artificial en la creacion de contenido visual y narrativo fue crucial,
permitiendo una produccion de alta calidad y un prelanzamiento efectivo. Ademas,
para amplificar la estrategia digital, se incluyé el medio tradicional de la radio, donde
la entrevista de la autora en RadioZhack en Venezuela se llevo a cabo. Esto,
ademas de expandir su alcance, afadié credibilidad y permitié ofrecer una vision

mas profunda e intelectual del universo de la novela.
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CAPITULOII

Ejecucion
Matriz DOFA:
FORTALEZAS DEBILIDADES
- Pensamiento creativo y - Falta de capital
estratégico - No es el género mas leido en
- Visual estético/atractivo Latinoamérica.
- Inteligencia Artificial
- Originalidad
OPORTUNIDADES AMENAZAS
- Inteligencia Atrtificial - Poco interés en Venezuela por el
- Publicidad radial/entrevistas género literario de ciencia ficcion
- Plataformas de alto alcance y fantasia
gratis (Instagram y Facebook) - Marco sociocultural venezolano

Definicion del TARGET: Buyer persona

En este caso, se fijaron tres (3) buyers persona que representaran los
clientes ideales para disfrutar desde la experiencia de la campafa de intriga hasta

llegar a comprar el libro cuando se encuentre disponible en el mercado.

- BUYER PERSONA 1

1. Descripcion demografica:
- Nombre: Alejandro Reyes
- Edad: 28 afos
- Género: Masculino.

- Nivel educativo: licenciado/postgrado.
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- Ocupacion: profesional en comunicacion social, ingenieria, psicologia,
disefio, filosofia, literatura, antropologia o derecho.
- Ingresos: medios a medios-altos, suficientes para invertir en ocio intelectual

como libros y cine.
2. Descripcion psicografica:

2.1 Intereses:

Se siente atraido por historias que exploran conceptos complejos de politica,
religion, evolucion humana y el destino de la civilizacién. No busca sélo accion, sino
ideas que inviten a la reflexion. Disfruta de universos ricos en detalles, con culturas,
lenguajes y sistemas sociales intrincados. Le gusta desentraiar los simbolismos y
las metaforas de una obra. Con las peliculas, valora la cinematografia

impresionante, los efectos visuales de alta calidad y una banda sonora envolvente.

2.2 Valores:

Busca comprender el mundo y sus mecanismos ocultos. Se identifica con los
desafios de los personajes y sus luchas por prevalecer. Aprecia obras que
cuestionan el poder, la tirania y la manipulacion. También reflexiona sobre el papel

del individuo en el gran esquema de las cosas y el peso del destino.

2.3 Comportamiento:

Disfruta de la lectura, especialmente de libros que requieren atencién y
dedicacion. Prefiere ver peliculas que le hagan pensar y sentir, en lugar de solo
entretener. Esta dispuesto a pagar por libros de tapa dura, ediciones especiales,

entradas de cine, etc.

2.4 Actitudes:
Es analitico, critico, reflexivo, curioso, escéptico de lo superficial, aprecia la

complejidad.
2.5 Personalidad:

Es ambivertido, prefiere la calidad a la cantidad en sus interacciones y

contenidos.
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2.6 Frustraciones:
Se siente frustrado por la superficialidad de muchas producciones modernas.
A su vez, es exigente con la fidelidad y la calidad de las adaptaciones. Siempre

busca ser desafiado intelectualmente.

2.7 Canales preferidos:
Frecuenta Instagram, Facebook y TikTok, que sirva de resefa para todos los
elementos que componen las historias de las cuales estan interesados. También

participa en Fanpages de facebook y foros de resefias de libros y peliculas.

2.8 Apariencia fisica:

Alejandro es de tez blanca y rasgos causcasicos. Parte de su familia es
extranjera y miembros de ésta incluye gustos similares a los de él, a lo que respecta
la fantasia y ciencia ficcion; sin embargo, también son personas ocupadas a nivel

laboral.

Su estilo de vestir es de ropa comoda, practica pero con un cierto toque de estilo,
quizas con alguna prenda que refleje sus gustos (una camiseta con una referencia a
una pelicula de ciencia ficcién, o un disefio minimalista y moderno). No es alguien
que sigue ciegamente las tendencias de moda. Podria optar por colores neutros o

tonos tierra.

Alejandro cuida su aspecto personal, pero sin obsesion. Tiene una barba bien
cuidada y un corte de pelo practico. Su mirada refleja curiosidad e inteligencia. Usa

gafas y un teléfono Android.

2.9 Lugares que frecuenta:

Si se estrena una pelicula con una historia como Siglo XXV, Alejandro sera
uno de los primeros en comprar su entrada para verla en la mejor calidad posible.
Por otro lado, disfruta de las cafeterias, lugares donde puede sentarse a leer,
trabajar en su laptop, o simplemente observar y reflexionar. A menudo busca un

espacio que fomente la concentracion.
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Si hay una charla cine o algun tema de tecnologia, politica o antropologia, Alejandro
estara interesado en asistir. Y, aunque no sea un "cosplayer", le agrada el ambiente
de estas convenciones para descubrir novedades, conocer artistas y conectar con la

comunidad.

Alejandro disfruta de exposiciones que lo hagan pensar o que le revelen algo nuevo
sobre el mundo. También con motivo de compartir con sus seres queridos o disfrutar
en algun ambiente agradable suele ir a casa para reunirse con sus amigos 0 a

veces a locales para pasar el rato y divertirse sin excesos.

3. Descripcién motivacional:

Alejandro es un visionario intrigado con la busqueda constante de
conocimiento y comprensiéon. Mantiene un deseo de explorar ideas complejas y
desafiantes que estimulen su intelecto. Su objetivo personal es expandir su
cosmovision, encontrar significado en narrativas que reflejen las complejidades de la
existencia humana y social. Mantiene una fija necesidad de ser desafiado, aprender,
reflexionar, y sumergirse en mundos ricos y creibles que ofrezcan mas que simple

evasion.

- BUYER PERSONA 2

1. Descripcion demografica:
e Nombre: Sofia Sanchez
e Edad: 37 afios
e Género: Femenino
e Nivel Educativo: Licenciada/Posgrado.
e Ocupacion: estudiante de psicologia, antropologia, filosofia, cine o disefio.
Frecuenta areas de humanidades.
e Ingresos: medios-altos que le permiten acceder a experiencias culturales

exclusivas y colecciones especializadas.

2. Descripcion Psicografica:

2.1. Intereses:
Sofia se siente atraida por narrativas que no solo entretienen, sino que

también desafian su percepcion de la realidad y la sociedad. Le fascina la ciencia
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ficcion distopica, la fantasia épica con trasfondos sociopoliticos, y las historias que
exploran la condicion humana a través de dilemas morales complejos. No le basta
con una buena trama; busca la profundidad filosoéfica y la critica social. Disfruta de la
inmersion en mundos complejos, donde la construccion de sistemas (politicos,
economicos, tecnolégicos) es tan detallada como sus personajes. Valora una
estética visual impactante, que complemente la densidad de la historia y una banda

sonora que eleve la experiencia a lo trascendental.

2.2. Valores:

Para Sofia, el conocimiento es poder y la comprensién, una forma de libertad.
Valora la autenticidad, la originalidad y la audacia intelectual. Se siente motivada por
historias que exponen verdades incomodas y cree en la capacidad del arte para

provocar la reflexion y el cambio.

2.3. Comportamiento:

Es una lectora voraz de novelas de ciencia ficcidbn y fantasia, ensayos
filosoficos y obras de no ficcibn que expanden su conocimiento. Asiste a
proyecciones especiales de cine, festivales y charlas con autores o directores. No
duda en invertir en ediciones de coleccionista, obras de arte relacionadas con sus
fandoms o experiencias inmersivas que profundicen su conexion con las historias

que ama.

2.4. Actitudes:

Curiosa, insaciable, analitica, perceptiva y con una mente aguda. Es critica
pero abierta a nuevas ideas, siempre buscando el porqué detras del qué. Mantiene
una postura escéptica ante lo obvio y superficial, y una profunda apreciacion por la

complejidad.

2.5. Personalidad:

Es una introvertida estratégica, que valora sus momentos de soledad para la
reflexion profunda. Aunque disfruta de las interacciones sociales significativas,
prefiere la calidad de las conversaciones a la cantidad. Es observadora y metddica,
lo que le permite desentranar capas de significado donde otros solo ven

entretenimiento.
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2.6. Frustraciones:

Le frustra la simplificacion excesiva de temas complejos y la falta de
originalidad en la cultura popular. Se siente decepcionada por las producciones que
carecen de una base investigativa sélida o que no logran construir mundos
coherentes y creibles. La superficialidad del contenido y la falta de profundidad

intelectual la aburren rapidamente.

2.7. Canales preferidos:
Frecuenta Instagram, Facebook, TikTok y Pinterest. También participa en

FanPages de Facebook y foros de resefas de libros y peliculas.

2.8. Apariencia fisica y porte especial:

Sofia tiene una presencia distintiva, reflejando su intelecto y sofisticacion. De
tez morena clara, con cabello oscuro y liso, y ojos penetrantes que siempre parecen
estar analizando algo. Su estilo de vestir es minimalista y atemporal, con
predileccion por prendas de lineas limpias, tejidos naturales y una paleta de colores
neutros o tonos joya profundos. No sigue modas pasajeras; su ropa e€s una
extension de su pensamiento: elegante, funcional y con detalles que revelan una
apreciacion por la calidad y el disefio inteligente. Podria llevar una pieza de joyeria

geométrica o un bolso de disefio que combine utilidad con estética.

Su porte es erguido y confiado, con una calma que denota control y una mente
siempre activa. Aunque no busca llamar la atencion, su presencia es magnética,
transmitiendo una seriedad intelectual y una profundidad que la distingue. Usa gafas
de disefio contemporaneo que enmarcan su mirada reflexiva. Lleva un smartphone

de alta gama, optimizado para la lectura y la investigacion.

2.9. Lugares que frecuenta:

Es una asistente regular a galerias de arte contemporaneo, museos de
ciencia y tecnologia. Va a librerias y tiendas de comics, donde busca joyas literarias.
Prefiere los cafés de especialidad con un ambiente tranquilo y buena conexion a
internet, ideales para la lectura y el trabajo. Asiste a proyecciones de cine de autor y
festivales de cine independiente. Aunque no es una cosplayer, valora la creatividad

de los eventos de fans y la oportunidad de conectar con otros entusiastas en un

27



nivel intelectual. También disfruta de cenas intimas en restaurantes con propuestas
culinarias innovadoras, donde puede mantener conversaciones profundas con

amigos afines.

3. Descripcién motivacional:

Sofia esta impulsada por una busqueda insaciable de significado y
conocimiento. Su principal motivacién es desentrafiar las complejidades del mundo
y del ser humano a través de narrativas que la obliguen a pensar de manera critica y
a expandir sus limites intelectuales. Desea encontrar obras que no solo ofrezcan
una historia, sino una experiencia transformadora, una nueva lente a través de la
cual ver y entender la existencia. Su objetivo es el enriquecimiento intelectual
constante y la conexion con ideas que resuenen con su vision profunda y analitica

de la vida.

- BUYER PERSONA 3

1. Descripcion demografica:

- Nombre: Richard Boulton

- Edad: 60 afos

- Género: masculino

- Nivel educativo: doctorado o con amplia experiencia profesional equivalente
a un posgrado.

- Ocupacioén: profesional en areas como periodismo, ingenieria, filosofia,
antropologia o derecho. Su conocimiento acumulado lo convierte en una voz
de autoridad y experiencia en su campo.

- Ingresos: estables, inversiones, lo que le permite mantener un estilo de vida

cémodo y destinar recursos a sus intereses culturales y tecnoldgicos.

2. Descripcion psicografica

2.1 Intereses:
Richard es un hombre que esta interesado en narrativas que exigen una
lectura activa y critica, explorando temas como la inteligencia artificial, la ética, la

evolucion social y el futuro de la humanidad. No busca un escape sino una

28



extension de su propia reflexion existencial. Valora la maestria de un autor o director
para construir universos con historia, reglas y culturas propias, donde cada detalle
suma a la inmersién. Prefiere historias con personajes complejos que evolucionan
con avance de la trama, gusta de dilemas morales y conflictos que reflejen las
complejidades de la vida real, a menudo con un trasfondo histérico o social
relevante; siempre busca el simbolismo y las metaforas que enriquecen una obra.
Le fascina desentrafiar el cdmo y el por qué. Con la experiencia, ha desarrollado un
ojo critico para la cinematografia de calidad, efectos visuales que sirven a la historia
y una banda sonora que eleva la experiencia. Disfruta de la experiencia completa en

pantalla grande o con equipos de calidad.

2.2 Valores:

Richar valora la busqueda constante de la verdad, la profundidad intelectual y
la comprension de sistemas complejos. Se identifica con la resiliencia de los
personajes y la forma en que enfrentan los desafios con ingenio y perspectiva.
También aprecia las obras que ofrecen una vision critica de las estructuras de poder,
la politica y la sociedad, invitando a la reflexién sobre el mundo contemporaneo.
Siempre termina reflexionando sobre el impacto de las acciones individuales y el

significado de la vida en el gran esquema de las cosas.

2.3 Comportamiento:

Disfruta de la lectura pausada, descubriendo nuevas obras que lo desafien.
Invierte su tiempo en producciones que prometen profundidad. Opta por peliculas y
series en casa. Estd dispuesto a pagar por ediciones de lujo, suscripciones a

plataformas de buen contenido o eventos especiales que enriquecen su intelecto.

2.4 Actitudes:
Es un hombre analitico, critico, reflexivo, con una perspectiva madura.

Escéptico de lo superficial, aprecia la complejidad y la sustancia.

2.5 Personalidad:
Mayormente extrovertido. Le encanta hablar. Valora la calidad de las
interacciones y el contenido. Se siente cobmodo en su propio espacio de reflexién,

pero disfruta de conversaciones profundas con mentes afines.
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2.6 Frustraciones:

La superficialidad y falta de originalidad en muchas producciones modernas
le frustran. Es exigente con la fidelidad y calidad de las adaptaciones de obras
literarias a la pantalla. Constantemente busca ser desafiado intelectualmente. La

falta de profundidad en el contenido lo aburre rapidamente.

2.7 Canales Preferidos:

Instagram, Twitter y Facebook son sus principales plataformas, de uso
frecuente para ver, mas alla de noticias, contenido que le entretenga y que el
algoritmo le recomiende (entre dicho contenido, hay de ciencia ficcion y peliculas e

historias épicas). No consume TikTok.

2.8 Apariencia fisica:

Trata de un hombre alto de tez blanca y rasgos caucasicos, canoso, guapo,
con la sabiduria grabada en su mirada. Parte de su familia es extranjera, lo que le
ha brindado una perspectiva cultural amplia y gustos similares en cuanto a la

fantasia y ciencia ficcion, a pesar de sus vidas profesionales ocupadas.

2.9 Vestimenta:

Usa ropa comoda y de buena calidad, con un estilo clasico y atemporal. Opta
por colores neutros, tonos tierra o azul oscuro. Usa gafas elegantes y de disefo,
que realzan su aire intelectual. Tiene un Iphone, no ajuro del ultimo modelo, pero si

uno de los ultimos y de color azul oscuro, casi negro.

2.10 Lugares que frecuenta:

Richard disfruta de la gastronomia de calidad, para ir en familia o con amigos
a restaurantes finos. A su vez, aprecia los lugares tranquilos donde puede leer,
escribir o entablar conversaciones profundas sobre literatura, cine o temas de

actualidad, es decir, una buena cafeteria, también fina.

Si se estrena una pelicula que promete ser increible en su género, sera de los

primeros en ir.
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Asiste a charlas, conferencias o seminarios sobre tecnologia, historia o filosofia,
siempre avido de aprender de expertos y disfruta de exposiciones que lo hagan

reflexionar sobre la condicidon humana o la evolucién de la civilizacion.

3. Descripcién motivacional:

Richard es un hombre profundamente culto con quien se puede tener una
rica conversacion. Mantiene firme su perspectiva ante las situaciones en la vida y le
gusta participar en conversaciones que nutran y estan llenas de dialogo. Esta
impulsado por una busqueda incesante de conocimiento y comprension profunda.
Su principal motivacion es explorar ideas complejas y desafiantes que continden
estimulando su intelecto y expandiendo su cosmovision. Busca significado en
narrativas que reflejan las complejidades de la existencia humana y social, y la
evolucion del pensamiento. Mantiene una fija necesidad de ser desafiado, aprender,
reflexionar, y sumergirse en mundos ricos y creibles que le ofrezcan mas que simple

evasion: que le aporten perspectiva y sabiduria.
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CAPITULO 1l

Estrategia creativa

Reto:

Atraer a un publico amplio, mayoritariamente masculino, proveniente de

Venezuela, un pais donde los géneros literarios predominantes son el romance,

consumido mas por mujeres; el terror y la autoayuda.

Issue: ;Qué nos impide logrario?

Segun un estudio de la plataforma Study in Switzerland, el género de ciencia
ficcion esta entre los mas leidos en el continente europeo. Por contraparte, en
paises de habla hispana, y particularmente Latinoamérica, (México, Brasil y
Venezuela predominando) los dos géneros literarios mas leidos son el terror y el

romance, este ultimo en su mayoria.

La novela romantica trata de un género multimillonario, teniendo como publico
dominante el femenino. Estas historias llenas de pasidn, es entendible que sean tan
atractivas en estas regiones al soler tener un “final feliz”, hecho que se convierte en
fantasia para la mayoria de sus lectores, siendo esta una forma de disociar de la
realidad por unas horas al sumergirse entre las paginas llenas de pasion y emocion
entre los personajes. Resulta un toque literario reconfortante; sin embargo, cabe
destacar que el género romantico no es el unico que ha estado invadiendo la mente
de varios lectores, superando también el terror. Los libros de autoayuda también se
han visto en constante crecimiento entre todos los rincones de Venezuela, y es que,
la geografia juega un papel importante como punto de enfoque ante la problematica.
Latinoamérica consta de varios paises que no se caracterizan por estar en el primer
mundo, por lo que, las necesidades van mucho mas enfocadas al punto de
supervivencia. Para ello, se aplica la teoria psicolégica que organiza las
necesidades humanas en una jerarquia, desde las mas basicas hasta las mas
elevadas con el objetivo de comprender la motivacion humana y como las
necesidades se satisfacen secuencialmente, estamos hablando, por ende, de la

piramide de Maslow:
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moralidad,
creatividad,
espontaneidad,
falta de prejuicios,
aceptacion de hechos,\
/ resolucién de problemas

autorreconocimiento,
confianza, respeto, éxito

/ amistad, afecto, intimidad sexual \

sequridad fisica, de empleo, de recursos, \

ridac moral, familiar, de salud, de propiedad privada

Fisiologfa /mspl'mciﬁn. alimentacion, descanso, sexo, hon

El punto focal se ubicara en Venezuela: con esta base, se justifica que, el hecho de
que en su mayoria, libros también pertenecientes al género de autoayuda influyen
mucho en la mente de sus lectores, esto se debe a una serie de factores
combinados, estan entre ellos la crisis econdmica, problemas politicos, corrupcion,

injusticias y escasez.

A su vez, cabe destacar las clases sociales, pues tanto la clase mas baja como la
mas alta no estan, por lo general, atentos a leer 0 a si quiera imaginar una historia
que no tenga que ver con su realidad. Mientras unos enfocan su mentalidad
netamente a la supervivencia de trabajar para el dia a dia, el otro lado esta mas
enfocado en ser aceptado socialmente, por lo que, tiempo para hablar de temas
mucho mas profundos de lo que puede ser el ultimo celular, las ultimas tendencias
de moda, de cirugias y los ultimos automoviles ocupan en su totalidad aquel tiempo
para sentarse a leer una historia que no tenga que ver directamente con lo que
viven el dia a dia. La Piramide de Maslow postula que las personas buscan
satisfacer sus necesidades de forma secuencial, desde las mas basicas o
fisiologicas hasta las de autorrealizacion. A continuacion, se especificaran y
explicaran como cada punto refuerza el uso en este caso de dicha piramide,

partiendo del punto mas bajo que es la base, hasta el tope:
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Necesidades fisioléogicas y de seguridad: en paises latinoamericanos
como Venezuela, que enfrentan crisis econdmicas, problemas politicos,
corrupcion, injusticia y escasez, gran parte de la poblacién se encuentra
luchando por satisfacer las necesidades mas basicas, como la alimentacion,
la vivienda y la seguridad. Esto se refleja en el crecimiento de la lectura de
libros de autoayuda. Estos textos ofrecen herramientas, consejos y
perspectivas para afrontar desafios cotidianos, manejar el estrés y buscar
soluciones practicas ante una realidad compleja. Para aquellos cuyas vidas
giran en torno a la supervivencia del dia a dia, la autoayuda no es un lujo,
sino una forma de buscar estabilidad y bienestar basico.

Necesidades sociales y de afiliacion: el género romance resuena
profundamente en estas regiones, y particularmente entre el publico
femenino. Las novelas romanticas, con sus "finales felices" y sus narrativas
llenas de pasion y emocion, ofrecen una via de escape, una fantasia
disociativa de una realidad a menudo dura. En un contexto donde las
relaciones interpersonales pueden verse afectadas por el estrés y las
dificultades, estas historias proporcionan un consuelo, una idealizacién del
amor y la conexién que satisface, al menos en la imaginacion, la necesidad
de afiliacién y pertenencia.

Necesidades de reconocimiento y autoestima: el género terror también
tiene una fuerte presencia. Si bien puede parecer contraintuitivo, el terror
permite a los lectores experimentar emociones intensas y catarticas de forma
segura. En un entorno de incertidumbre y miedo latente, el terror literario
ofrece un control sobre el miedo, permitiendo procesar y enfrentar
ansiedades de una manera indirecta y controlada. Ademas, al superar el
miedo que genera la lectura de terror, se puede experimentar una sensacion
de logro y resiliencia.

Necesidades de autorrealizacidén: en contraste, el género de la ciencia
ficcion, tan popular en Europa (Alemania, Republica Checa, Polonia, ltalia,
Suiza, Dinamarca, Austria y Rusia), esta asociado a una fase de la Piramide
de Maslow donde las necesidades basicas y de seguridad ya estan
mayormente cubiertas. Los lectores europeos, al no tener que enfocar la
mayoria de su energia en la supervivencia diaria, tienen la capacidad de

explorar conceptos mas abstractos, mundos imaginarios y posibilidades
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futuras. La ciencia ficcion invita a la reflexion sobre la tecnologia, la sociedad,
la ética y el futuro de la humanidad, temas que requieren una mente mas libre
de preocupaciones existenciales inmediatas. Ademas, la rica tradicion cultural
europea en el desarrollo de mundos fantasticos y herdicos (como E/ Hobbit,
Harry Potter o El Sefior de los Anillos) refuerza esta preferencia, ya que se
alinea con una busqueda de conocimiento, exploracion y expansion de la

propia vision del mundo.
Cabe destacar, las clases sociales también influyen en este patron:

- Clases bajas: su mentalidad se centra en la supervivencia diaria, dejando
poco espacio para la lectura de géneros que no ofrezcan un escape
inmediato, herramientas de autoayuda o una conexion emocional directa con
su realidad.

- Clases altas: aunque sus necesidades basicas estan cubiertas, a menudo
algunos, en especial los “nuevos ricos”, se enfocan en la aceptacién social y
el consumo de bienes de moda (ultimos celulares, tendencias, automéviles).
Esto consume su tiempo y atencion, desviandolos de la lectura de temas
profundos o de ficcidn que no se relacione directamente con su estilo de vida

0 preocupaciones sociales.

Con esto se entiende que las preferencias literarias no son aleatorias, sino que
estdn profundamente ligadas a las necesidades humanas y las condiciones
socioecondmicas, por lo que el publico objetivo para la historia de ciencia ficcion
Siglo XXV resulta mayoritariamente europeo, especificamente los paises de
Alemania, Republica Checa, Polonia, Italia, Suiza, Dinamarca, Austria y Rusia, o, en
su defecto, residentes en Venezuela con familia extranjera, pues, la ciencia ficcion
permite una exploracion intelectual y una busqueda de autorrealizacion. En
Venezuela, la lectura se convierte mayoritariamente en una herramienta para la

supervivencia, un escape emocional y una forma de afrontar la realidad.

Insight:
“Aunque existan muchos libros de autoayuda, en realidad quisiéramos tener

una lectura que nos haga pensar por nosotros mismos”.
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Take Away:
La clave de la estrategia en la que se trabajo fue sumergir al publico en el

universo de Siglo XXV mucho antes de su lanzamiento, generando una conexion
profunda con sus personajes. Se tomé como inspiracion el modelo de los grandes
estudios de cine, que, sea cual sea la familiaridad del publico con la historia,
construyen expectativa e intriga en torno a sus personajes y mundos. Con este
enfoque, se buscd asegurar una audiencia cautiva desde el momento en que el libro
esté disponible. Para lograrlo, las plataformas de redes sociales como Instagram y
Facebook fueron las herramientas principales. Estas nos permitieron establecer una
conexién indirecta pero poderosa con los elementos esenciales de la historia. Se
presenté a cada personaje a través de descripciones cuidadosamente elaboradas,
revelando solo los detalles mas importantes para mantener viva la intriga y el deseo

de saber mas.

Un componente crucial de esta estrategia fue el disefio sonoro de cada publicacion.
Cada personaje tuvo un soundtrack asociado que se reprodujo en sus posts
dedicados. Se seleccioné meticulosamente cada cancion para que resonara con la
esencia y personalidad unica de cada personaje. Esta armonia entre la imagen, el
texto y la musica busco forjar una conexién mas natural y emocional entre el publico

y el elenco de Siglo XXV para antes de que el libro esté en el mercado.

Tono y manera:

El tono comunicacional que se adopté en Instagram y Facebook para la
estrategia de publicidad creativa de Siglo XXV fue un ejercicio de equilibrio. Se
buscé ser informal, si, pero sin sacrificar la seriedad necesaria para sumergir a los
futuros lectores en un contexto mas profundo y significativo de la historia. Esto no
fue una tarea facil; implicé un delicado balance entre la accesibilidad que invitaba a
la participacion y la capacidad de generar intriga que mantuviera a la audiencia en
vilo. Siempre se tuvo cuidado de evitar caer en una solemnidad excesiva que
pudiera ahuyentar a una audiencia acostumbrada a la inmediatez de las redes
sociales, pero también se procurd no deslizarse hacia la trivialidad, lo cual le habria
restado peso y credibilidad a la narrativa que se intentaba construir. La intencién era
que cada publicacion, cada imagen o cada frase, resonara con la esencia de la obra

sin desvelar demasiado.
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La meta de esta estrategia fue clara y ambiciosa: crear un ambiente en el que los
futuros lectores se sintieran genuinamente cémodos explorando el universo de Siglo
XXV. Se queria que la interaccion con el contenido les resultara natural y atractiva,
casi como un juego de descubrimiento; sin embargo, al mismo tiempo, fue crucial
que, a través de estas interacciones, percibieran la magnitud y complejidad de la
narrativa que les esperaba en el libro. Este enfoque meticuloso les permitié conectar
emocionalmente con los personajes que se presentaban y con el mundo vasto y
enigmatico que se estaba construyendo. Con cada pista sutil y cada fragmento
cuidadosamente revelado, se fue despertando su curiosidad insaciable y una
anticipaciéon palpable por desentrafiar los misterios y las profundidades de la historia
completa. En esencia, lo que se les mostré fue solo la punta de un iceberg de un
universo vasto y fascinante, sirviendo como una irresistible invitacion a sumergirse
por completo en sus aguas cuando el libro fuera lanzado oficialmente. Este
acercamiento buscaba transformar a los espectadores pasivos en participantes
activos, construyendo una comunidad expectante mucho antes de que la obra

llegara a sus manos.
Este tono se caracterizé por ser:

- Misterioso e intrigante: cada publicacion estuvo envuelta en misterio. Se
utilizaron preguntas retoricas, frases enigmaticas y alusiones a eventos o
motivaciones desconocidas para el lector. El objetivo fue que cada
descripcion de personaje dejase al publico con mas interrogantes que

respuestas definitivas, impulsandonos a querer saber mas.

“¢,De qué te crees capaz al dejarte absorber por la
ira?

Kai Long, un hombre del sur de Japon, es conocido
por ser
un actual practicante de la meditacion.

Como todo ser humano, un dia desato su ira, solo
que nadie,

ni él mismo, supo de lo que fue capaz de provocar.”

#sigloxxv #cienciaficcion #fantasia #japon #épico
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Cercano y directo: a pesar de la seriedad tematica, el lenguaje fue accesible
y se dirigio directamente al lector. Se utilizé un estilo que invitara a la
interaccioén vy la reflexién personal, como si el propio universo de Siglo XXV se
estuviera comunicando con ellos de manera personal. Se usaron pronombres

como "tu" o "ustedes" para crear una conexion mas intima.

“¢ Qué harias si la venganza fuera tu Unica salida?

Siglo XXV trata de una historia épica que te hara
cuestionar los limites de la justicia y la redencién, te
hara reflexionar sobre el comportamiento humano
ante la sociedad y cuestionar sobrehasta qué punto
serias capaz de sobrevivir.

El viaje comienza aqui. ¢~

#SciFi #Sigloxxv #fantasia #guerra #épico

Evocador y atmosférico: en el lenguaje empleado se busco pintar imagenes
mentales vividas, utilizando descripciones que sugieran atmosferas y
emociones propias de la ciencia ficcidon distdpica o utdpica. Se emplearon
adjetivos y verbos que denoten accion, tension o maravilla, segun el
personaje o la situacidn que se presente. El texto debia sentirse casi como

una extensién visual del arte conceptual o las imagenes de los personajes.

“Grelian, una civilizacién proveniente de la galaxia
Vernum, habia llegado a la Tierra exactamente el 6 de
agosto de 2460 d. C, marcando asi una nueva etapa
para la humanidad y manteniendo siempre en alto la
superioridad por sobre los terrestres.

La Primera Real Potencia habia llegado a la Tierra con
la mision de extenderle el camino a los hombres,
otorgandoles elementos de alta codicia para el amplio
desarrollo tecnoldgico de todas las naciones.

Solo habian dos condiciones a cambio: la entrega de
todo el armamento moderno que incluyera pdlvora,
combustible y propulsores... y la sumision ante Grelian.

¢, Qué le depararia a la humanidad de no cumplir las
condiciones?”

#sigloxxv #cienciaficcion #épico #fantasia #grelian
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- Reverente a la profundidad: aunque informal, el tono respet6 la complejidad
y profundidad de la trama. Se insinuaron los conflictos y las capas

subyacentes de los personajes, indicando que habia mucho mas de lo que se

veia a simple vista.

“El “Gran Trueque” no se sellé con el brillo
del acero, ni con el poder de la pélvora ni

la humareda acre del combustible, sino con
la autovaloracion que las masas decidieron
darle a sus propias almas, depositandolas asi
en las arcas del imperio, una ofrenda
silenciosa a un poder que aun no mostraba
su rostro bélico.”

#sigloxxv #cienciaficcion #scifi #fantasia #épico

- Contar sin contar: cada pie de foto fue una pequefa capsula narrativa. No
se tratd solo de describir a un personaje, sino de ofrecer un fragmento de su
historia, un atisbo de su personalidad o un indicio de su papel en el gran
esquema de Siglo XXV. Esto alimenté la curiosidad y la sensaciéon de que el

lector estaba descubriendo un universo en constante revelacion.

FAEric Luskenberg, el protagonista de esta épica
historia. Tras la Gran Caida de Noruega, se convirtié
en el ex Jefe de Defensa de su pais después de
convivir con el ejército desde sus 17 anos.

Con varias batallas afrontadas que contribuyeron a su
crudo crecimiento como hombre, estas no fueron
suficiente al compararse con el gran desafio que

| cambiaria el destino de toda la humanidad, aquel que
£RIC LOSKENBERG . " marcaria de por vida al Siglo XXV en las paginas de
Ui siokar . la historia.

Con una enorme sed de venganza, 4ric afrontara
varios obstaculos que pondran a prueba tanto sus
habilidades para sobrevivir como el limite de su
moralidad.

#sigloxxv #cienciaficcion #noruega #épico #soldado
#sjoforsvaret
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Cada post que presentd a un personaje fue acompafado de una imagen o arte
conceptual de alta calidad. La descripciéon fue el elemento clave para aplicar este
tono de voz. Agregado a la descripcion, fueron en comun los Hashtags mas

relevantes: (#sigloxxv #cienciaficcion #épico #scifi #fantasia #guerra).

Al implementar este tono de voz se presentaron los personajes tejio una red de
intriga y misterio que invité al publico a sumergirse en el universo de Siglo XXV

mucho antes de su lanzamiento.

Propuesta:

Se tomdé como base la premisa de que el futuro del Siglo XXV no se revelaria
de golpe, sino en fragmentos misteriosos y visualmente impactantes. Cada imagen y
pieza de comunicacion era un fragmento, una parte de sus personajes, escenarios y
conflictos, pero nunca la imagen completa. Esto generé intriga al dejar al publico con
mas preguntas que respuestas, obligandolos a querer reunir en cierta forma los

fragmentos para comprender la historia completa.

En el competitivo panorama actual, donde la atencién del publico es un bien
escaso, la estrategia de publicidad creativa con la que se trabajé fue ir mas alla de
la simple promocion. Para cautivar al hombre masa, aquel consumidor inmerso en la
superficialidad y la busqueda de validacion, la estrategia se dirigié hacia la intriga,
manteniéndola como su eje central. Generar misterio no es un truco, sino una
tactica meticulosa para sembrar curiosidad, activar participacién y, en ultima

instancia, forjar una conexién emocional profunda con la narrativa y sus personajes.

La intriga funciona como un iman. Al haber ofrecido sélo una parte de lo que
conforma toda la historia de Siglo XXV, se cre6 un pequefio vacio que la mente
humana que, por naturaleza, buscé y buscara llenar. Este proceso activd la
especulacion, convirtiendo al espectador pasivo en un participante activo que teoriza
y anticipa. La frustracion controlada de no tener todas las respuestas
inmediatamente se transforma en una poderosa anticipacion, haciendo que la

eventual revelacion sea mucho mas satisfactoria y memorable. Es, en efecto, una
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narrativa de la espera, donde el misterio es el hilo conductor hacia una conexion

emocional duradera.

Por ende, para dar vida a esta estrategia visualmente, se tom6é como herramienta
indispensable la Inteligencia Atrtificial (IA) que no solo permite crear imagenes de un
realismo hiper estilizado en tan poco tiempo y de calidad, sino que ofrecié una
coherencia visual inquebrantable a través de los colores corporativos con los que se
trabajé en el feed tanto de la cuenta de Instagram como la FanPage en Facebook:
gris claro (#EBEBEB), sombra de marron (#9A7743), sombra oscura de marrén
(#513315) y marrén muy oscuro (#0DOBOA), en pocas palabras, un equilibro entre
negro y dorado con ciertas variaciones. Esta combinacion evocd misterio y
sofisticacion y la IA asegurdé que cada elemento visual mantuviese una estética

uniforme y de alto impacto, creando asi una identidad de marca.

Mas alla de la estética, la IA permitid visualizar lo imposible con una credibilidad
asombrosa y fiel, superando las limitaciones de la fotografia o la ilustracion
tradicional y, como se mencion6 anteriormente, en un lapso absurdamente mas
corto de tiempo, lo que resulté beneficioso por el hecho de que hoy en dia, gran
parte de la exigencia del consumidor prioriza la inmediatez. La eficiencia y
escalabilidad de la IA significaron que se puede producir un volumen constante de
contenido de alta calidad de forma rapida y rentable, manteniendo el flujo de intriga

sin interrupciones.

En definitiva, al fusionar una estrategia de intriga calculada con el poder visual de la
inteligencia artificial, la estrategia de publicidad creativa para la historia de ciencia
ficcion llamada Siglo XXV no solo busco vender un libro; buscoé sumergir al publico
en un universo, invitandolo a descifrar sus secretos y a conectar con sus personajes

mucho antes de que la historia complete su revelacién.

Reason Why:

"Lo importante es no dejar de hacerse preguntas. La curiosidad tiene su

propia razoén de ser." - Albert Einstein.
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La presente propuesta constituyd mas que una mera campafa de promocion; se
tratd de una estrategia meticulosamente disefiada para captar la atencion de la
audiencia contemporanea, inmersa en un entorno saturado de informacion
instantanea. Se fundamenté en una comprension profunda de los mecanismos
cognitivos y se valié de la tecnologia mas avanzada disponible. La intriga fue
identificada como el motor principal de esta aproximacion. En un contexto donde la
saturacion informativa genera una rapida desatencidon ante la revelacion total, se
opté por la fragmentacion estratégica del contenido, mostrando solo segmentos
selectivos de Siglo XXV. Esta metodologia buscaba activar la necesidad intrinseca
del cerebro humano por completar patrones y resolver vacios de informacion,
generando una curiosidad potente y natural. Al retener la totalidad de las
respuestas, se les invitd implicitamente a los receptores a participar activamente en
la construccion mental de la narrativa, propiciando un compromiso inconsciente y
creciente. El resultado esperado era la generacidn de una emocion anticipatoria
intensa por el descubrimiento de los elementos restantes de la trama, culminando
en una elevada expectativa por el lanzamiento del libro y su eventual adaptacién

cinematografica.

La Inteligencia Artificial (IA) fue clave para la creacion de las imagenes para el feed
de ambas plataformas. Para un libro de ciencia ficcion que habla del futuro y la
tecnologia como Siglo XXV, usar IA para los elementos visuales tuvo todo el
sentido. Con ella, se formularon imagenes que se vieron muy reales, pero con un
toque misterioso que las hizo unicas. Ademas, permiti6 mantener los colores
corporativos fijados para la identidad de marca, dandole un estilo elegante, épico y
constante. La IA fue rapida y pudo hacer muchisimas imagenes espectaculares,
algo que hubiese salido muy costoso y lento de otra manera. Por ende, siempre se
conté y contara con contenido fresco para mantener viva la intriga porque “el

misterio es el elemento fundamental de la maravilla."” - Aristoteles.

Obligaciones y limitaciones:

La estrategia de publicidad creativa para Siglo XXV en Instagram y Facebook
se centr6 en la intriga y la conexion con los personajes navegando en las

particularidades del hombre masa. Este perfil, a pesar de su potencial, tiende a la
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superficialidad, busca validacion y puede tener dificultades para interpretar
informacion compleja. Para generar verdadera intriga y asegurar una conexion
profunda con los personajes de la historia, se establecieron las siguientes

obligaciones y limitaciones en la estrategia comunicacional:

En el ambito de obligaciones para la intriga y conexién con personajes:

a. Fragmentacién deliberada de la informacion: para alimentar la intriga, no
se reveld todo de los personajes abruptamente. Se mostraron facetas,
dilemas o habilidades del personaje, dejando espacio para la especulacion.
Esto obligé al usuario a querer mas, a seguir la cuenta para obtener la
siguiente pieza, contrarrestando su tendencia a la superficialidad.

b. Narrativa Implicita en cada post: cada descripcion de personaje no fue solo
una biografia; fue una micro-historia. Se insinuaron sus pasados, sus
motivaciones ocultas o los conflictos que enfrentaria.

c. Anclaje emocional: los personajes de Siglo XXV deben reflejar emociones o
situaciones humanas universales, incluso dentro de un contexto de ciencia
ficcion. El ser humano busca validacion y conexion; si los personajes
expresan lucha, esperanza, miedo o amor (en un sentido profundo, no
superficial), se genera una empatia instantanea. Esto fue crucial para
trascender la barrera de la ciencia ficcidn para aquellos que no son lectores
habituales del género.

d. Coherencia visual y estética: mantener un atractivo visual impecable y
distintivo para los personajes de Siglo XXV fue una obligacion comercial.
Imagenes de alta calidad que son visualmente llamativas, incluso para una
mirada superficial. Esto atrajo a los usuarios y les dio una razén para

detenerse en el feed y leer la descripcion, abriendo asi, la puerta a la intriga.

Por otro lado, se mantuvieron ciertas limitaciones para la intriga y conexion con los

personajes:

a. Evitar la sobrecarga de detalles triviales: no se abruma al publico con
informacion innecesaria sobre el lore complejo del universo Siglo XXV en las

descripciones iniciales. Esto puede desmotivar al usuario que busca
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inmediatez y facilidad. La intriga se basa en la dosis controlada de
informacion, no en la saturacion.

b. No revelar el Plot Twists clave: es crucial que la intriga se mantenga hasta
el lanzamiento del libro. Limitar la informacién a pistas y sugerencias sobre
los personajes, sin desvelar giros argumentales importantes, es una
obligacion ética y comercial para preservar la experiencia del
lector/espectador.

c. Prohibida la explicacion excesiva: se retiene la tentacién de sobre-explicar
el contexto o las motivaciones de los personajes. La intriga se basa en el
misterio, permitir que el publico especule y formule sus propias hipétesis es
mas efectivo que ofrecer respuestas masticadas. Si bien se busca
profundidad, la presentacion inicial debe ser sugestiva, no didactica.

d. No prometer lo que no se puede cumplir: la campana no debe generar
expectativas irrealistas sobre los personajes o la historia. Limitar el alcance
de las promesas a lo que el libro puede ofrecer es una obligacion ética y
comercial para mantener la credibilidad a largo plazo.

e. Evitar un lenguaje demasiado intelectual: aunque Siglo XXV ha mantenido
profundidad, el lenguaje siempre debe ser accesible. Hay que limitar el uso
de vocabulario de ciencia ficcion o conceptos filoséficos complejos en las

descripciones.

Al adherirse a estas obligaciones y limitaciones, no solo se creé una campana de
intriga efectiva sino que se solidificaron las bases para que el usuario y futuro lector
se involucrase emocionalmente con los personajes de Siglo XXV, transformando su
curiosidad inicial en una conexion duradera con el universo a revelar con el paso de

los dias hasta el lanzamiento del libro.
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CONCLUSIONES

El Proyecto Final de Carrera para el prelanzamiento de Siglo XXV ha
demostrado ser un ejercicio integral marketing digital y publicidad que trasciende la
mera promocion de una obra literaria. Desde su concepcidn, el proyecto se enfrentd
al desafio de generar interés en una novela de ciencia ficcion aun en desarrollo, en
un contexto cultural y socioeconémico venezolano donde los géneros dominantes
son el terror, el romance y la autoayuda, alejados de la ciencia ficcidn que apela a
necesidades de autorrealizacion mas presentes en audiencias europeas. A pesar de
que el mercado literario en Venezuela se inclina hacia contenidos que ofrecen
escape emocional o herramientas para la supervivencia diaria, la campafa abrazé
un insight clave: "aunque existan muchos libros de autoayuda, en realidad
quisiéramos tener una lectura que nos haga pensar por nosotros mismos". Este
enfoque permitié posicionar a Siglo XXV como una propuesta literaria que desafia al
lector a la reflexidn critica, distinguiéndose de la oferta que solo busca soluciones

inmediatas o evasidon emocional.

La estrategia central de la campana fue la intriga, fundamentada en principios
neurobioldgicos y psicologicos que activan la curiosidad humana y su sistema de
recompensa cerebral. Al dosificar la informaciéon en fragmentos misteriosos vy
visualmente impactantes, la campana de Siglo XXV logré crear un vacio cognitivo
que la mente humana, por naturaleza, busca llenar. Cada post que presenta a un
personaje o un elemento del universo de la novela es un fragmento, no la imagen
completa, lo que fomenta la especulacién y transforma al espectador pasivo en un
participante activo. Esta narrativa de la espera convierte la frustracién controlada en
una poderosa anticipacion, haciendo que la eventual revelacién de la historia sea

mas satisfactoria y memorable.

La ejecucidn de la estrategia se basé en el marketing digital, utilizando Instagram y
Facebook como plataformas clave. La eleccion de estas redes sociales no fue
arbitraria; su amplia penetracion en Venezuela y su capacidad de segmentacion de
audiencia son cruciales, especialmente considerando que Siglo XXV sera
inicialmente un libro digital. El atrevido disefio visual, con una paleta de colores

corporativos que oscila entre el negro, gris, marron y dorado, evoca misterio y
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sofisticacion, manteniendo una coherencia estética inquebrantable. La Inteligencia
Artificial (IA) se convirtié en una herramienta indispensable, permitiendo la creacion
de imagenes y artes conceptuales de alta calidad con un realismo hiper estilizado y
una velocidad sin precedentes. Esto, ademas de facilitar el hecho de mantener un
flujo constante de contenido atractivo, también visualizé lo imposible, superando las
limitaciones de los métodos tradicionales y respondiendo a la necesidad de
inmediatez del consumidor actual. La IA no solo es una herramienta tecnoldgica,
sino un aporte intelectual que potencia la capacidad de la autora, Krisha La Scala,

para dar vida a su universo y sus personajes.

Si bien es un proyecto liderado por una autora novata en un género no dominante
en el mercado local, la campafia de prelanzamiento de Siglo XXV capitalizé la
originalidad de la obra y la autenticidad de la autora, quien ha dedicado afios a la
construccion de esta historia desde su adolescencia. La incursion en medios
tradicionales, como la entrevista en RadioZhack, sirvi6 como un plus estratégico,
ampliando el alcance mas alla del ambito digital y dotando de mayor credibilidad a la
campana, ofreciendo una voceria que profundiza en los insights conceptuales de la

novela.

En definitiva, la campafa de Siglo XXV representd una propuesta innovadora que
fusiond la intriga psicologica con el poder del marketing digital y la inteligencia
artificial. Este proyecto no solo buscé vender un libro; buscé sumergir al publico en
un universo, invitandolo a descifrar sus secretos y a conectar emocionalmente con
sus personajes mucho antes de que la historia complete su revelacion. Fue una
estrategia que entendié al hombre masa y lo desafidé a ir mas alla de lo superficial,
hacia la promesa de un futuro fascinante y lleno de misterio, ofreciendo una lectura

que invita a pensar por si mismos.

Es crucial destacar que esta estrategia de intriga y posicionamiento fue disefiada
para tener continuidad, con el objetivo de seguir haciendo crecer la marca Siglo XXV
y consolidar el renombre de su autora, Krisha La Scala, en el panorama literario.
Asi, esta historia no es solo una novela; es un puente hacia una experiencia cultural
enriquecedora que, se espera, resuene en mentes curiosas, dispuestas a explorar

horizontes mas alla de lo evidente.
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RECOMENDACIONES

La campana de prelanzamiento de Siglo XXV ha sentado bases sodlidas
mediante una estrategia de intriga a través del marketing digital y el uso innovador
de la IA. Para asegurar el crecimiento sostenido de la marca y el reconocimiento de
Krisha La Scala como autora. Para impulsar el crecimiento de este trabajo, se

concluyeron las siguientes recomendaciones:

1. Consolidar la estrategia de intriga digital: mantener el flujo de contenido de
intriga. La clave es la consistencia. No solo se deben revelar mas fragmentos de la
historia y los personajes, sino también crear un calendario editorial que diversifique

los tipos de publicaciones:

e Contenido interactivo: implementar encuestas, preguntas y desafios en
historias de Instagram o publicaciones de Facebook que inviten a la
audiencia a especular sobre la trama, los dilemas de los personajes o el
futuro del universo de Siglo XXV.

e Transmisiones en vivo: realizar sesiones de preguntas y respuestas o
lecturas de fragmentos (sin revelar demasiado) que generen interaccion
directa con la autora. Esto humaniza el proyecto y permite a los fans sentirse
parte de la creacion, fomentando una comunidad mas fuerte.

e Optimizacién de Hashtags: ademas de los ya utilizados, investigar hashtags
de nicho mas especificos que la audiencia de ciencia ficcion en habla hispana
pueda estar siguiendo. Se considerara crear un hashtag unico para la

comunidad de Siglo XXV que invite a la participacion.

2. Aprovechar al maximo la IA: es una herramienta valiosa, pero su potencial va

mas alla de la creacion visual estatica:

e Para animaciones: explorar herramientas de IA que permitan generar
animaciones o videos cinematicos, mas detalle, calidad y duracién. Esto
pueden ser increiblemente poderoso para mantener la atencion y reforzar la
atmosfera épica y oscura de Siglo XXV. Esto es vital para plataformas como

TikTok y los reels de Instagram.
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e Para generacion de texto de "Lore" o dialogos insinuantes: utilizar la IA
para generar pequefas pildoras de "lore" (historia del universo) o fragmentos
de diadlogos que se puedan usar en las descripciones o como teasers. Esto
puede ayudar a mantener la coherencia narrativa de estos pequefios
adelantos.

e Anadlisis de datos: usar herramientas de analisis basadas en IA para
entender qué tipos de contenido (imagenes, textos, temas) generan mayor
interaccién y engagement con el publico. Esto permitira refinar continuamente

la estrategia de contenidos para maximizar su impacto.

3. Fortalecer la conexiéon con la audiencia y la marca personal de la autora:

esto es clave para el éxito a largo plazo:

e Comunidad activa: fomentar la creacion de una comunidad en torno a Siglo
XXV. Se considerara fortalecer la FanPage de Facebook y aparte un canal
de Discord donde los fans puedan interactuar entre si, para debatir sobre
teorias y recibir contenido exclusivo.

e Narrativa de la autora (Storytelling Personal): |la trayectoria de Krisha La
Scala, forjando esta historia desde la secundaria, es un activo. Se buscara
compartir pequefios fragmentos de su proceso creativo, sus inspiraciones o
los desafios que enfrenta al escribir. Esto crea una conexién mas profunda y
personal con el publico, humanizando la marca.

e Colaboraciones estratégicas: colaborar con influencers o creadores de
contenido especializados en ciencia ficcion, fantasia o literatura en general
(tanto digitales como tradicionales si el alcance lo permite). Una resefia o
mencion de un creador de contenido respetado puede generar un gran

impacto.

4. Preparacion para el lanzamiento y post-lanzamiento: |la campana de intriga es

el pre-lanzamiento, pero debe transicionar fluidamente al lanzamiento:

e Estrategia de lanzamiento de capitulo cero o prélogo: lanzar un
fragmento extendido de la novela en formato digital, o incluso una muestra
gratuita de audiolibro. Esto permitira a los lectores experimentar la prosa vy el

universo de Siglo XXV de primera mano.
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e Plan de contenidos post-lanzamiento: desarrollar un plan claro para
mantener el engagement una vez que la novela esté disponible. Esto puede
incluir debates sobre la trama, analisis de personajes, o contenido detras de
camaras sobre el proceso de escritura.

e Estrategia para audiolibro: comenzar a generar expectativa sobre este
formato. Esto puede incluir pequefios teasers de la voz del narrador o

fragmentos de audio.

Al implementar estas recomendaciones, la campafia de Siglo XXV mantendra la
intriga y el engagement y construira una base solida para el éxito a largo plazo de la
obra, y consolidando asi, la trayectoria de Krisha La Scala como una voz relevante

en la ciencia ficcion.
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ANEXOS

- Estrategia digital / Brief de marca
file:///Users/krishalascala/Desktop/ESTRATEGIA%20DIGITAL%20:%20BRIEF%20D
E%20MARCA.pdf

- Grilla de programacién de contenido
file:///Users/krishalascala/Desktop/GRILLA%20DE%20PROGRAMACIO%CC%81N
%20-%20SIGLO%20XXV.pdf

- Entrevista en RadioZhack, Difusion Latina, con la autora Krisha La Scala:
https://www.instagram.com/reel/DKQmijryuile/?igsh=YWR2c|BiYmx1N2Ns

- Programa RadioZhack, portal Difusién Latina:
https://difusionlatinafm.com/shows/radiozhack/

- Instagram Difusion Latina (97.7FM):
https://www.instagram.com/difusionlatina977fm?igsh=MWc5a3d3a2ZxdGxxcg==

- Instagram RadioZhack:
https://www.instagram.com/radiozhack?igsh=MWc1ZGhuMnB0azhhMw==

- Instagram locutor Shaquille Valera:
https://www.instagram.com/zhackvalera?igsh=MXI3OXRnamdkc2Rp

- Instagram Iocutor Darwins Rlvas

- Instagram autora, Krisha La Scala:

https://www.instagram.com/krishalascala?igsh=ZHV1N2k3c2wwcTk0&utm_source=q
r

- Siglo XXV, Instagram:
https://www.instagram.com/siglo.xxv?igsh=NTZjOGInYWE4b2Jz&utm_source=qgr

- Siglo XXV, Facebook FanPage:
https://www.facebook.com/share/1FPb1gTH2j/?mibextid=wwXIfr
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