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RESUMEN
A nivel internacional, la OMPI y las Oficinas de Propiedad Intelectual de distintos paises han desarrollado
una serie de recursos educativos sobre Propiedad Intelectual para nifios y adolescentes, echando mano
de herramientas de educacion no formal. Lamentablemente, Venezuela no es uno de estos paises. Siendo
asi, ante la imposibilidad de reformar el curriculum educativo (al menos de forma inmediata), se plantea
la necesidad de crear un instrumento didactico sencillo que pueda orientar a niflos en edad de cursar
educacién primaria, sobre temas bdasicos de Propiedad Intelectual en Venezuela. Es fundamental que se
comience a pensar a futuro, difundiendo el conocimiento sobre los derechos intelectuales y su aplicacién
. No se puede esperar adultos respetuosos de estos derechos que construyan una economia creativa, si
no educamos a los mas pequenos en este sentido. Resulta pertinente preguntarnos épor qué se les ensefa
a los nifos sobre recursos minerales renovables y no renovables, pero se excluye la ensefianza de un
recurso infinito por excelencia como lo es la creatividad? Cada aporte es importante y se debe aprovechar

cada plataforma para colorear de naranja nuestra economia.

Linea de Trabajo: Educacién en materia de Propiedad Intelectual.

Palabras clave: Propiedad Intelectual; nifios y adolescentes; educacién no formal; economia naranja;

pirateria; material informativo; desarrollo.



ABSTRACT
At the international level, WIPO and the Intellectual Property Offices of different countries have
developed a series of educational resources on Intellectual Property for children and adolescents, using
non-formal education tools. Unfortunately, Venezuela is not one of these countries. Therefore, given the
impossibility of reforming the educational curriculum (at least immediately), the need arises to create a
simple didactic tool that can guide children of primary school age on basic IP themes in Venezuela. It is
essential to start thinking ahead, spreading knowledge about intellectual rights and their application. We
cannot expect adults respectful of these rights to build a creative economy if we don't educate the
youngest in this sense. It is pertinent to ask ourselves why we teach children about renewable and non-
renewable mineral resources, but exclude the teaching of an infinite resource such as creativity? Every

contribution is important, and every platform should be used to color our economy orange.

Line of research: Intellectual Property education.

Keywords: Intellectual Property; children and adolescents; non-formal education; orange economy;

piracy; information material; development.
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A MODO DE INTRODUCCION: ¢{LA PROPIEDAD INTELECTUAL Y LOS NINOS?

Los nifios ven el mundo desde una hermosa perspectiva. Ellos creen con facilidad y también
aprenden con agilidad. Suefian con ser astronautas, construir cohetes magicos y volar en las alas de un
unicornio. Para saberlo, no es necesario citar la opinién de alglin autor, porque todo adulto que lea estas

lineas habra sido nifio en una época y habra sofiado algo parecido.

Ahora bien, rara vez se le hace saber a los nifios sobre el sistema de activos intelectuales que
interactuan a diario con ellos; de hecho, la mayoria del tiempo se tiene consciencia sobre la Propiedad
Intelectual cuando se es adulto, etapa en la cual se ve el mundo de forma diferente a un nifio. Pero équé
pasaria si se combina las virtudes de la nifiez con el conocimiento sobre los derechos de Propiedad
Intelectual? Es la oportunidad perfecta para alentar los suefios de los pequefios, haciéndoles ver que es
posible llevar a cabo las ideas que tienen en sus mentes y protegerlas, porque los niflos son creativos y su

estructura mental es diferente. Ellos tienen lo que los adultos han perdido.

Este Trabajo Especial de Grado y el material informativo resultante, es un aporte inicial para la
difusién y ensefianza de temas bdsicos de Propiedad Intelectual (Pl) a los duefios del futuro, los nifios, en
un pais tan necesitado de este conocimiento como Venezuela. No se puede esperar adultos respetuosos
de ningun derecho, si no se les inculca desde temprana edad, porque las decisiones que un adulto toma
se basan en sus valores y formacién, los cuales son adquiridos casi todos durante la primera década de

sus vidas.

Nunca se es muy pequefio para aprender lo que es necesario.



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
Educacion no formal y Propiedad Intelectual: dos herramientas para el desarrollo

El tren del desarrollo tiene rieles amplios y variados. Sin duda alguna, para construir esos rieles en
paises como Venezuela, se requiere de herramientas clave, entre las cuales encontramos la educacion,
formal y no formal. Sin embargo, la educacién tiene resultados cuando los ciudadanos, desde su propia
area de conocimiento y radio de influencia, imparten tales saberes a los que le rodean, pues el aprendizaje
es un sistema complejo y la ensefianza se puede concebir como un bucle, es decir, “(...) el elemento de
ida y vuelta de cualquier proceso de aprendizaje y ensefianza. Hay procesos de cambio educativo variable
que llevan al estudiante a aprender, desaprender y reaprender el conocimiento (...)” (Gonzalez Velasco,
Juan Miguel, 2009, p. 84). El aprendizaje y la ensefianza van “(...) mas alld del modelo simple o
reduccionista de conducir una clase convencional” (Gonzalez Velasco, Juan Miguel, 2009, p. 84), en el cual
todos son capaces de compartir lo que han aprendido.

Tanto es asi, que inicialmente la idea de educacion no formal no surgié de pedagogos y docentes,
sino de investigadores e instituciones preocupados por el problema del desarrollo, tal y como lo expresa
Ali Hamadache (1991):

Este interés creciente por las formas de ensefanza extraescolar, como
complemento o incluso substituto de la escuela, surgié primero en respuesta a los fallos
defectos del sistema escolar de tipo clasico. En realidad, lo que mejor explica este interés
son las ventajas que presenta la ensefianza extraescolar para el desarrollo
socioecondmico y/o sociocultural. Por otra parte, la iniciativa no partié de los
pedagogos, sino mas bien de los investigadores e instituciones preocupados por el

problema del desarrollo y por la necesidad de aprovechar los recursos humanos
potenciales de las sociedades (p. 123) (Resaltado nuestro).



En este sentido, para los que no son docentes de profesidn, pero que igualmente estan
preocupados por el desarrollo y la formacién de la generacién que serd el relevo, se abre un camino de
posibilidades de la mano de la educacién no formal; en vista de las deficiencias del sistema educativo
tradicional venezolano y de la imposibilidad inmediata de una reforma educativa; lo que permite pensar
gue existen objetivos de instruccidon que no estan siendo cubiertos por la educacion formal centralizada,
que pueden ser abordados por el resto de la sociedad, compartiendo conocimientos importantes para el
desarrollo socioeconémico y sociocultural, fundamentales para la formacién de cualquier profesional.

Uno de estos objetivos de instruccién es, sin duda alguna, temas basicos de Propiedad Intelectual.
En Venezuela, se ha estado educando desde primaria exclusivamente sobre bienes renovables y no
renovables, centrdndonos en una economia centrada en la explotacién de minerales, sin tomar en cuenta
el tipo de economia que justamente necesitan paises como el nuestro: la economia naranja o de las ideas;
pasando por alto educar sobre aquellos bienes intangibles que cada vez mas adquieren valor en el mundo
globalizado de hoy, bienes que se protegen a través de la Propiedad Intelectual; y adn peor, sin alentar a
los niflos a pensar y desarrollar sus ideas, a crear y a pintar con libertad en el lienzo de una vida que recién
comienza.

Luego, en el escenario de la aceleraciéon tecnoldgica de hoy se puede ver a esos pequefios
convertidos en adultos, siendo actores sin guion ni preparacidn, porque fueron alumnos! de lo comun,
pero no estudiantes de lo extraordinario, no han sido formados para cuestionar, para crear, ni para

impulsar sus ideas; aunado a la falta de incentivos mediante correctas politicas publicas, estancando al

1 “Etimolégicamente “alumno procede del latin “alumnus” a su vez derivado del verbo “alere” en el sentido de la accién de quien
se nutre de saber. El estudiante, por su parte, es el que estudia, y procedente del latin “studium”, con el significado de quien realiza
algo con afdn y deseo. El alumno es quien, con actitud pasiva recibe el alimento intelectual por parte del poseedor de dicho
alimento y se va llenando de él. Es usual escuchar el sobrenombre de “Comelibros” aplicada a un buen alumno, lo que estaria bien
dicho, pero si se aplicara a un buen estudiante, habria que aclararse de qué modo los “come” ya que el estudiante es quien se
compromete con el saber, lo interroga, lo desea, estd motivado hacia el aprendizaje que lo complete pero poniendo mucho de si
mismo en el proceso, o sea que “traga” el contenido pero luego de un profundo proceso de “masticacion”” (Elejalde, R. ,2016, p.

s/n).



pais en una tragedia: la falta de progreso. En palabras de Richard Flammer (2011), director ejecutivo de la
Academia Europea de patentes:
La innovacion y la originalidad tienen un gran valor potencial. Cualquiera que sea su linea
de actividad, el éxito futuro depende de ellas. En los ultimos afios, los derechos de
Propiedad Intelectual se han convertido en un tema de interés general: la "guerra de
patentes" de los teléfonos inteligentes, la introduccion de la gestidn de derechos digitales
(DRM) y el auge de los productos farmacéuticos genéricos y el software de cddigo abierto
son algunos ejemplos que han estado en el punto de mira de la opinién publica. Proteger
adecuadamente los derechos intelectuales deberia ser una prioridad absoluta. Sin

embargo, demasiadas personas se embarcan en sus profesiones elegidas sin tener ni
siquiera una conciencia basica de la Propiedad Intelectual (p. 3).(Traduccion nuestra).

El papel de la educacién no formal en la enseiianza de la Propiedad Intelectual

Reconociendo la incidencia de la educacién no formal en el alcance de objetivos especificos para
el progreso, algunas organizaciones internacionales que trabajan en la esfera del desarrollo han llevado a
cabo una serie de iniciativas para todas las edades, en aras de difundir conocimientos basicos sobre
Propiedad Intelectual y estimular el respeto por estos derechos, entre las cuales resalta la experiencia de
la Organizacién Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI) llamada “Spreading the message, building
respect. A selection of IP awareness-raising tools”, con publicaciones para nifios, jévenes y adultos en
general; al igual que algunos paises, que han desarrollado materiales e iniciativas de educacidn no formal
para instruir a los nifios sobre Propiedad Intelectual, entre los cuales resalta la participacidon del Instituto
Mexicano de la Propiedad Industrial (IMPI), en alianza con la Oficina Coreana de Propiedad Intelectual
(KIPO) y la OMPI, con la caricatura “Ser creativos con Péroro”.

La voz de la comunidad internacional es clara, anuncia que la educaciéon no formal es una
herramienta idénea para ensefiar sobre Propiedad Intelectual, pues el esfuerzo de profesionales en el
area puede materializarse en material y programas educativos que sirvan de brujula y guia para las
siguientes generaciones.

En este sentido, en Venezuela solo se registra de forma oficial, que en el aino 2016 la Asociacién

Interamericana de la Propiedad Intelectual (ASIPI), en el marco del proyecto ASIPI Educa, con el fin de



educar a jévenes entre 6 y 14 afios, en materia de Propiedad Intelectual, en asociacién con la Direccién
de Derecho de Autor (DNDA) del Servicio Auténomo de la Propiedad Intelectual (SAPI), visitaron la escuela
“Unidad Educativa Nacional Bolivariana Bicentenario Republicano” y atendieron a 40 estudiantes de 6to
grado.

Hasta ahora, no se han aprovechado suficientemente las herramientas de educacién no formal
para la ensefianza de estos temas tan relevantes en Venezuela, pero no es tarde. En palabras de C. S.
Lewis (s.f.) (p. s/n), “hemos preparado a los hombres para pensar en el futuro como una tierra prometida
gue alcanzan los héroes, no como lo que cualquiera alcanza a un ritmo de sesenta minutos por hora, haga
lo que haga” (s.f.), (p.s/n). El mafiana no es un estadio lejano, pues, sin importar lo que se haga, el dia de
mafiana llegard, pero son los hombres quienes deciden si se preparan para su llegada o se dejan
sorprender.

Una semilla de mostaza

En aras de aportar a la difusién de la importancia de la Propiedad Intelectual en este pais, creando
consciencia sobre la importancia de crear, de respetar al creador y la manera de proteger sus creaciones;
se plantea la necesidad de unir ambas herramientas para el desarrollo: educacién no formal y Propiedad
Intelectual, para crear un instrumento didactico sencillo que pueda orientar a niflos en edad de cursar
educacién primaria, sobre estos temas.

En este sentido, a través de este trabajo se plantea comenzar ahora a educar en Venezuela a los
mas pequefios sobre el valor de generar ideas, asi como hacer a los nifios en edad de cursar educacién
primaria, conscientes de sus propios derechos al convertirse en autores, en creadores, en inventores;
sembrando en ellos una semilla de curiosidad y conocimiento, echando mano de las posibilidades de

impacto que también ofrece la educacion no formal.



Lo que tienen en comun las semillas es que todas son pequefias, en comparacion con el fruto que
producen. Por eso, aunque la propuesta educativa que aqui se plantea sea un aporte inicial, es una semilla
atil y apunta en la direccién que Venezuela necesita, aspirando caer en tierra fértil.

Objetivos

Objetivo general

Elaborar un material informativo de libre acceso, para la ensefianza de temas bdsicos de Propiedad
Intelectual en Venezuela, dirigida a nifios en edad de cursar educacidn primaria, mediante herramientas
de educacidon no formal, para aportar a la difusién de la importancia de estos temas en el pais.

Objetivos especificos

a) Analizar la importancia de educar a los niflos desde la edad escolar sobre temas de Propiedad
Intelectual, a través de la opinién de expertos en el area.

b) Determinar los pardmetros en comun que tienen algunos programas y materiales previos, desarrollados
mediante la educacién no formal, por la Organizacién Mundial de la Propiedad Intelectual y paises como
Espafia, México y Corea del Sur, con el fin de considerarlos para la elaboracién del material informativo.
c) Elaborar un material informativo de libre acceso, en lenguaje sencillo y creativo, sobre temas basicos
de Propiedad Intelectual, dirigida a nifios en edad de cursar educacién primaria, en la cual se refuerce
positivamente cualidades del niflo, mientras aprende sobre estos temas.

La Propiedad Intelectual, maestra para la nifiez

La célebre escritora uruguaya Juana de Ibarbourou (s.f.) dijo una vez “La nifiez es la etapa en que
todos los hombres son creadores” (p. s/n). Es precisamente desde la nifiez que se necesita impulsar esa
creatividad y reforzar positivamente el respeto por los derechos de Propiedad Intelectual en cada
pequefio, pues, ellos deben ser los protagonistas de una nueva economia creativa basada en ideas, que

segun Felipe Buitrago e Ivan Duque (2013) es:



El conjunto de actividades que de manera encadenada permiten que las ideas se
transformen en bienes y servicios culturales, cuyo valor estd determinado por su
contenido de propiedad intelectual. El universo naranja estd compuesto por: i) la
Economia Cultural y las Industrias Creativas, en cuya interseccidon se encuentran las
Industrias Culturales Convencionales; y ii) las areas de soporte para la creatividad (p.
40).

En este sentido, la OMPI ha expresado lo siguiente:

Ademads de la necesidad bdsica de que los nifios aprendan que estd mal apropiarse de las
creaciones de otros nifios, en el mundo exterior, no respetar la P.l. puede tener
consecuencias como la pérdida de sustento del autor si alguien se apropia de su obray la
reproduce sin permiso. Del mismo modo, cuando los nifios descubran las redes sociales,
podran compartir fotografias, musica y videos de forma responsable, sin dafiar a nadie
gue no desea que se publique su fotografia u obra, y sin infringir el derecho de autor ni
otra legislacién sobre P.I. (OMPI, con apoyo del Ministerio de Cultura, Turismo y Deporte
de la Republica de Corea, en el marco del Fondo Fiduciario de la Republica de
Corea/Fomentar el respeto por el derecho de autor (FIT/ROC), 2015, p. 3).

Asimismo, en el afio 2014, el blog oficial del Centro Espafiol de Derechos Reprograficos (CEDRO),
publicé un articulo titulado “Educar sobre los principios de la Propiedad Intelectual”, en el cual resefié
brevemente algunas iniciativas de formacién sobre propiedad intelectual en distintas jurisdicciones.
Resalta especialmente el caso de Reino Unido, en donde “explicar la importancia que tiene el respeto a
los derechos de Propiedad Intelectual para la sociedad se ha vuelto una cuestién de Estado”. Al respecto,

se puede leer en el articulo que el parlamentario britanico Mike Weatherley (2014) ha pedido:

(...) que la formacidn en relacién con la Propiedad Intelectual comience en los primeros
anos de vida de los niiios y continle hasta la universidad. Ademas, para Weatherley, todo
ello deberia estar respaldado por un programa de educacion social para el fomento del
respeto de este tipo de derechos llevado a cabo desde la television publica, la BBC, asi
como que el Gobierno hiciera un esfuerzo para poner a disposicion del
publico informacidn accesible sobre Propiedad Intelectual.

Weatherley aseguré que «la interaccién con la Propiedad Intelectual ocurre a diario para
mucha gente joven y todavia es altamente ignorada dentro del sistema educativo», por
ello, sostuvo, el curriculo escolar necesita preparar a los mas pequefios para la «economia
del siglo XXI». Blog del Centro Espafiol de Derechos Reprogréficos (CEDRO). (p.s/n).
(Resaltado nuestro) .

De la mano de la Propiedad Intelectual, es importante hacerle saber a los nifios que ellos mismos
pueden ser creadores, inventores y autores; que como tal tienen derechos y deberes y que una vez que
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sus ideas se hacen realidad, deben proteger sus creaciones, inventos u obras. ¢ Por qué esperar a que sean
adultos para comenzar a educarlos sobre estos temas? Lamentablemente, el desconocimiento ha reinado
por mucho tiempo, teniendo por cierto que para que el sistema de Propiedad Intelectual resulte util y de
interés para una sociedad, no solo se necesita una legislacién adecuada. Por ejemplo, en Venezuela existe
un régimen especial para los autores menores de edad, del cual se conoce muy poco fuera del area del
Derecho. Ademas, otra de las consecuencias del desconocimiento sobre estos temas es la normalizacion
de conductas indebidas como el plagio, la descarga ilegal de libros, peliculas y demas obras, lo cual es

bastante comun en el pais.

En este orden de ideas, Adriana Moscoso, coordinadora del Instituto de Derecho de Autor de
Espafia, en ocasién de una entrevista realizada por la redaccion del portal de noticias Silicon, en el afo
2011, envirtud de la publicacién del libro PI: La contrasefia, un libro sobre Propiedad Intelectual destinado
a nifos entre 10y 12 afios, declard lo siguiente:

Tienen que entender que igual que cuando entran en una farmacia no se llevan los

cepillos de dientes simplemente porque estan ahi, al alcance de su mano, pasa lo mismo

con la musica, los libros, las peliculas... En nuestro pais no se valora lo suficiente el trabajo

del creador... Es necesaria una educacidn que ponga en valor la creatividad, asi como el

valor y el trabajo de quien apuesta por dedicarse a ello...Ante la pirateria, los autores

apuestan por educar desde la base para conseguir un respeto hacia sus derechos. La Ley

Sinde es un paso adelante en la proteccidon de los derechos de autor en nuestro pais...Sin

duda ayudard, pero no es la solucién al problema. Y no lo es porque, precisamente, lo que
falta es consciencia y sensibilidad en torno al problema (p. s/n).

En sintesis, la idea de educar a los mas pequeiios en materia de Propiedad Intelectual no es una
idea nueva; en muchos otros paises se ha pensado ya en esto y se ha trabajado en hacer de la ensefianza
de esta disciplina una realidad, teniendo como meta su inclusién en el curriculum escolar oficial, pero a la
vez, aprovechando las herramientas de educaciéon no formal mientras que eso ocurre. Ahora bien, éda

resultados educar sobre estos temas a nifios en edad de cursar educacidn primaria?



Para responder esta pregunta, basta con ver los resultados del proyecto “Educar para crear,

Propiedad Intelectual en las aulas”, llevado a cabo en Espafia, dirigido por la Dra. Pilar Lacasa, Catedratica

de Psicologia de la Educacion en la Universidad de Alcald (UAH), y realizado en colaboracién con los

profesores Laura Méndez (UNED), Héctor del Castillo (UAH) y Rut Martinez (UAH), en el afio 2008. Uno de

los pilares del proyecto, en cuanto a niflos en estas edades se refiere, es entender lo siguiente:

Acercarse al tema de la Propiedad Intelectual en educacidon Primaria es una tarea
compleja porque estamos ante un concepto excesivamente abstracto para nifios de 10
afios. En este momento del desarrollo es mas facil pensar en situaciones concretas.
Consciente de todo ello el docente disefid una serie de actividades que se desarrollaron
de diciembre a marzo durante las sesiones de tutoria. (Lacasa, P. et al.,2008),p. 64).

Dicha experiencia reconoce que enseiiar a nifios a temprana edad sobre Propiedad Intelectual no
es tarea sencilla, establece un precedente de su factibilidad, siempre que se desarrollen actividades
acordes a las edades correspondientes. Esto se ve también en las respuestas que dan los nifios al final del
proyecto, cuando la investigadora les pregunta sobre qué han aprendido. Entre las respuestas, se cita una

como ejemplo:

No hay que copiar ni robar las ideas de otro
Sesién.30.04.08

Investigadora: A ver qué hemos aprendido Javier en estos meses.
Alumno: Que no hay que piratear, que no hay que robar ni copiar las ideas de alguien sin
su autorizacion.
Este ejemplo muestra como uno de los objetivos que las personas adultas se habian
propuesto al inicio de la experiencia se habia alcanzado. Los alumnos ya no hablan sélo
de creaciones materiales, sino que se centran en el valor de lo inmaterial, las ideas. Y tal
y como aparece en el siguiente ejemplo, los alumnos son conscientes que todos pueden
participar en un proceso creativo( Lacasa, P. et al. ,2008, pp. 70 -71).

Una de las conclusiones generales del proyecto “Educar para crear, Propiedad Intelectual en las
aulas”, en su etapa dirigida a nifios en edades de cursar educacion primaria, es la siguiente:

Como se ha podido observar a lo largo de los ejemplos que se han expuesto, los nifos a

partir de su propia experiencia han ido tomando conciencia de lo que significaba el

concepto de Propiedad Intelectual, para terminar planteando dudas y aportando

comentarios, como este ultimo ejemplo, de cdmo el tema de la Propiedad Intelectual
también les afecta a ellos de forma directa, no son sélo los autores los que deben proteger
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sus obras, sino que los usuarios también deben aprender a utilizarlas con respeto (Lacasa,
P. etal., 2008,p. 73).

Entonces, al ver tales resultados, los especialistas en el drea no debemos amedrentarnos por la
abstraccion de los conceptos relacionados a la Propiedad Intelectual y frenar su ensefianza a nifios desde
la edad escolar. Conociendo la ausencia de estos temas en la educacién formal venezolana, la
imposibilidad inmediata de su reforma y la importancia e influencia de la educacién no formal; se plantea
entonces la necesidad de educar sobre las posibilidades infinitas de la creatividad y la proteccién de
sus resultados en el pais. Ya sea mediante la educacién formal o no formal, ésta es una necesidad
inminente, no es simplemente una posibilidad. Las nuevas tecnologias irrumpen sin pedir permiso;
se crean diferentes profesiones de la mano de cada red social o ambientes de interaccién digital; el
blockchain ha conquistado mas espacios, ofreciendo alternativas tecnoldgicas impensables hace 50

anos y no es légico educar sobre las mismas bases anticuadas e inadecuadas.

Citando a Seth Godin: “el reto no consiste en perfeccionar tu capacidad de saber cudando empezar,
o cuando mantenerte al margen, sino en adoptar la costumbre de empezar” (2014,p. 13), por lo cual este
trabajo especial de grado es una iniciativa, en el cual se ha asumido el reto de empezar ahora, a echar
mano de las herramientas de la educacion no formal para aportar a la difusion, promocién del respeto y
sensibilizacidon acerca de temas bdasicos de Propiedad Intelectual en Venezuela; comenzando por los

verdaderos duefios del futuro: los nifios.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO
Una vuelta al mundo en varias paginas

Tradicionalmente, el sistema de Propiedad Intelectual se ha construido sobre la base de su
proteccion y la creacién de un ordenamiento juridico robusto, que pueda encontrar un equilibrio entre
los derechos de exclusiva otorgados, el derecho a la cultura, libertad de expresion y el conjunto de
derechos involucrados en el ecosistema creativo. No obstante, el valor de la innovacidn y la proteccién de
las expresiones del ingenio humano debe apalancarse también en la educacidon. Como bien lo ha dicho
Nikoloz Gogilidze (2017), quien fuera el presidente del Centro Nacional de Propiedad Intelectual de
Georgia — Sakpatenti:

Aunque son necesarias leyes, normas y mecanismos de aplicaciéon eficaces, no son

suficientes para fomentar el respeto entre el publico en general. Tenemos que ganarnos

sus corazones y sus mentes. ¢Y qué mejor manera de hacerlo que acercarse a los

escolares? A fin de cuentas, es mucho mas facil fomentar a una edad temprana el

conocimiento de la funcién de la Pl como apoyo a la innovacién y la creatividad, y generar

un mayor respeto por los derechos de Pl, que cambiar afios mas tarde percepciones

erréneas y profundamente arraigadas (p. s/n).

En este sentido, varios paises alrededor del mundo han entendido que es necesario transitar el
camino de la educacidn, para aportar a la difusién de los temas relacionados a la Propiedad Intelectual,
enfocandose también en el publico infantil. Entre esos paises, hay algunos que se han aliado con
organizaciones internacionales como la OMPI para desarrollar, traducir o adaptar material didactico; hay
otros que han desarrollado material por su cuenta; otros, en cambio, en vez de material dirigido a nifos,

han desarrollado programas educativos dirigidos a docentes, para que sean éstos los multiplicadores de

la informacion.
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Para este trabajo especial de grado se han seleccionado algunas iniciativas educativas en cinco
paises, incluyendo Venezuela. En estos lugares se ha trabajado la Propiedad Intelectual en integridad,
incluyendo no solamente temas de Derecho de Autor (como en muchos de los proyectos de esta indole),
sino también de Patentes y Marcas. Algunas experiencias abarcan todos los temas de una vez, mientras
que otros los han trabajado por separado, mediante diferentes materiales y herramientas.

Caso Espaiol

De acuerdo con el Centro Espafiol de Derechos Reprograficos (2015), en Espafia y en las
instituciones europeas en general, el estatus actual de la educacion para nifios sobre Propiedad Intelectual
es el siguiente:

La Oficina de Armonizacidn del Mercado Interior (OAMI), que evalua su inclusién en los
sistemas educativos de los distintos estados miembros, a través del Observatorio Europeo
de las Vulneraciones, publicé recientemente el informe La propiedad intelectual y la
educacion en Europa, en el que recoge los datos mas significativos sobre la ensefanza de
la propiedad intelectual en la educacién primaria y secundaria. Del informe, para el
conjunto de la Unidn, se extraen tres conclusiones:

12) La propiedad intelectual no se imparte como asignatura. Los aspectos relacionados
con ella se integran de manera troncal con otras materias en todos los niveles educativos.
223) Dentro de los derechos de propiedad intelectual, los programas educativos ponen mas
el foco sobre los derechos de autor, en detrimento de otros como las patentes y marcas.
32) En los paises que se han incluido dentro del estudio y que no pertenecen a la Unién
Europea, la propiedad intelectual se ensefia en primaria y, habitualmente, forma parte de
la asignatura de Ciudadania. En el ambito comunitario, por su parte, se aborda en etapas
mas tardias y dentro de materias mas especializadas en TIC (p. s/n).

Ademads, en Espaifia han optado por usar guias o materiales desarrollados previamente por la
OMPI, entre los cuales destaca el siguiente:

Aprender del pasado para crear el futuro: creaciones artisticas y los derechos de autor.

Se trata de un proyecto del Ministerio de Educacidn que ofrece a los profesores de
Ensefanza Secundaria materiales para ser utilizado como complemento a los programas

de literatura y de arte. Este recurso fue creado por la Organizacién Mundial de la
Propiedad Intelectual (OMPI) y el gobierno espafol lo asumié con el fin de reducir y
eliminar las actividades vulneradoras de la propiedad intelectual (Centro Espafiol de
Derechos Reprograficos,2015, p. s/n).

Por otro lado, de acuerdo con la informacién obtenida de la pagina web oficial de la Oficina

Espafiola de Patentes y Marcas, también ha habido otras iniciativas organizadas por la Oficina Espafiola
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de Patentes y marcas (OEPM) y la Asociacion para la Defensa de la Marca (ANDEMA), entre las cuales se
encuentra el “Marcathlon: El Recorrido de las Marcas", que es una gincana educativa con juegos y pruebas
didacticas para nifios, colegios y familias (2014). Ademds, han realizado una ficha formativa o afiche para
nifios en materia de Propiedad Industrial (Marcas y Patentes) (2016).

Caso Mexicano

En el afio 2018, el Instituto Mexicano de la Propiedad intelectual celebraba cinco afos de su
proyecto llamado “Transformando México” y publicé en su blog que habian estado trabajando en el
fomento de la Propiedad Intelectual, especialmente en los nifos:

Durante estos #5AfosTransformandoMX el IMPI ha trabajado en el fomento de la cultura de

Propiedad Industrial para nifios y niflas a través del Programa Ser Creativo con #Pdroro,

promoviendo asi la #lnnovacién e impulsando el conocimiento de los temas basicos de marcas y

patentes en este sector de la poblacién.(p. s/n).

En ese sentido, el Instituto Mexicano de la Propiedad Industrial (IMPI), en alianza con la Oficina
Coreana de Propiedad Intelectual (KIPO), la OMPI y la Asociacién de Promocidn de Invenciones de Corea
(KIPA), lograron adaptar y llevar al publico infantil mexicano una caricatura llamada “Ser Creativos con
Péroro” asi como el desarrollo del cuaderno de actividades “Pororo makes his mark”.

De acuerdo con las cifras oficiales publicadas en ese mismo blog, “desde su lanzamiento en 2016,
el Instituto ha organizado 104 talleres a nivel nacional, contando con la participacién de 7,929 nifias y
nifios” (2018,p. s/n). Cabe destacar que estas actividades han sido dirigidas especialmente a nifios entre
5y 10 afios.

Caso Colombiano

La Dra. Martha Patricia Mateus (s.f.), profesional parte del equipo del Aula de Propiedad

Intelectual (API) de la Superintendencia de Industria y Comercio de Colombia, redacté un articulo oficial

en el cual reconoce las estrategias claves que han llevado a cabo organizaciones y distintos paises para

educar en materia de Propiedad Intelectual a nifios y nifias en general. Las clasifico en tres tipos:
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1. Actividades experienciales en aulas de clase: aquellas estrategias que estan disefiadas

para ser implementadas con un grupo de nifos, nifias y adolescentes y en donde se

requiere la guia de un tutor / profesor, para que los participantes desarrollen el

conocimiento alrededor de un tema en particular.

2. Materiales educativos e informativos: aquellas estrategias dirigidas de manera directa

a nifios, niflas y adolescentes, en donde, a través de material ludico, didactico o

interactivo, los participantes desarrollan conocimiento alrededor del tema en particular.

3. Eventos experienciales: aquellas estrategias dirigidas de manera directa a nifios, niias

y adolescentes durante un momento especifico en el marco de un evento, en donde los

participantes desarrollan conocimiento alrededor del tema en particular (p.s/n).

En cuanto a las actividades experienciales en aulas de clase, estarian dentro de la estructura de la
educacién formal, mostrando asi que en varios paises ha habido intentos por incorporar estos temas a su
curriculo educativo.

En este sentido, Colombia decidié implementar un programa llamado “INNOVAPI Junior”, que es
un Aula de Propiedad Intelectual para docentes de colegios publicos y privados, para formarlos y que, a
su vez, estos educadores puedan multiplicar el conocimiento adquirido. De acuerdo con este mismo
articulo de la Superintendencia, “El programa consta de una jornada académica de 4 horas tedrico

|II

practicas presenciales que serdn ofrecidas por profesionales del Aula de Propiedad Intelectual” (s.f.,p.
s/n).

Este proyecto tiene el enfoque particular de educar a docentes, para que sean ellos los
multiplicadores del conocimiento adquirido, siendo entonces un programa dirigido a la incorporacién de
estos temas en aulas de clase, estando bajo el amparo de la educacién formal.

Caso Surcoreano

Ademads de la alianza mencionada anteriormente para la produccién de la caricatura y el material
didactico “Ser creativos con Péroro”, en el cual se abarcan temas de Propiedad Intelectual en general, en
el ano 2015, el Ministerio de Cultura, Turismo y Deporte de la Republica de Corea, en el marco del Fondo
Fiduciario de la Republica de Corea para Fomentar el respeto por el derecho de autor (FIT/ROC), junto a
la OMPI, desarrollaron dos publicaciones para nifios y adolescentes de 10 a 15 afios, titulado “Material

educativo sobre el respeto por el derecho de autor”, en una versidn para docentes y otra para estudiantes.
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Los autores de ese material educativo son de la opinién que el drea de la Propiedad Intelectual
qgue puede ser mas facilmente comprendida por los nifios es el Derecho de Autor. Especificamente han
expresado: “(..) en el presente material, la propiedad intelectual es representada metafdrica y
literalmente mediante una bombilla. El material se centra en el derecho de autor, que es el tipo de
propiedad intelectual que suele involucrar mas a los nifios” (2015, p.s/n). (Resaltado nuestro).

En este caso, también se considerd que, entre los temas relacionados con la Propiedad Intelectual,
los temas de Derecho de Autor podian ser captados mas facilmente por los nifios. Sin embargo, en Corea
no han descartado la ensefanza a los niflos de temas de Propiedad Industrial como Marcas y Patentes,
siendo un ejemplo de ello la caricatura antes indicada.

Caso Venezolano

En la entrevista realizada a la Dra. Jacqueline Moreau Aymard (2021), delegada nacional en
Venezuela de Asociacion Interamericana de la Propiedad Intelectual (ASIPI), con ocasion de este trabajo
especial de grado, explicd por qué esta organizacidn considera necesario educar a los nifios sobre este
tema:

El programa de ASIPI Educa nace por considerar importante educar a los mas jovenes en

materia de Propiedad Intelectual, y para ello ha establecido edades entre los 6-14 afios;

con el objeto de que puedan generar opinién publica y sean criticos con la informacidn

que puedan recibir en las diferentes charlas que se organizan (p. s/n).

Ademads, en el ano 2016 se llevd a cabo la primera experiencia ASIPI Educa en Venezuela, en la
“Unidad Educativa Nacional Bolivariana Bicentenario Republicano”, actividad sobre la cual la Dra. Moreau
también comenté:

Efectivamente, realizamos la actividad para nifios en una edad comprendida entre 8-10

anos, en la misma proyectamos los 3 videos que sobre la materia ha desarrollado el

Comité de ASIPI EDUCA, a saber, Marcas, Patentes y Derechos de Autor, enfocandonos

un poco mas en el de Derechos de Autor con el objeto de llevarlo a la practica desde su

dia a dia en clases y estudiando y en el de Marcas, pues es muy facil para ellos visualizar

el tema de Marcas y su importancia.

La interactividad que se desarrolla durante la actividad realizada es impresionante,
porque resulta muy nutritiva para ambas partes. [...] (p. s/n).
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En cuanto al material utilizado en esa experiencia, la Dra. Moreau (2021) indicé que ASIPI “ha
elaborado su propio material de ensefianza para las actividades que realiza en diferentes colegios y
centros educativos de la regidn” (p. s/n), consistiendo en tres videos cortos, en el caso de la experiencia
venezolana.

Lamentablemente, desde el afio 2016 no se han realizado otras actividades de este tipo en
Venezuela, relacionadas con el programa ASIPI Educa. En palabras de la entrevistada (2021):

A la fecha no se han realizado otras actividades, ya que pareciese facil la coordinacién de

éstas, pero cuesta mucho que los Colegios lo aprueben, quizas por temas internos.

La idea es que cada miembro de ASIPI pueda realizar este tipo de actividades en cada pais

qgue representa, el éxito ha sido muy grande; solo que falta mas disposicién y apoyo al

programa (p. s/n).

A pesar de no haberse realizado mas actividades en el pais, la entrevistada también hizo saber
gue en la agenda para Venezuela estan planificados algunos talleres para nifios en edad escolar, a corto
plazo, pero la contingencia relacionada al COVID-19 ha retrasado este proyecto.

Un “aula sin muros”

La humanidad ha estado viviendo en |la sociedad del conocimiento, interconectados en un mundo
globalizado, a las puertas de la cuarta revoluciéon industrial. Los nifios y adolescentes no escapan de esta
realidad, que tiene implicaciones en todos los ambitos de la vida. Seria iluso pensar que estos cambios no
afectan la forma de pensar y adquirir conocimientos, impactando a docentes, padres, representantes,

adolescentes y nifios receptores del mensaje, por igual. En palabras de Colom (2005):

La complejidad de la sociedad actual, fundamentalmente con el surgimiento de las nuevas
tecnologias, ha propiciado la necesidad del conocimiento -la sociedad del conocimiento-
de forma imperativa mas alla de los muros escolares, dando entonces -al menos en parte-
la razén a los viejos visionarios que en la década de los anos sesenta y de los setenta nos
hablaban del "aula sin muros” (p. 10). (Resaltado nuestro).

En este sentido, se puede hablar de la educacién no formal, la cual es “toda actividad educativa,
organizada fuera del sistema de educacion formal establecido y destinada a servir a una clientela y a
alcanzar unos objetivos de instruccidn que pueden determinarse” (Coombs y Ahmed, 1974, p. 11). Es
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decir, a través de actividades educativas distintas a aquellas organizadas dentro del sistema de educacién
formal, es posible establecer y lograr objetivos de instruccion determinados. Sobre esto, el profesor Ali
Hamadache sefiala:

La escuela ha dejado de considerarse el Unico lugar de ensefianza y hoy ya no puede
pretender monopolizar las funciones educativas de la sociedad. Ademas, las
posibilidades de aprendizaje comprenden elementos multiples y diversos que no pueden
considerarse partes de un sistema Unico, administrado y supervisado por una autoridad
centralizada. La ensefianza ya no depende unicamente de los departamentos
responsables de la educacion nacional, sino también de otros servicios e instituciones,
en especial los que trabajan en la esfera del desarrollo (1991, p.123). (Resaltado
nuestro).

Entonces, esta “aula sin muros” es una posibilidad real para quienes, a pesar de no ser docentes
de profesidn, trabajan en la esfera del desarrollo, por ejemplo: cientificos, investigadores, empresarios,
emprendedores, creativos y en el caso de nos ocupa, abogados especialistas; sobre todo en paises como
Venezuela, en donde existe una cantidad de barreras para cambiar el curriculum educativo de forma
inmediata, aunado a la burocracia persistente y la subestimacién de la educacién en temas como la
Propiedad Intelectual.

Ante tal escenario, deben plantearse alternativas para difundir estos temas. Gracias al internet y
a la globalizacidn, la informacién se ha hecho accesible, la mayoria del conocimiento cabalga libre
sobre ceros y unos en el mundo digital. Basta con colocar una palabra en cualquier buscador, para
obtener millones de resultados en cuestidon de segundos. Miguel Martinez Miguélez, en la conferencia
que dicté titulada Un nuevo paradigma para la educacion, dijo al respecto:

Hoy dia, ya no hay necesidad de poner en el cerebro, ocupando lugar, nada que pueda
estar en una estanteria, disco duro o disco compacto. Tenemos una biblioteca
universal a nuestra disposicion y esta compuesta por todas las fuentes de informacién
disponibles: bibliotecas, Internet, TV, radio, cine, libros, congresos y publicidad, entre

Ill

otros. Y el mundo entero se ha convertido en lo que MclLuhan llama el “aula sin
muros”, es decir, la oficina, la fabrica, la empresa, la agencia, la hacienda, etcétera.
La informacién esta ahi, el ambiente estd lleno de ella; lo que hay que hacer es

aprender a jugar con sus elementos, desarrollando la creatividad y la originalidad. [...]
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En esta aula abierta y universal son “educadores”, para bien o para mal, todas las
personas que ocupan cargos o posiciones publicas o que tienen una vida o
comportamiento que esta a la luz de sus conciudadanos (...) (2002, p.s/n). (Resaltado
nuestro) .

Desde esta perspectiva, como dice el autor, para bien o para mal, todos podrian ser educadores
en el aula sin muros. Siendo asi, épor qué no aprovechar las herramientas de la educacidn no formal para
ensefiar desde ya sobre el respeto por la Propiedad Intelectual y la importancia de los bienes intangibles
en el mundo actual? Luis Villarroel, director de Investigacién de la Corporacion Innovarte, Investigador del
Centro de Investigaciones Juridicas de la Universidad Central de Chile y exvicepresidente del Comité
Permanente de Derechos de Autor y Conexos, de la OMPI, realizé un estudio por encargo de la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), en el cual
establece que entre las medidas no legislativas para frenar la pirateria “se recomienda especialmente la
educacidn dirigida a los jovenes. Se debe explicar el efecto negativo de la pirateria digital. Junto a ello las
instituciones educativas deben desarrollar politicas de uso de la propiedad intelectual aplicadas a la vida
escolar” (2010, p. s/n) (Resaltado nuestro).

Educar sobre estos temas es una oportunidad de oro para esta generacion y este pais. Si aln no
se puede impactar el sistema de educacion formal, entonces se debe optar por la alternativa de la
educacidon no formal, siendo todos educadores en el aula sin muros. Histdricamente se ha tenido un
enfoque bastante frontal hacia la observancia de los derechos de Propiedad Intelectual, pero se ha
descuidado una de las causas principales de las infracciones: el desconocimiento y la falta de
sensibilizacion. En palabras de la OMPI:

El respeto por la propiedad intelectual (Pl) no solo entrafia su observancia, también
supone educar, informar y cambiar actitudes. La OMPI presta asistencia a los estados
miembros que lo soliciten para elaborar estrategias nacionales de fomento del respeto
por la Pl y herramientas destinadas a sensibilizar a la poblacidn, en particular, los jévenes.
Organizacién Mundial de la Propiedad Intelectual (s.f., p. s/n). (Resaltado nuestro).
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En fin, la educacién no formal brinda un conjunto de herramientas Utiles y necesarias para

incentivar el respeto por la Propiedad Intelectual y sensibilizar a la poblacidon venezolana; herramientas

gue, en las manos correctas, pueden convertirse en pasajes de ida hacia el progreso.

Pintar de naranja una economia negra

Tradicionalmente, Venezuela ha basado su economia en la explotacion de recursos naturales y

especificamente la Venezuela contemporanea ha desarrollado una economia petrolera y, por supuesto,

con fecha de expiracién, por ser el petrdleo un recurso no renovable. Entonces, ¢qué va a pasar cuando

el petrdleo y demas recursos naturales no renovables dejen de existir? ¢Venezuela debe esperar a que

€S0 ocurra para pensar en alternativas econdmicas? ¢ Cudl sera el destino del pais?

¢Y el destino? Preguntaran algunos con un guifio intencionado al pensar que soy oriental.
Suelo responder que, para el ser humano, el destino es como el viento para el velero. El
gue esta al timoén no puede decidir de donde sopla el viento, ni con que fuerza, pero si
puede orientar la vela. Y eso supone, a veces una enorme diferencia. El mismo viento que
hard naufragar a un marino poco experimentado o imprudente o mal inspirado, llevard a
otro a buen puerto. Casi lo mismo podriamos decir del "viento" de la mundializacidn que
sopla en el planeta. Seria absurdo tratar de ponerle trabas, pero si navegamos con
destreza, manteniendo el rumbo y sorteando los escollos, podremos llegar “a buen
puerto” (Amin Maalouf, 2009, p. 58).

Ciertamente, Venezuela puede llegar a buen puerto, si desde ahora 1) navegamos con destreza

(en el océano de las industrias creativas); 2) mantenemos el rumbo (hacia una economia que convierte

las ideas en bienes y servicios, conocida como economia naranja); y 3) sorteamos los escollos (entendidos

aqui como la subestimacion e irrespeto del trabajo de los artistas, creadores e inventores).

En este orden de ideas, la UNESCO define las industrias culturales y creativas como:

Las industrias culturales y creativas son aquellas que combinan la creacién, la produccién
y la comercializacion de contenidos creativos que sean intangibles y de naturaleza
cultural. Estos contenidos estdn normalmente protegidos por el derecho de autor y
pueden tomar la forma de un bien o servicio. Incluyen ademas toda produccién artistica
o cultural, la arquitectura y la publicidad (s.f., p. s/n).
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Por otro lado, la economia naranja “(...) es el conjunto de actividades que, de manera encadenada,
permiten que las ideas se transformen en bienes y servicios, cuyo valor puede estar basado en la
propiedad intelectual” (Banco Interamericano de Desarrollo, 2020, p. s/n).

I”

Se puede ver entonces que los conceptos de “economia naranja” y “propiedad intelectual” estan
intimamente relacionados, porque es esta Ultima la que permite que la materializacidn de las ideas pueda
protegerse, recompensando el esfuerzo de los creativos y asi incentivar la produccién de bienes
intangibles. En consecuencia, los bienes producidos en la economia naranja nacen, crecen y se
producen en un mundo percibido por el intelecto y estos bienes, afortunadamente, son infinitos. Esto
se compagina muy bien con la idea expuesta por Ilvan Duque Marquez y Felipe Buitrago Restrepo en
su libro La economia naranja, una oportunidad infinita cuando afirman: “cuanto mas dependemos del
conocimiento, mas ricos somos” (2013, p. 77) (Resaltado nuestro).

iCudn ricos pueden ser los venezolanos! iCuan ricos serian, si pintaran su economia con el pincel

naranja del intelecto!

La fabula de la cigarra y la hormiga

Todo el verano cantd antes de agosto, sin duda,
la Cigarra, pobre artista, pagaré intereses y capital;
y estaba muy desprovista acuda, sefiora, en mi ayuda»
cuando el invierno llegd. La hormiga, dura y mezquina
Sin la mas leve porcién «éQué hizo durante el calor?»,
de mosca ni de lombriz, pregunto a la triste vecina.
a llamar fue la infeliz «éQué hice, sefiora? jCantar!»,
de la hormiga a la mansién. respondié la interpelada.
- «Ruego a usted, dijo a la hormiga, «éCantd entonces sin temor?,
me preste un poco de grano pues hoy vayase a bailar».
hasta que llegue el verano, (Esopo, s.f., p. s/n). Versidn de Jean de La
guerida vecina y amiga; Fontaine (s.f., p. s/n)

éPor qué el trabajo realizado por un artista plastico tendria menos valor que el trabajo realizado

por un ingeniero? ¢acaso valdria mas el trabajo de un reconocido médico que lleva a cabo una cirugia que
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las multiples composiciones de un musico de trayectoria, como Simén Diaz, por ejemplo? En este sentido,
Ivdn Duque Marquez y Felipe Buitrago Restrepo sefialan:

(...) valide el trabajo de los artistas y creativos, pero no se limite a reconocer lo bonito o
interesante del resultado estético de sus obras y disefios. Reconozca también que hacen
un trabajo legitimo, un trabajo real, que crea empleos, riqueza y, sobre todo,
oportunidades (2013, p. 200).

Alejandra Luzardo, lider y estratega de innovacion, economias creativas y emprendimiento del

Banco Interamericano de Desarrollo (BID), en una entrevista dada a la revista Nueva Sociedad, en el afo

2017, afirmé lo siguiente:

En América Latina y el Caribe los ingresos generados por las ICC alcanzaron los 124 mil
millones de ddlares en 2013. Y, en 2015, la Economia Naranja dio empleo a 1,9 millones
de personas comparables con los que genera toda la economia de Uruguay o Costa Rica.
Si los paises de América Latina quieren alcanzar un crecimiento balanceado de sus
economias e incrementar su competitividad en este constante ambiente de cambio, es
vital fomentar estas industrias. Ellas representan un potencial que adn no ha sido
explotado. Es importante que la regidn ponga atencién en ellas y se generen las
condiciones necesarias para que prosperen la creatividad y la innovacién en una cultura
de emprendimiento (p. s/n). (Resaltado nuestro).

En el escenario global, varios paises han estado trabajando diligentemente en el fomento de las
industrias creativas y fortaleciendo el sistema de Propiedad Intelectual que debe ampararlas, para pintar
de naranja sus economias. Sin embargo, no solo han pensado en robustecer el ecosistema creativo a
través de leyes idoneas y procedimientos eficientes, sino que han considerado una necesidad el educar a
los mas jovenes en este sentido, pues écdmo podria esperarse ciudadanos adultos y respetuosos de los
bienes intelectuales, si nunca se les ha ensefiado al respecto?

Paises como Corea del Sur, México, Colombia y Espafia, entre muchos otros, han estado
trabajando incansablemente como la hormiga, durante el verano, teniendo como vision que las
posibilidades del intelecto no tienen fin y si se ancla la economia a ellas, el resultado sera suficiente

alimento para el invierno. Por el otro lado, existen paises como Venezuela, los cuales, como la cigarra,
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durante el verano han estado cantando sobre una economia petrolera, sin considerar valiosos e
importantes los bienes intangibles y el sistema de Propiedad Intelectual. Antes de que el invierno llegue
y las cigarras se queden atrds, es necesario aprovechar el sol del verano que aun resplandece, otorgando
tiempo para educar, tiempo para crear y tiempo para crecer.
Niios y nifas en edad de cursar educacién primaria

De acuerdo con la UNESCO, la edad de cursar educacién primaria se encuentra entre los 6 a los
11 afios. Yoriko Yasukawa, representante del Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF) en
México y Vicente Corta, presidente del Consejo Consultivo de UNICEF en México expresaron que “(...) los
nifos y nifias de 6 a 11 afos estan en una etapa decisiva de la vida, porque es la fase en la que obtienen
conocimientos y adquieren experiencias esenciales para desarrollar su capacidad como seres humanos”
(2005, p. 2).

En el segundo nimero de la publicacién “Vigia de los derechos de la nifiez mexicana”, sobre la
edad escolar, la UNESCO define la edad escolar o edad de cursar educacién primaria (6-11 afios) de la
siguiente forma:

Todos conocemos bien a los niflos y las nifias entre 6 y 11 afios. Cuando crecen con las
condiciones adecuadas son carifiosos, traviesos y muy curiosos. Les encanta jugar y hacer
preguntas, cuyas respuestas analizan con cuidado y muchas veces encuentran poco
|6gicas. Estdn en la etapa de la vida en que avivan su desarrollo intelectual, consolidan sus
capacidades fisicas, aprenden los modos de relacionarse con los demds y aceleran la
formacion de su identidad y su autoestima. Se trata, por tanto, de una etapa decisiva.
Cuando no se les brindan las condiciones adecuadas, las consecuencias son nefastas: su
desarrollo intelectual es deficiente y pierden destrezas para pensar, comprender y ser
creativos; sus habilidades manuales y sus reflejos se vuelven torpes; no aprenden a
convivir satisfactoriamente, a trabajar en equipo, a solucionar conflictos ni a comunicarse
con facilidad y pueden convertirse en personas angustiadas, dependientes e infelices
(2005, p. 4).
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En esta misma edicién, la UNESCO establece y define tres bases del desarrollo de los nifios en
edad de cursar educacién primaria, las cuales son: el aprendizaje, el juego y el autodescubrimiento. En
cuanto al aprendizaje, describe lo siguiente:

Después de los 6 afos, el desarrollo intelectual de los nifios avanza rapidamente,
fortaleciendo sus capacidades para pensar y adquirir conocimientos. Aprenden con
facilidad en todos los campos: la ciencia y la historia, la convivencia y la tolerancia, la
relacidn con los demds y con la naturaleza, el manejo de la creatividad y la comunicacion.
Es el momento de avance acelerado de las diversas formas de la inteligencia. El
aprendizaje es brindado por la familia, la comunidad y la escuela: la familia ensefa
modelos de conducta mediante la interaccion de cada dia, la comunidad ensefia valores
culturales y modos de relacionarse mediante la vida de la calle y los medios de
comunicacion, la escuela ensefa conocimientos y capacidad de convivencia mediante las
diversas actividades escolares y los recreos (ob. cit., p. 4).

En cuanto al juego, sefiala la UNESCO:

Entre los 6 y los 11 afios, jugar es tan importante como estudiar. Dado que los juegos
tienen reglas, estimulan que los nifios y nifias aprendan a organizarse y autocontrolarse,
y a que descubran la importancia de las normas sociales y la justicia. Los juegos exigen
movimiento y rapidez de reaccion, de modo que desarrollan la motricidad, los reflejos y
la inteligencia. Muchos juegos implican interactuar, de modo que ejercitan la amistad y
forman capacidades de liderazgo, creatividad y cooperacion (ob.cit., p. 4).

Por ultimo, en cuanto al autodescubrimiento, al que denomina “descubrirse en el buen trato”, lo
resume asi:

A partir de los 6 afios, los nifios y nifas consolidan su capacidad para relacionarse con los
demas niflos y con los adultos. Empiezan a descubrir el mundo que existe fuera del hogar
y a través de los demas aprenden el modo de relacionarse con él. Reconocen lo que
significa cuidar y respetarse a si mismos, a los demas y a la naturaleza, y comienzan
entonces a descubrir y ejercitar sistemas de valores. También desarrollan la capacidad
para ponerse en la posicién del otro y entenderlo [...] (ob. cit., p. 4).

Ademas, de acuerdo con la informacién extraida del proyecto “Escuelas de familia MODERNA”,

del Modelo de desarrollo econémico de Navarra (MODERNA), al hablar de esta etapa evolutiva de los
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nifios y nifias, enfocados en los nifios de 7 a 10 afios, aproximadamente, encontramos, entre otras, las
siguientes caracteristicas:

1. Serd una etapa de asimilacion. Todo esto hace que el nifio/a se encuentre en
disposicion de realizar nuevos progresos y nuevas adquisiciones en lo que respecta al
aprendizaje.

2. El pensamiento intuitivo y subjetivo de la época anterior va dejando hueco al
pensamiento ldgico. En esta etapa aumenta la capacidad de razonar.

3. En esta etapa, tanto los niflos y a las nifias, van a invertir la mayor parte de su energia
a realizar dos actividades fundamentales para su desarrollo: el juego y el aprendizaje
escolar.

4. Es importante que tanto para padres/madres y maestro/as respeten e incluso
favorezcan esta prioridad. Como en la anterior, también en esta etapa del desarrollo la
actividad ludica, el juego, sigue siendo “la actividad fundamental de los nifios y nifias”.

5. El juego ofrece la posibilidad de ampliar tanto las capacidades fisicas como las
intelectuales. Tanto su actividad con el cuerpo como los juegos van variando segun la
edad. Entre los 6 y 7 afios predominan las actividades con las piernas: correr, jugar a la
pelota, patinar, saltar...donde lo mds importante es la fuerza. Alrededor de los 8 afios
empiezan a coordinar movimientos arménicos, de ingenio y habilidad, aunque aln cuenta
la fuerza.

6. Es importante, siguiendo el proverbio que dice “todo lo que se aprende de forma
divertida...nunca se olvida” permitir a los nifios y nifias disfrutar de su infancia mediante
el juego. De lo contrario, se corre el riesgo de que se conviertan en “adultos prematuros
(s.f., p. s/n).

Por otro lado, segin Fatima Mufioz Velasco, pediatra en el Centro de Salud "Sanchez Morate",
Getafe (Madrid), desde los 6 a los 11 afios, el juego es, entre otras cosas, un medio para el desarrollo de
los nifios:

- En esta fase, mientras juega el nifio refleja las acciones que el nifio observa en su vida
cotidiana y real. A partir de los 6 anos, el juego como actividad fisica pasa a ser la practica
de algun deporte. En este tendra que cumplir unas normas vy reglas.

- Aparecen en estas edades los aspectos morales dentro del juego, que tendran un papel
muy importante en esta etapa del desarrollo. Los juegos de mesa colectivos son un claro
ejemplo de ello. Es aqui y ahora cuando se aprende a competir y a cooperar. A sentir el
éxito y el fracaso. El juego es mas social que nunca. Los compafieros son los iguales.

- Las acciones en el juego se hacen mas sofisticadas. Cobran una variedad infinita.
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- Se asumen papeles no reales, que el nifio no vive en primera persona. También papeles
imposibles, imaginarios y fantasticos. Entre los 6 y los 12 ainos, el juego es libre y el nifio
puede armar, cortar e imaginar finales de cuentos e historias.

- A esta edad, es muy importante iniciar al nifio en el amor por la lectura. Un buen libro
puede ser un excelente juguete.

- Desde hace unos afios también a esta edad, los nifios se inician en el manejo de
las nuevas tecnologias. Hoy en dia, la oferta de juegos electrdnicos es infinita. Ofrecen
todo tipo de posibilidades positivas para el buen desarrollo cognitivo-conceptual de los
nifios (juegos de memoria, de atencién, de percepcion, de lenguaje, etc.). Pero es esencial
el buen uso de ellas (2014, p. s/n).

En conclusidn, los niflos en edad de cursar educacion primaria se encuentran entre los 6 y 11 aios,
siendo esta una etapa vital para fundamentar las bases del desarrollo intelectual de los nifios. Durante
esta etapa son bastante curiosos y hacen muchas preguntas, porque comienzan a adquirir conocimientos
de forma mas rapida y, ademas, consideran y piensan en las respuestas dadas. Para esta etapa el juego es
una herramienta idénea para transmitir los conocimientos y afianzarlos en los nifios. Desde los 6 a los 11
afios es una oportunidad para incentivar la imaginacién de los pequefios y sus fantasias de querer

inventar, crear y ser.
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CAPITULO IlI
MARCO METODOLOGICO

Descripcion del marco metodolégico

Miguel Martinez (2006) ha establecido dos aspectos bdsicos de toda investigacion,
independientemente del enfoque que esta tenga, a saber:

Toda investigacion, de cualquier enfoque que sea (cualitativo o cuantitativo), tiene dos

centros basicos de actividad. Partiendo del hecho que el investigador desea alcanzar unos

objetivos, que a veces, estan orientados hacia la solucién de un problema, los dos centros

fundamentales de actividad consisten en:

(1) Recoger toda la informacién necesaria y suficiente para alcanzar esos objetivos, o

solucionar ese problema.

(2) Estructurar esa informacion en un todo coherente y légico, es decir, ideando una

estructura légica, un modelo o una teoria que integre esa informacidn. Analégicamente,

podriamos decir que todo pende o se apoya en dos pilares centrales, como penden o se

apoyan todos los componentes de un puente colgante en sus dos pilares (p. 128).

En este caso, se trata de un disefo de investigacion caracterizado por tener un enfoque cualitativo
y un disefio de investigacién documental, principalmente; pues, para alcanzar los objetivos planteados en
este trabajo especial de grado, se recogio y recopilé la informacién mediante la consulta de una serie de
publicaciones, articulos, libros, revistas en linea; instrumentos legales; videos y grabaciones, asi como la
revisién de proyectos educativos e informativos previos, para extraer informacion necesaria. Ademas,
también se consultd la opinidn de una experta en el drea, quien representa a la Unica organizacién regional
que oficialmente ha lanzado un programa educativo sobre Propiedad Intelectual para nifios en Venezuela.

Todo lo anterior, con el fin de conocer las condiciones actuales de la ensefianza de temas basicos
de Propiedad Intelectual en Venezuela y en algunos paises tomados como muestra; su importancia y

ademas, la obtencion de los pardmetros basicos a tomar en cuenta para la elaboracidon de el material

informativo planteado en este trabajo especial de grado. Siendo asi, se trata de un nivel integrativo de
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investigacion, “que transciende el campo de las explicaciones para expresarse en acciones concretas y
corresponde a los objetivos de evaluar, confirmar y modificar” (Hurtado, 2012, p. 43).

En este caso, el trabajo especial de grado se deriva en la redaccidon de una material informativo
elaborada con base en los parametros encontrados en la investigacion, por lo cual el nivel de investigacién
trasciende el campo de las meras explicaciones, tomando en cuenta, ademas, que debe estar redactada
en lenguaje creativo y sencillo para que sea facilmente entendido por los nifios en edad de cursar
educacién primaria.

Instrumentos y herramientas de investigacion a utilizar

En primer lugar, teniendo como primer objetivo analizar la importancia de educar a los nifios
desde la edad escolar sobre temas de Propiedad Intelectual, se realizd una entrevista semiestructurada o
semilibre a la abogada Jacqueline Moreau Aymard, quien es representante de la Asociacidén
Interamericana de Propiedad Intelectual (ASIPl) en Venezuela, para conversar sobre el desarrollo del
proyecto ASIPI Educa en el pais y su opinidn sobre la importancia de la educacién a nifilos en materia de
Propiedad Intelectual.

En segundo lugar, teniendo como objetivo determinar los pardmetros en comun que tienen
algunos programas y materiales previos, desarrollados mediante la educacidon no formal, por la
Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual y paises como Espaina, México y Corea del Sur, se realizd
una comparacién de materiales o recursos desarrollados y usados en dichos paises, organizandose la
informacidn mediante una matriz y posteriormente se elabordé un cuadro de pardmetros basicos comunes,

con el fin de considerarlos al momento de elaborar el material informativo.
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CAPITULO IV
RESULTADOS
Resultados preliminares
Instrumentos aplicados
a) Entrevista semiestructurada o semilibre a la abogada Jacqueline Moreau Aymard, quien es
representante de ASIPI en Venezuela (Ver Anexo 1).

El objetivo del instrumento fue conocer cdmo se desarrolla actualmente el proyecto ASIPI Educa
en el pais, como antecedente relevante a este trabajo especial de grado y la opinidn de esta experta sobre
la importancia de educar a nifios en edad de cursar educaciéon primaria, en materia de Propiedad
Intelectual, en Venezuela.

Como resultado de la entrevista aplicada, se conocidé que ASIPI Educa es un programa educativo
gue nacié porque la ASIPI considerd importante educar a los mas pequefios sobre Propiedad Intelectual.
El rango de edades que han escogido para el programa es desde los 6 hasta los 14 afios.

Haciendo una parafrasis de lo indicado por la Dra. Moreau, el Comité ASIPI ha establecido varios
objetivos dentro del Programa, los cuales se pueden resumir como la promocidn, concientizacién y
difusion de la Propiedad Intelectual y de la creatividad en los paises asociados, asi como su respeto, vista
la Propiedad Intelectual como una necesidad cultural, facilitando el acceso al mundo digital para los ninos
y jovenes, quienes se desenvuelven en él de forma natural.

De acuerdo con la experta, la edad especifica en al cual se deberia comenzar a educar sobre
Propiedad Intelectual es alos 5 0 6 afios y se deberia ensefar fundamentalmente sobre Derechos de Autor

y Marcas.
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En cuanto a laviaiddnea para la ensefianza, la experta dejo claro que siempre uno de los objetivos
principales sera la inclusion de estos temas en la educacién formal, para que se ensefie oficialmente sobre
Propiedad Intelectual en las escuelas y liceos. Uno de los ejemplos aportados por la Dra. Moreau es
México, que, siendo también un pais miembro de la Asociacidn Interamericana de Propiedad Intelectual,
logrd incluir en el pensum oficial de las escuelas primarias algunos temas bdasicos relacionados a la
Propiedad Intelectual. Sin embargo, la experta también es de la opinidn que “cualquier esfuerzo por
educar sobre estos temas serd beneficioso” y por eso no dependeria necesariamente de educacién formal
centralizada, sino también de programas como éste, desarrollados mediante herramientas de educacién
no formal.

En cuanto a los materiales utilizados en el Programa ASIPI Educa, se pudo conocer que el Comité
correspondiente ha elaborado su propio material de ensefianza, a utilizar en todas las actividades
desarrolladas. En el caso venezolano, en la Unica actividad llevada a cabo en la Unidad Educativa Nacional
Bolivariana Bicentenario Republicano, en el afio 2016, se proyectaron tres videos cortos que elaboré ASIPI
sobre Marcas, Patentes y Derechos de autor; pero en la practica, al momento de realizar las actividades
no se enfocaron tanto en conversar sobre patentes.

En esa misma actividad se atendieron nifios entre 7 a 11 afios, y basaron su explicacién en la
asociacion de temas de Derecho de Autor con su dia a dia en clases, como la manera de citar a los autores
y las marcas con deportes, equipos, logos, jugadores, etc.

Lamentablemente, esta fue la primera y Unica actividad que se realizé en Venezuela, en ocasion
de este proyecto educativo de ASIPI, pues, la experta afirmé que ha sido dificil que los colegios lo
aprueben. Por otro lado, también se pudo conocer que no se han hecho estudios para conocer el impacto
a corto plazo de la actividad.

Se estd planificando realizar otra de estas actividades en el Instituto Cumbres, pero se ha

retrasado por la llegada del COVID-19.
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En este sentido, se puede concluir que educar especificamente a los mas pequefios sobre
Propiedad Intelectual es importante. No solo lo dice la OMPI, sino también asociaciones regionales como
ASIPI, de la cual Venezuela es parte.

Esta organizacion ha desarrollado material propio para llevar a cabo sus actividades, siendo
entonces herramientas de educacién no formal, porque no son desarrollados por el sistema centralizado
de educacion.

A pesar de desarrollarse material sobre Derecho de Autor, marcas y patentes, al momento de
llevar a cabo las actividades, se enfocan mds en los dos primeros, dejando atras un poco a las patentes,
tal vez por el nivel de complejidad del tema. En consecuencia, es necesario relacionar los temas de
patentes también a asuntos de la vida cotidiana, tal y como la experta indicaba que se asociaba el derecho
de autor con las citas o las marcas con los equipos, logos y jugadores, con el fin de ensefiar a los pequefios
sobre este tema, que también es de suma importancia para el desarrollo.

Las edades escogidas por ASIPI coinciden con las propuestas en este trabajo especial de grado,
pues los nifios en edad de cursar educacion primaria (6 a 11 afios) estan incluidos dentro del escogido por
ASIPI.

Venezuela, como pais asociado, sigue siendo una jurisdiccién de interés para ASIPI, en cuanto ala
difusion, promocidn y concientizacidn sobre la Propiedad Intelectual y la creatividad, como herramientas
para el desarrollo. Sin embargo, no se han llevado a cabo mas actividades ni iniciativas sobre estos temas,
por falta de apoyo y subvaloracion por parte de muchos colegios; asi como por el tema COVID-19, pero

realizar estas actividades esta en la agenda de ASIPI para Venezuela.
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b) Comparacion de materiales desarrollados y usados en otros paises: Espaiia, México y Corea del Sur, mediante una matriz de informacion.

El objetivo de este instrumento fue determinar los parametros en comun que tienen algunos programas y materiales previos, desarrollados

mediante la educacién no formal, por organizaciones relacionadas a la Propiedad Intelectual y los paises tomados como muestra: Espaiia, México

y Corea del Sur, con el fin de considerarlos al momento de elaborar el material informativo.

Tabla Nro. 1: Matriz comparativa de algunos materiales y proyectos educativos previos en materia de Propiedad Intelectual en Espafia, México y

Corea del Sur.

Nombre del Afio de Rango de | Material/estrategias Personas, entes y Modalidad | Material/informacidn disponible en:
proyecto o ejecucion/ edades utilizadas drganos promotores | de acceso
experiencia publicaciéon

Espafia “Aprender del 2007 N/D Material: Publicacién - Ministerio de Librey https://www.cedro.org/blog/blog.cedro.or
pasado para crear de la OMPI, asumido y Educacion de Espafia. gratuito. g/2015/11/18/-como-se-trabaja-la-

el futuro:
creaciones artisticas
y los derechos de

autor”.

traducido por el

Gobierno Espafiol.

Estrategias: Se usan
testimonios e historias
de autores reales;
preguntas para
reflexionar sobre lo
aprendido; juegos;
dibujos; cuadros
comparativos y
modelos de cartas de

solicitud de

- Organizaciéon Mundial
de la Propiedad
Intelectual (OMPI)

propiedad-intelectual-en-el-ambito-

educativo-claves-del-caso-en-espana

https://www.wipo.int/edocs/pubdocs/es/c

opyright/935/wipo_pub 935.pdf
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https://www.cedro.org/blog/blog.cedro.org/2015/11/18/-como-se-trabaja-la-propiedad-intelectual-en-el-ambito-educativo-claves-del-caso-en-espana
https://www.cedro.org/blog/blog.cedro.org/2015/11/18/-como-se-trabaja-la-propiedad-intelectual-en-el-ambito-educativo-claves-del-caso-en-espana
https://www.cedro.org/blog/blog.cedro.org/2015/11/18/-como-se-trabaja-la-propiedad-intelectual-en-el-ambito-educativo-claves-del-caso-en-espana
https://www.cedro.org/blog/blog.cedro.org/2015/11/18/-como-se-trabaja-la-propiedad-intelectual-en-el-ambito-educativo-claves-del-caso-en-espana
https://www.wipo.int/edocs/pubdocs/es/copyright/935/wipo_pub_935.pdf
https://www.wipo.int/edocs/pubdocs/es/copyright/935/wipo_pub_935.pdf

autorizacion para usar

una obra.
Ficha formativa 2016 N/D Material: Ficha - Oficina Espafiola de Libre y https://www.oepm.es/es/sobre oepm/not
para nifios en formativa o afiche. Patentes y marcas gratuito. icias/2016/2016 07 29 Ficha Formativa
materia de (OEPM) Propiedad Industrial.html
Propiedad Industrial - Asociacion para la
Defensa de la Marca https://www.oepm.es/export/sites/oepm/
(ANDEMA) comun/documentos relacionados/sobre o
epm/Aula_de Propiedad Industrial/Ficha
Formativa Propiedad Industrial.pdf
México (en | “Ser Creativos con 2016 7a12 Material: Cuadernos de | - Instituto Mexicano de Librey https://www.gob.mx/impi/articulos/progra
alianza con | Pororo” y workbook afos trabajo, videos Propiedad Intelectual gratuito*. ma-ser-creativo-con-pororo
Corea del “Pororo makes his animados. (IMP1)
sur) mark” - Organizacion Mundial | *Aunque https://www.kipo.go.kr/en/HtmlApp?c=91
Estrategias: Talleres, de la Propiedad existe una 0131&catmenu=ek02 03 03 04
uso de los videos Intelectual (OMPI) serie de
animados; dibujos para | - Oficina Surcoreana de productos de
esta serie que
colorear, unir puntos, Propiedad Intelectual
no son
etc.; juegos. (KIPO) gratuitos, las
- Asociacion Surcoreana | ysadas por el
para la Promocién de IMPI si lo son.
las Invenciones (KIPA).
Corea del Material educativo 2015 10a15 Material: Manual para - Ministerio de Cultura, Libre y https://www.wipo.int/export/sites/www/e
Sur sobre el respeto por afos docentes y manual para | Turismo y Deporte de la | gratuito. nforcement/en/pdf/rfc_teacher es.pdf

el derecho de autor

para docentes y

estudiantes, de acceso

libre y gratuito.

Republica de Corea, en

el marco del Fondo
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https://www.oepm.es/es/sobre_oepm/noticias/2016/2016_07_29_Ficha_Formativa_Propiedad_Industrial.html
https://www.oepm.es/es/sobre_oepm/noticias/2016/2016_07_29_Ficha_Formativa_Propiedad_Industrial.html
https://www.oepm.es/es/sobre_oepm/noticias/2016/2016_07_29_Ficha_Formativa_Propiedad_Industrial.html
https://www.oepm.es/export/sites/oepm/comun/documentos_relacionados/sobre_oepm/Aula_de_Propiedad_Industrial/Ficha_Formativa_Propiedad_Industrial.pdf
https://www.oepm.es/export/sites/oepm/comun/documentos_relacionados/sobre_oepm/Aula_de_Propiedad_Industrial/Ficha_Formativa_Propiedad_Industrial.pdf
https://www.oepm.es/export/sites/oepm/comun/documentos_relacionados/sobre_oepm/Aula_de_Propiedad_Industrial/Ficha_Formativa_Propiedad_Industrial.pdf
https://www.oepm.es/export/sites/oepm/comun/documentos_relacionados/sobre_oepm/Aula_de_Propiedad_Industrial/Ficha_Formativa_Propiedad_Industrial.pdf
https://www.gob.mx/impi/articulos/programa-ser-creativo-con-pororo
https://www.gob.mx/impi/articulos/programa-ser-creativo-con-pororo
https://www.kipo.go.kr/en/HtmlApp?c=910131&catmenu=ek02_03_03_04
https://www.kipo.go.kr/en/HtmlApp?c=910131&catmenu=ek02_03_03_04
https://www.wipo.int/export/sites/www/enforcement/en/pdf/rfc_teacher_es.pdf
https://www.wipo.int/export/sites/www/enforcement/en/pdf/rfc_teacher_es.pdf

estudiantes de
edades
comprendidas entre

los 10y los 15 afios.

Estrategias:
Cuestionarios; trabajo
en equipos pequefios;
realizaciéon de modelos
de guiones graficos y
cinematograficos;
juegos; exposicion de
casos practicos;

debates.

Fiduciario de la
Republica de Corea
para Fomentar el
respeto por el derecho
de autor (FIT/ROC)

- Organizacion Mundial
de la Propiedad
Intelectual (OMPI)

https://www.wipo.int/export/sites/www/e

nforcement/en/pdf/rfc_student es.pdf

Fuente: Elaboracién propia.
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Todos los materiales comparados han sido desarrollados mediante herramientas de educacién no
formal, es decir, son guias, cuadernos de trabajo, videos animados, desarrollados por expertos en el area

de Propiedad Intelectual, en alianza con profesionales creativos.

El Unico pais que involucrd al Ministerio de Educaciéon al momento de la aplicacidn de estos

materiales fue Espafa.

La OMPI intervino en la elaboracién de tres de los cuatro materiales comparados, lo cual se

traduce en mas de la mitad de ellos.

Todos los materiales/proyectos analizados son de acceso libre y gratuito. En los casos en los cuales
se usa o desarrolla algun tipo de material, estan disponibles a través de internet para su descarga o

visualizacion.

Una postura comun es abarcar temas de derechos de autor y marcas, pero dejar de lado las
patentes, cuando se trata de ensefianza de estos temas a nifios y adolescentes. Sin embargo, en todos los
paises comparados se abarca la Propiedad Intelectual en general, incluyendo Marcas, Patentes y Derecho
de Autor. En algunos casos, no todos en un mismo proyecto/material, sino a través de distintas

herramientas.

Uno de los materiales comparados esta dirigido también a docentes: Material educativo sobre el
respeto por el derecho de autor para docentes y estudiantes de edades comprendidas entre los 10y los 15
afios, en Corea del Sur. Sin embargo, la atencion a docentes no es el fin en si mismo, sino que se trata de
educar a docentes, para que sean multiplicadores de los conocimientos con sus estudiantes, pues utilizan

un cuaderno para docentes, que acompafia y orienta las actividades de los estudiantes.
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Entre las estrategias o herramientas para transmitir la informacién utilizadas se encuentran:

Historias de la vida real, preguntas y cuestionarios, juegos, cuadros comparativos, modelos de cartas,

afiches, talleres para nifios, videos animados, dibujos para colorear, debates, casos practicos.

El juego es una herramienta comun para incentivar el aprendizaje en casi todos los materiales

dirigidos a nifios y adolescentes, excepto en el afiche realizado por la Oficina Espafiola de Patentes y

Marcas.

La colaboracidn entre paises y organizaciones es comun en la mayoria de los casos comparados;

algunos de ellos han optado por utilizar material previamente elaborado por organizaciones como la

OMPI, adaptando o traduciendo su contenido; pero también han trabajado en conjunto para desarrollar

o adaptar el material.

Parametros encontrados:

Tabla Nro. 2: Parametros basicos encontrados en los materiales/proyectos educativos comparados.

Espaiia

Meéxico

Corea del Sur

Uso de herramientas de educacion no formal

v

v

Participacion del Ministerio de Educacion

Participacion de la Organizacion Mundial de la
Propiedad Intelectual

Acceso libre y gratuito

Material Digital disponible para su descarga

Tratamiento del tema de Marcas

Tratamiento del tema de Patentes

Tratamiento del tema de Derecho de Autor

A Y Y S Y Y\

A Y YR SR Y

AR YR YR YR YA
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Atencidn a docentes v
Atencidn directa a nifios o adolescentes v v v
Uso de material previo v v

Desarrollo de material propio v v v
Utilizacion de juegos como herramienta para v v v
el aprendizaje.

Fuente: Elaboracién propia.

Con base en los parametros encontrados, se puede concluir que el material informativo a elaborar
serd también una herramienta de educacidn no formal, la cual no contara con el apoyo o intervencién del
Ministerio del Poder Popular para la Educacién venezolano, ni tampoco alguna Organizacién Internacional
relacionada a la Propiedad Intelectual. Sera de acceso libre y gratuito y estard disponible para su descarga
a través de internet. Se tratardn temas de Propiedad Intelectual en general. Dentro del material habra
una nota para docentes y padres, con la intencidon de hacer énfasis en ciertos temas, pero el material
informativo estara dirigido a nifios en edad de cursar educacién primaria (6 a 11 afios). Sera un material
de desarrollo propio, en el cual no se adaptara ningiin material o proyecto desarrollado previamente y se
utilizardn actividades diddacticas y lidicas como herramientas para el aprendizaje, siendo éstas las

estrategias idoneas para la transmisién de conocimientos en el rango de edades escogido.
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CAPITULO V
DESARROLLO DE LA PROPUESTA

“Creando, Conociendo, Creciendo”

El titulo del material informativo es “Creando, Conociendo, Creciendo. La triple “C” de la Propiedad
Intelectual”. La primera “C” de Creando hace alusion a las creaciones del intelecto, protegidas por la
Propiedad Intelectual; la segunda, de Conociendo hace alusién a la iniciativa plasmada en el material
informativo, de ensefar a los pequefios sobre temas basicos de Propiedad Intelectual, para que los
puedan conocer; y la tercera, de Creciendo hace alusion a las bondades que traeria la difusidén y ensefianza
sobre estos temas en paises como Venezuela, para -como se ha dicho antes- pintar de naranja una

economia negra, basada en la explotacién del petréleo y otros recursos no renovables.

El material informativo ha sido dividido en seis volUmenes, para facilitar la utilizacidn de éste por

separado, de acuerdo con los temas abarcados:

1- Marcas;

2- Patentes;

3- Derecho de Autor y Conexos;

4- Secretos Comerciales;

5- Infracciones a Derechos Intelectuales;

6- Valores de Economia Naranja.

Entre todos los voliumenes, son en total once lecciones diferentes en los cuales se tocan distintos

temas y conceptos bdsicos relacionados con la Propiedad Intelectual, mientras que se vinculan con
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aspectos de la vida cotidiana de los nifios en edad de cursar educacion primaria, resaltando cualidades o

conductas positivas en los pequefios.

Primer Volumen: El primer volumen contiene tres lecciones o capitulos y abarcan temas basicos de las

Marcas, su concepto, principal funcidn, tipos de marcas tradicionales, la reputacién construida alrededor
de las marcas y los valores asociados (ver anexo 2). Tiene un total de veintitrés paginas. Su estructura es

la siguiente:

- Eres especial y distinto al resto. jNo nos confundimos!

Refuerzo positivo para los nifios: Eres Unico y distinto al resto.

Relacidon con la vida cotidiana de los pequefios: Marcas de pasta dental, marcas de juguetes y lugares de

comida que los nifios conocen.

Temas de Propiedad Intelectual tratados: ¢Qué es una marca?; Funcidon principal de una marca;

distintividad de las marcas.

Actividades didacticas de refuerzo: Colorear marcas, para hacer ver que los colores son elementos

importantes también que se suelen recordar; sopa de letras; descubre el mensaje secreto.

- Dejando huellas. jRegistremos nuestra marca!

Refuerzo positivo para los niflos: Nuestras acciones dejan huellas o marcas en los corazones de otros. Por

eso, debemos procurar hacer bien a otros, para que nos recuerden con carifio.

Relacion con la vida cotidiana de los pequefios: Al caminar en la arena, dejamos huellas. Las marcas

también dejan huellas en nosotros.
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Temas de Propiedad Intelectual tratados: Funcién de una marca: ayudarnos a recurrir en la oferta que

satisfizo nuestras necesidades. Tipos de marcas tradicionales.

Actividades didacticas de refuerzo: Planilla de solicitud de registro de marca; Rompecabezas; Laberinto

para llegar al SAPI.

- Hablamos sin usar palabras. Hablamos con nuestras acciones.

Refuerzo positivo para los nifios: Decimos mas con nuestro ejemplo que con nuestras palabras, por eso,

debemos ser coherentes con nuestras palabras.

Relacidn con la vida cotidiana de los pequefios: Cuando decimos algo, pero hacemos lo contrario, pesa
mas nuestro ejemplo. Al igual que con el ejemplo, las marcas demuestran sus valores a través de las

acciones también.

Temas de Propiedad Intelectual tratados: Reputacidn y valores asociados a una marca.

Actividades didacticas de refuerzo: Ver un video de Péroro en Youtube; repasa y lee atentamente un

enunciado sobre la reputacién de las marcas; juego “carrera con agua”.

Segundo Volumen: El segundo volumen contiene dos lecciones o capitulos y se refieren a las Patentes de

invencion, Mejoras y Disefios Industriales (ver anexo 3). Tiene un total de dieciocho paginas. Su estructura

es la siguiente:

- Eres asombroso, jpuedes inventar cosas fabulosas!

Refuerzo positivo para los nifios: Eres asombroso e inteligente, puedes inventar lo que sea que imagines.

Relacidn con la vida cotidiana de los pequefios: Hay inventos que nos han ayudado, como el bombillo,

para tener luz, la televisién, para ver caricaturas y las computadoras, para jugar.

40



Temas de Propiedad Intelectual tratados: ¢ Qué es una patente? ¢Para qué sirven las patentes?

Actividades didacticas de refuerzo: Dibujo con “Pat el ente”; lee, analiza y piensa en un invento que pueda

resolver un problema; Block de super ideas para el futuro; Experimento.

- Con tus propias manitos. jPatentando un disefo!

Refuerzo positivo para los nifios: Asi como los dedos de tus manos cumplen una funcidn diferente, cada

uno cumple una funcién diferente e importante en la sociedad.

Relacidn con la vida cotidiana de los pequeiios: Las formas de los juguetes que te gustan o de las sillas en

las cuales te sientas pueden protegerse, aunque no resuelvan algun problema.

Temas de Propiedad Intelectual tratados: Disefios industriales.

Actividades didacticas de refuerzo: Solicitud de patente de disefio industrial de zapatos; dibujo sobre mis

manitos y mis ideas; colorear la manito del disefno.

Tercer Volumen: El tercer volumen contiene tres lecciones o capitulos. Dos de ellas tratan el Derecho de

Autor, la forma en la cual actia de forma automatica, el pseudénimo y el derecho a la cita. La siguiente
leccidn abarca los Derechos Conexos (ver anexo 4). Tiene un total de veintidds paginas. Su estructura es

la siguiente:

- Autor de sonrisas. ¢ Cudl es tu pelicula favorita?

Refuerzo positivo para los nifios: Podemos ser autores de sonrisas en el rostro de los demas, cuando

somos educados y usamos las normas de cortesia.

Relacidn con la vida cotidiana de los pequeiios: Asi como podemos ser autores de sonrisas, también

podemos ser autores de otras cosas, como libros, peliculas, canciones, etc.
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Temas de Propiedad Intelectual tratados: éQué es el Derecho de Autor? ¢Como actua el Derecho de

Autor?

Actividades didacticas de refuerzo: Dibuja una sonrisa en la carita feliz; conviértete en el autor de un

poema; obteniendo una medalla de super autor.

- Creando una obra de arte. jRecuerda mi nombre!

Refuerzo positivo para los nifios: Hemos aprendido que eres asombroso y capaz de crear obras que estdn

protegidas por nuestro amigo, el Derecho de Autor.

Relacidn con la vida cotidiana de los pequefios: Cada vez que haces un dibujo, colocas tu nombre porque

eres el autor, asimismo los autores firman sus obras.

Temas de Propiedad Intelectual tratados: El pseudénimo; derecho a la cita.

Actividades didacticas de refuerzo: Sopa de letras; formando un pseudénimo con letras de colores;

realizando una obra de arte con un tenedor.

- Eres talentoso. ¢ Te gusta cantar?

Refuerzo positivo para los nifios: Eres valioso, querido y talentoso.

Relacidn con la vida cotidiana de los pequefios: éTe gusta cantar? éte gusta bailar? ¢has tocado algin

instrumento? Todas esas actividades son divertidas y demuestran que eres talentoso.

Temas de Propiedad Intelectual tratados: Derechos conexos.

Actividades didacticas de refuerzo: Cantar Karaoke del canal oficial de Disney Latino; la papa caliente

bailarina; show de talentos.
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Cuarto Volumen: El cuarto volumen contiene una leccion o capitulo sobre los secretos comerciales (ver

anexo 5). Tiene un total de trece paginas. Su estructura es la siguiente:

- La super formula secreta. SHHHHHHH!

Refuerzo positivo para los nifios: Si te esfuerzas en todo lo que haces, siempre obtendrds buenos

resultados.

Relacidn con la vida cotidiana de los pequefos: Cuando alguien te dice un secreto, estd confiando mucho
en ti. Cuando vayas creciendo, descubriras que hay informacidn secreta que las empresas guardan y

confian en sus trabajadores para que no le cuenten a nadie.

Temas de Propiedad Intelectual tratados: Secretos comerciales.

Actividades didacticas de refuerzo: Juego adivina el secreto; leo, coloreo y analizo; colorea, recortay arma

el cofre del tesoro.

Quinto Volumen: El quinto volumen contiene una leccidon o capitulo sobre algunas infracciones a

Derechos Intelectuales y prevencién de la pirateria (ver anexo 6). Tiene un total de diecinueve paginas. Su

estructura es la siguiente:

- iNo te conviertas en un pirata! jARGG!

Refuerzo positivo para los nifios: Eres un héroe o heroina cuando respetas y ayudas a los demas, cuando
no tomas lo que no es tuyo, cuando compartes con otros, cuando dices la verdad y obedeces a tus padres

y maestros.

Relacidn con la vida cotidiana de los pequefios: Puedes ser un héroe o heroina, cuando haces lo correcto.
Asi también hay héroes y heroinas del intelecto, que derrotan a villanos como las marcas falsas y los

piratas.
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Temas de Propiedad Intelectual tratados: Infracciones de Propiedad Intelectual.

Actividades didacticas de refuerzo: Juego de memoria; diseia tu antifaz de superhéroe o superheroina.

Sexto Volumen: El sexto volumen contiene una leccién o capitulo que abarca el valor de la cooperacién y

el trabajo en equipo en una economia creativa (ver anexo 7). Tiene un total de trece pdginas. Su estructura

es la siguiente:

- Dame esos cinco. jSeamos un equipo!

Refuerzo positivo para los nifios: Eres valioso, importante y talentoso. Si trabajamos en equipo, todos esos

talentos se multiplican y podemos lograr cosas asombrosas.

Relacién con la vida cotidiana de los pequefnos: Cuando tenemos amigos, no siempre pensamos igual. Por

eso, trabajar en equipo a veces puede ser dificil, pero son esas diferencias que nos ayudan a ser mejores.

Temas de Propiedad Intelectual y economia naranja tratados: El valor de la cooperacidn; obras en

colaboracién.

Actividades diddcticas de refuerzo: El juego de confianza; laberinto a casa; dibuja a tu equipo en quien

confias.

Al final de cada leccién o capitulo hay una seccién de actividades didacticas y ludicas, para reforzar
lo aprendido. Se recomienda trabajar este material informativo con un disefo instruccional o por

docentes con el objetivo de crear una guia o programa educativo.

Es un material informativo realizado sin fines de lucro, que sera publicado para su descarga, de

forma libre y gratuita.
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En Venezuela, cambio se escribe con triple “C”

Sin lugar a duda, educar sobre Propiedad Intelectual desde temprana edad es una necesidad. En
paises como Venezuela, en el cual un cambio a corto plazo en el pensum escolar no es posible, la
alternativa disponible es la educaciéon no formal. Esta ha sido la via que han escogido organizaciones
internacionales como la OMPI, asociaciones regionales como ASIPIl y paises como Colombia, México,
Espafia y Corea del Sur, entre muchos otros. Esto, en lugar de ser una desventaja, puede ser una
oportunidad de oro para que los especialistas en Propiedad Intelectual, los autores, inventores, artistas,
intérpretes, titulares y demas personas directamente interesadas en la difusidon de estos temas puedan

aportar su granito de arena en esta ardua, pero fascinante tarea de ensefiar.

El intelecto y sus frutos, las ideas, son recursos infinitos. Aunque en esta drea existan temas
complejos o abstractos, los cuales son dificiles de explicar incluso para los adultos, es importante tomarse
el tiempo de adaptar esos conceptos en palabras sencillas, para transmitir esos conocimientos a los mas
pequeios. Por supuesto, es necesario también atender los otros rangos de edades, ademas de los niinos
en edad de cursar educacion primaria, como los adolescentes, por ejemplo, que tienen intereses y puntos
de vista diferentes sobre la interaccidn digital y los activos intelectuales en el mundo de ceros y unos en

el cual viven.

No puede esperarse que los nifios sean especialistas en Propiedad Intelectual, pero si que puedan
conocer y entender los conceptos basicos, para reconocer los activos intelectuales cuando se topen con
ellos, puesto que la convivencia con tales activos es mds comun de lo que parece. Ademads, se fomenta en
ellos el respeto por el trabajo de los creativos y artistas, alertdndolos sobre las consecuencias de la
pirateria. Por otro lado, se estimula en ellos el potencial de explorar las industrias creativas, de

investigacion y desarrollo.
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Ademas, al desarrollar material para los nifios, colateralmente también se educa a los padres y

docentes que decidan hacer seguimiento a este tipo de iniciativas.

En Venezuela, la palabra cambio se escribe con triple “C”, se escribe creando, conociendo y

creciendo, de la mano de la Propiedad Intelectual y la economia creativa.
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ANEXO 1: Entrevista semiestructurada o semilibre a la abogada Jacqueline Moreau Aymard, quien es
representante de ASIPI en Venezuela.
Preguntas y respuestas:

1) Investigando en la pagina web de ASIPI, veo muy gratamente que en Venezuela ya se ha pensado
en educar a los niflos en materia de propiedad intelectual. Como delegada nacional de ASIPI,
épuede por favor explicarme por qué esta organizacion considera necesario educar a los nifios
sobre este tema?

Respuesta: El programa de ASIPI Educa nace por considerar importante educar a los mas jévenes en

materia de Propiedad Intelectual, y para ello ha establecido edades entre los 6-14 afios; con el objeto

de que puedan generar opinion publica y sean criticos con la informacion que puedan recibir en las
diferentes charlas que se organizan.

Como antecedente a este proyecto algunos paises asociados, como México, han logrado la
inclusidn de la ensefianza del tema en las escuelas primarias, esto es muy motivante para todos los
paises de la region.

Dentro de los objetivos del programa ASIPI Educa encontramos (los cito tal como han sido

desarrollados por su Comité):

e Promocionar, concientizar y difundir la Propiedad Intelectual en nuestros paises asociados.

e Promocionar la creatividad de los individuos por medio de la difusiéon de la Propiedad

Intelectual como algo que debe ser respetado.

e Promover en los nifos y jovenes el respeto de la Propiedad Intelectual como una necesidad

cultural y no porque la ley lo promueve.

e Facilitar el acceso al mundo digital, pensando que los nifios y jévenes son alfabetos digitales y

este es su lenguaje.

2) ¢éCree que existe una edad especifica en la cual se deberia comenzar a educar a los nifios sobre
este tema?

SiXoNO o

3) En caso de ser afirmativa su respuesta, écual seria esa edad? épor qué?
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4)

5)

6)

7)

Respuesta: Considero que una edad especifica puede ser a partir de los 5-6 afios en adelante,
donde ya los nifios pueden generar su propio criterio.

¢Cree que la educacion en Propiedad Intelectual a nifios aporta algun tipo de beneficio al pais?
SIoXNO O

De ser afirmativa su respuesta, é Cudles serian esos beneficios?

Respuesta: Considero que todo lo que sea beneficioso en la educacidn sera beneficioso para el
pais, la Propiedad Intelectual incentiva y protege la innovacién, por ello estimula la investigacion,
las empresas que protegen sus intangibles ofrecen mejores beneficios a sus empleados;
impactando la economia.

¢Cudles temas de Propiedad Intelectual creen que deberian ensefarse a los nifios?

Respuesta: Fundamentalmente sobre Derechos de Autor, ellos lo entienden perfectamente
desde el momento en que les comentas que cada vez que van a citar una fuente deben colocar el
autor, que no deben copiarla sin realizar la cita; entienden perfectamente el tema de las Marcas
y saben casos, sobre todo los varones con el caso de los deportes, como el futbol, el nombre de
los equipos, los Logos, los jugadores.

éConsidera que la educacidn sobre estos temas debe darse exclusivamente en las escuelas, a
través de la educacidn formal? ¢Por qué?

Respuesta: Considero que siempre y cuando se pueda educar sobre la importancia de la
Propiedad Intelectual, serd beneficioso; pues si al momento no contamos con la inclusion de esta
materia dentro de las escuelas, nos toca una labor muy importante; es por ello que no
necesariamente depende de las escuelas; seria maravilloso poder contar cada dia mas con Ia

realizacion de este programa.
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8) También pude ver que en el afio 2016 se llevd a cabo una experiencia ASIPI educa en Venezuela,

9)

10

11

)

~

en la “Unidad Educativa Nacional Bolivariana Bicentenario Republicano”. ¢{Puede decirme en
breve en qué consistio la actividad?
Respuesta: Efectivamente, realizamos la actividad para nifios en una edad comprendida entre 8-
10 afios, en la misma proyectamos los 3 videos que sobre la materia a desarrollado el Comité de
ASIPI EDUCA, a saber, Marcas, Patentes y Derechos de Autor, enfocdndonos un poco mas en el de
Derechos de Autor con el objeto de llevarlo a la practica desde su dia a dia en clases y estudiando
y en el de Marcas, pues es muy fdcil para ellos visualizar el tema de Marcas y su importancia.
La interactividad que se desarrolla durante la actividad realizada es impresionante, porque resulta
muy nutritiva para ambas partes.

En el afio 2015, en noviembre participe en la actividad de ASIPI EDUCA en la Fundacion
Pies Descalzos que tiene Shakira en Cartagena, y fue muy enriquecedora la actividad,
definitivamente es un tema que hay que tocar desde la escuela, pues considero que la proteccion
de la Propiedad Intelectual comienza con la Educacién desde muy temprana edad.
¢Cudles temas se conversaron en esa oportunidad?
Respuesta: Conversamos sobre Marcas, Patentes y Derechos De Autor; siendo los principales y
donde los nifios muestran mayor interés sobre Marcas y Derechos de Autor.
¢Qué herramientas didacticas utilizaron?
Respuesta: La asociacién ha elaborado su propio material de ensefianza para las actividades que
realiza en diferentes colegios y centros educativos de la regidn; en este caso en particular se
proyectaron los 3 videos sobre Marcas, Derechos de e Autor y Patentes; son videos cortos.
¢Qué edades tenian los estudiantes?
a) 3-6afiosnO

b) 7-11 afios oX
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c) 12-18 afios O
12) ¢Se continud haciendo este tipo de actividades con ese grupo de estudiantes o con algln otro
grupo en Venezuela?
S o NO oX
Respuesta: A la fecha no se han realizado otras actividades, ya que pareciese facil la coordinacién de
estas, pero cuesta mucho que los Colegios lo aprueben, quizas por temas internos.
La idea es que cada miembro de ASIPI pueda realizar este tipo de actividades en cada pais que
representa, el éxito ha sido muy grande; solo que falta mas disposicion y apoyo al programa.
13) ¢Qué resultados se obtuvieron como producto de esta formacion?
Respuesta: El resultado a corto plaza no lo supimos, hay que hacer seguimiento y seguir impulsando
el programa, pero el dia de la actividad tanto profesores como estudiantes quedaron muy satisfechos
y contentos con la actividad.
14) ¢El programa ASIPI Educa en Venezuela, tiene planificado realizar actividades proximamente con
nifios? ¢ Me puede comentar al respecto por favor?
Respuesta: Este afio pudimos concretar con el Instituto Cumbres la realizacién de la actividad pues
fue aprobada por el Colegio y mostraron mucho interés, sin embargo, por el tema de la pandemia y
la reorganizacién semanal de sus actividades, al momento no se ha podido realizar; pero se encuentra
como pendiente.

Estas actividades han tenido un efecto multiplicador, pero aun tenemos mucho camino por recorrer.
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ANEXO 2: Material informativo — Primer volumen: Marcas.

IATRIPLE 'C’ DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

MATERIAL INFORMATIVO PARA LA ENSENANZA DE TEMAS BASICOS DE PROFPIEDAD INTEIECTUAL EN VENEZUELA
MEDIANTE HERRAMIENTAS DE EDUCACION NO FORMAL DIRIGIDA A NINOS EN EDAD DE CURSAR EDUCACION
PRIMARIA

AUTORA: CLARY MUNOZ
TUTORA: RAIZAREL MENDEZ
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Eal

" CREANDO, CONOCIENDO, CRECIENDO. |A TRIPLEC” DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

" ESTE MATERIAL ES EL RESULTADO DEL TRABAJO ESPECIAL DE GRADO DE LA AUTOQA REALIZADO EN
OCASION DEL POSTGRADO EN PROPIEDAD INTELECTUAL DE LA UNIVERSIDAD MONTEAVILA

-

9

QUEDA PROHIRIDA LA MODIFICACION TOTAL © PARCIAL DE ESTE MATERIAL SIN AUTORIZACION ESCRITA
DE LA AUTORA ESTA AUTORIZADA LA REPRODUCCION PARCIAL © TOTAL DE ESTA OBRA POR
CUALQUIER MEDIO O PROCEDIMIENTO. ESTE MATERIAL SE HA REALIZADO SIN FINES DE LUCRO. QUEDA
TOTALMENTE PROHIBIOA LA VENTA TOTAL O PARCIAL DE ESTE MATERIAL SIN EXCEPCION.

CARACAS, 2022.
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A QUIEN ES M PADRE, MIMEJOR AMIGO Y EL MEJOR ABOGADO DE CONOZCO.
QUIEN ES EL AUTOR DE TODA CIENCIA Y CONOCIMIENTO.

QUIEN CAPTURO MI CORAZON CUANDO APENAS ERA UNA NINA Y QUIEN ME HA
ABRAZADO CUANDO MAS LO HE NECESITADO, M! DIOS. ®

TU HAS SIDO MI GUIA Y M AYUDADOR; ABRIENDO CAMINOS NUEVOS Y PERFECTOS.
ME ENSENASTE QUE AMAS A LOS NINOS Y QUE HAY QUE SER COMD ELLOS PARA
ALCANZAR TU CORAZON. ®

@
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LE AGRADEZCO A DIOS PRMERAMENTE POR ABRIRME PUERTAS PARA CONOCER EL
MUNDO DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

A M FAMILIA, QUE SIEMPRE HA SIDO MI APOYO INCONDICIONAL MINIDO Y MI LUGAR
SEGURO.

A ANTEQUERA PARILLI & RODRIGUEZ QUE HA SIDO UNA ESCUELA PARA MI Y ME HA
BRINDADO OPORTUNIDADES UINICAS, PERMITIENDOME. CONOCER A PERSONAS
MARAVILLOSAS QUE ME HAN BENDECIOO GRANDEMENTE

A LA UNVERSIDAD MONTEAVILA, MIS PROFESORES Y M TUTORA POR LAS
OPORTUNIDADES OTORGADAS Y LA PACIENCIA PARA ENSENAR.

AMIS AMIGOS Y HERMANOS, POR SU APOYO Y CARIND. e

GRACIAS A TODOS, PUES HAN DEJADO UNA LINDA HUELLA EN Ml CORAZON.
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4/

q

_ HAY UNA FRASE QUE SEMPRE RONDA M MENTE 'NUNCA SE ES MUY
PEQUENO PARA APRENDER LO QUE ES NECESARIO". CREO PROFUNDAMENTE QUE
LOS PEQUENIOS NO SOLO SON EL FUTURD, ELLOS SON EL PRESENTE, POR LO CUAL
NECESITAMOS ENSENARLES £ INSTRURLOS CON PACIENCIA Y CARINO

SENDO" AS| VIVIENDO EN UN PAIS COMO VENEZUELA ES IMPORTANTE R
CONSTRUYENDO LAS BASES DE UNA ECONOMIA CREATVA FUNDADA EN LA
PROTECCION DE ACTIVOS INTANGIBLES, PORQUE LA BUENA NOTICIA ES QUE LAS
IDEAS ‘SON RECURSOS RENOVABLES, AL CONTRARIO DEL PETROLEO U OTROS
MINERALES QUE TRADICIONALMENTE HAN SIDO EL CENTRO DE NUESTRA
ECONOMIA. _

LES INVITO A PINTAR DE NARANJA ESTA ECONOMA NEGRA PETROLERA, [ES
INVITO A CREER EN EL INTELECTO COMO FUENTE DE RIQUEZA, Y. POR ULTIMO, LES
INVITO A DARLE UNA OPORTUNIDAD A ESTE MATERIAL INFORMATIVO, EL CUAL ES UN
APORTE INICIAL EN LA DIRECCION QUE EL PAIS NECESITA

Ll paras padres y decenles
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iUn viaje ab munde de las ideas!

IHOLA! IBIENVENIDOD A ESTE VIAJE!

HAREMOS ALGO SORPRENDENTE, VAMOS A
VIAJAR A OTRO PLANETA.

'NUESTRO DESTINO ES:

Vi
i w o B
iMI NOMBRE ES CLARY, Y SERE
TU PILOTO EN ESTE VIAJE!
2 AQUI ESTA TU BOLETO:

hY

A

-
Y

EL PLANETA INTELECTO ES UN LUGAR
MARAVILLOSO, EN EL CUAL VIVEN LAS IDEAS
DE TODAS LAS PERSONAS.

ITUS IDEAS TAMBIEN VIVENEN EL .
PLANETA INTELECTO! .

CON BASE EN ESAS IDEAS LAS PERSONAS

PUEDEN CREAR COSAS MARAVILLOSAS,  » I”l"”l"l

AQUI EN EL PLANETA TIERRA.
IYALO VERAS! .
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tres especial y dislnle al resto.
INO NOS CONFUNDIMOS!

(ALGUNA VEZ HAS PENSADO EN LO DIFERENTE QUE
ERES DEL RESTO DE NINOS Y NINAS?

TE PUEDO ASEGURAR UNA COSA
NO HAY NADIE IGUAL A TI EN
TOOOO0DO EL MUNDO.
(SABIAS ESO?

NUESTRAS DIFERENCIAS NOS HACEN UNICOS Y MUY ESPECIALES. INCLUSO
QUIENES TIENEN HERMANOS GEMELOS, AUNQUE SEAN MUY PARECIDOS

FISICAMENTE. NUNCA SERAN IGUALES DENTRO DE SUMENTE.

VIVIMOS EN UN MUNDO DE PERSONAS IGUALMENTE DIFERENTES
SER DISTINTOS AL RESTO NO ES ALGO MALO, AL CONTRARIO, ESO NOS
IDENTIFICA DENTRO DE NUESTRA FAMILIA NUESTRA ESCUELA Y DENTRO DE
LA SOCIEDAD EN LA CUAL VIVIMOS.

AL IGUAL QUE NOSOTROS, LAS COSAS QUE TENEMOS Y HACEMOS
TAMBIEN PUEDEN SER TAN DISTINTAS AL RESTO QUE LOS DEMAS
PUEDAN IDENTIFICARLAS. VEAMOS ALGUNOS EJEMPLOS:

I AL DESPERTAR Y CEPILLAR TUS DIENTES, LA PASTA DENTAL TIENE UN NOMBRE O
DIBUJO QUE LA HACE DIFERENTE AL RESTO DE PASTAS DENTALES.

¢NO LO HARIAS NOTADO? ICORRE Y FIJATE EN SU NOMBRE!

E EAOralB:
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2- AL ESCOGER UN JUGUETE, ESOS JUGUETES TIENEN UN NOMBRE
0O DIBUJO CON EL CUAL SE IDENTIFICAN, POR EJEMPLO:

O DIBUWIC:

7=

Bunﬁa & Domino’s

ESOS NOMBRES O DIBUJOS QUEE IDENTIFICAN LAS COSAS O
SERVICIOS, SE LLAMAN MARCAS.

3- TAMBIEN LOS LUGARES EN#DONDE HACEN LA COMIDA
DELICIOSA QUE NOS GUISTA SE IDENTIFICA CON UN NOMBRE

=+ UNA MARCA ES UNA PALABRA DIBUJO O LA

{ COMBINACION DE AMBOS, QUE IDENTIFICA UN

. ¢ PRODUCTO (COMIDAS, BERIDAS, JUGUETES,

"N GLOBOS, ETC) Y TAMBEN SERVICIOS (O QUE

HACEN LOS MEDICOS AL EXAMINARTE, LO QUE

HACE UN COCINERO AL PREPARAR ALGO DELICIOSO,
ETC)

((CPARA QUE SIRVEN LAS MARCAS???
ELLAS NOS AYUDAN PARA QUE NO NOS CONFUNDAMOS,
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CUANDO VAMOS AL SUPERMERCADO, AL VER LA MARCA
DE GALLETAS QUE MAS NOS GUSTA PODEMOS TOMAR
ESE PAQUETE EN VEZ DE CUALQUIER OTRO, PORQUE 1O
RECONOCEMOS A TRAVES DE ESA MARCA

TU ERES UNICO'Y ESPECIAL, Y LAS MARCAS TAMBIEN LO SON.
- GRACIAS A ELLAS, INO NOS CONFUNDIMOS!
iLAS MARCAS SQN LAS HEROINAS DEL DIA

®
|OS COLORES SON PARTE IMPORTANTE DE LAS MARCAS, DE HECHO,

SEGURAMENTE RECUERDAS LOS COLORES QUE PUEDES USAR PARA
COLOREAR LAS SIGUIENTES MARCAS:

.’ o

" ///]// You(Tube

@ =

L
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BUSCA LAS SIGUIENTES PALABRAS:

« COMIDA

» MARCAS

« MENTE

« MUNDO

+ CONFUNDIR
« ‘DIBUICS

« NOMRRES

« DIFERENTES
« HEROINAS

« “PRODUCTOS

« SERVICIOS

« UNICO

« [DENTIFICAR
» JUGUETES
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DESCUBRE EL. MENSAJE SECRETO:
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BDejande 'uuum«
\IREG!STREMOS NUESTRA MARCA!

| CUANDO CAMINAMOS EN LA ARENA DEJAMOS
UNA MARCA DE NUESTROS PASOS

i | {10 HAS INTENTADO?

ASI TAMBIEN CADA UNO DE NOSOTROS ES CAPAZ DE
DEJAR UNA HUELLA O MARCA EN EL CORAZON DE
QUIENES NOS CONOCEN.

POR EJEMPLO: S| OREDECEMOS A NUESTROS PADRES,
ELLOS SIEMPRE NOS RECORDARAN COMO BUENOS
HIJOS Y ESA SERA UNA HUELLA DE ‘OREDIENCIA QUE
DEJAMOS EN ELLOS.

CUANDO AYLIDAMOS A ALGUIEN. ESA ES UNA HUELLA © MARCA QUE
DEJAMOS EN SUS CORAZONES, POR LA CUAL SIEMPRE NOS
RECORDARAN. ®

ASITAMBENLAS MARCAS DE 10S PRODUCTOS Y SERVICIOS
DEJAN HUELLAS ENNOSOTROS

Sl UN CHOCOLATE ES MUY RICO, SEGURAMENTE PEDIREMOS QUE NOS
VUELVAN A COMPRAR EL CHOCOLATE DE LA MISMA MARCA Sl FUISTE A
UNA HELADERIA MUY DIVERTIDA SEGURO QUERRAS QUE VUELVAN A R Y
LA PODRAS IDENTIFICAR CON ESA MARCA PORQUE DEJO UNA HUELLA
BUENAENTI

EN CAMBIO, St UN DULCE NO TE GUSTO, NO QUERRAS QUE VUELVAN A
COMPRAR DE LA MISMA MARCA, PORQUEE LA HUELLA QUE DEJOENTINO
FUE BUENA

13
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EN NUESTRO PAIS, LAS MARCAS PUEDEN SER:
N NOMBRE, SIN TENER NINGUN COLOR NI DIBUJO, POR EJEMPLO:
NIKE ADIDAS ~ JORDAN ~ MATTEL  LEGO
BARBE ~ HASBRO  DISNEY COIGATE ~ SUSY
YOUTUBE ~FACEBOOK MARVEL-  TOYSTORY DIGITEL
BMBO  EFE  TIORCO  RRATZ  NINTENDO
., PLAY STATION

TAMBIEN PUEDEN SER DIBUJOS, SIN NOMBRES NI NUMEROS POR
EJEMPLO:

g

Y TAMBIEN PUEDEN SERLA UNION DE UN NOMBRE'Y UN DIBUJO,
POR EJEMPLO:
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\ SI TUVIERAS QUE CREAR UNA MARCA. {COMO SE LLAMARIA?
X {QUE IDENTIFICARIA?

¢SERIA UN NOMBRE, UN DIBUJO, O LA UNION DE AMBOS?

iJUGUEMOS!

IREGISTREMOS NUESTRA MARCA! [LENA LA SIGUIENTE PLANILLA
| PARA REGISTRAR TU MARCA:

SOLICITUD PARA EL REGISTRO DE MI MARCA

NOMBRE DE QUIEN SOLICITA ESTA MARCA:

EDAD DE QUIEN SOLICITA ESTA MARCA:

A CONTINUACION ESCRIBE O DIBUJA Y COLOREA LA MARCA QUE QUIE-

RES REGISTRAR:
[ \ {QUE QUIERES IDENTIFICAR CON TU
MARCA? PUEDE SER TODO 1O QUE
QUIERAS! GALLETAS, HELADOS, JUGUETES,

ROPA O TAMBEN SERVICIOS COMO
ATENCION MEDICA®O DAR CONSEJOS
SOBRE COMO HACER ALGO:

\_ ¥

FIRMA DE QUIEN SOLICITA LA MARCA

15
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iIMPRIME, RECORTA Y ARMA EL ROMPECABEZAS!
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AYUDA A LOS NINOS A LLEGAR A LA OFICINA DE
MARCAS VENEZOLANA LLAMADA SAPI, PARA
ENTREGAR SU SOLICITUD Y REGISTRAR SUS MARCAS:

5' Servicio Auténomo de la

Propiedad intelectual

17
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[ "] ~.[1 QUE HAY OTRA MANERA DE HABLAR ADEMAS
R NUESTRAS PALARRAS?

ASIES,NUESTRAS ACCIONES Y LA MANERA DE

COMPORTARNOS, LES DICE A LOS DEMAS MUCHAS
MAS COSAS QU LO QUE PODRIAMOS DECIR CON
NUESTRAS PALARRAS.

POR EJEMPLO:

' SIDECIMOS CON NUESTRAS PALARRAS QUE SOMOS OBEDIENTES, PERO
CUANDO MAMA O PAPA NOS PIDEN QUE HAGAMOS LA TAREA QUE NOS
BANEMOS Y QUE NOS VAYAMOS A DORMIR NO LES HACEMOS CASO,
ENTONCES, NUESTRAS ACCIONES DEMUESTRAN QUE EN REALIDAD NO
ESTAMOS SIENDO OREDIENTES, A PESAR DE HABER DICHO QUE SILO ERAMOS.

{0 VES?

SIEMPRE INTENTEMOS QUE NUESTRAS PALABRAS Y NUESTRAS
ACCIONES DIGAN LO MISMO A TODOS 10S DEMAS.

POR EJEMPLO, SI DECIMOS QUE NO NOS GUSTAN LAS MENTIRAS, ENTONCES,
DIGAMOS SIEMPRE LA VERDAD, PARA QUE TANTO NUESTRAS PALABRAS, COMO
NUESTRAS ACCIONES DEMUESTREN QUE SOMOS SINCEROS.

ENELCASO DEily.AS MARCAS, OCURRE ALGO MUY PARECIDO, PORQUEE ELLAS
TAMBIEN PUEDEN DEMOSTRAR SUS VALORES A TRAVES DE LAS ACCIONES
* QUE SUS DUENOS Y TRABAJADORES HACEN.

PERO, {COMO UNA MARCA DEMUESTRA SUS VALORES CON=
ACCIONES?

18
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\ POR EJEMPLO, SI'LOS QUE TRABAJAN EN UNA EMPRESA QUE TIENE
| UNA MARCA DICEN QUE NO DANAN NUESTRO MEDIO AMBIENTE,
PERO SE DESCURRE QUE EN REALIDAD USAN MUCHOS QUIMICOS
QUE HAN DESTRUIDO MUCHOS ARBOLES, ENTONCES LAS
~ ACCIONES DE ESA EMPRESA DEMOSTRARAN QUE LA MARCA NO
CUIDA EL MEDIO AMBIENTE, A PESAR DE LO QUE HAYAN DICHO CON
PALABRAS. '

\

LAS MARCAS TIENEN QUE ALINEAR LO QUE DICEN CON LO QUE DEMUESTRAN
CON ACCIONES, PARA CONSTRUIR ALGO LLAMADO REPUTACION.

ASI COMO NOSOTROS DEBEMOS DAR EL EJEMPLO A OTROS, LAS
MARCAS DEBEN DAR UN BUEN EJEMPLO. QUE SE CONOCE
_ COMO UNA BUENA REPUTACION.

 (RECUERDAS LA MARCA QUE REGISTEAMOS? AHORA ES EL MOMENTO DE
CONSTRUIR BUENOS VALORES PARA ELLA. (TE GUSTARIA QUE CUIDARA EL
MEDIO AMBIENTE? (O QUE AYUDARA A LOS NINOS? .

* {JUGUEMOS! *

VEAMOS ESTE VIDEO EN YOUTUBE, EN EL CUAL UN
PERSONAJE MUY ESPECIAL CREA SU PROPIA MARCA:

Y?

V-DIKXD 7 RWWWYA

¢QUE APRENDISTE DEL VIDEO?

{PECUERDAS COMO SE LLAMA LA MARCA QUE PORORO Y SUS
AMIGOS CREARON?

¢QUE IDENTIFICABA ESA MARCA?

19
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JUEGO "CARRERA CON AGUA’

“EN UNA MESA COLOCAR TANTOS VASOS PLASTICOS CON AGUA
COMO NINOS HAYA

10S PARTICIPANTES DEBEN HACER UNA COLUMNA (LINO DETRAS DE
OTRO) Y EL LIDER DERE IR DEPRIMERO (SIN TENER VASO CON AGUA)
Y LAS INSTRUCCIONES SERAN ESTAS: |

) TODOS DEREN HACER LO QUE HAGA EL LIDER Y SIN IMPORTAR LO
QUE OCURRA DEBEN IMITARLO.

2) EL LIDER HARA MOVIMIENTOS CON LA INTENCION DE QUEE SE LES
BOTE EL AGUA DE LOS VASOS A LOS NINOS (COMO: SALTOS,
LEVANTAR Y MOVER LAS MANOS ETC).

3) GANARA EL NINO QUE LOGRE CONSERVAR MAS CANTIDAD DE
AGUA AL FINAL DEL JUEGO.

REFLEXION AL FINAL.DEL JUEGO: EL EJEMPLO QUE IMITAMOS DE
LOS DEMAS PUEDE AYUDARNOS A LLEGAR A NUESTRAS METAS O
NO. S IMITAMOS UN MAL EJEMPLO, NO PODREMOS' CUMPLIR CON
1O 'QUE NOS PROPONEMOS, COMO EN EL JUEGO, IMITAMOS LOS
MOVIMENTOS DEL LIDER QUE HIZO MOVIMENTOS RAPIDOS A
PROPOSITO PARA QUE EL AGUA SE NOS CAYERA. TAMBIEN PASA
~ ESO CON EL EJEMPLO QUE DAMOS Y QUE LOS OTROS IMITAN.

|AS MARCAS TAMBIEN REFLEJAN CON ACCIONES SUS VALORES. A
£SO LE LLAMAMOS REPUTACION.

21
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T deb viaje

|0S ADULTOS A VECES OIVIDAMOS QUE UNA VEZ TAMBIEN FUIMOS NINOS. Tu
MAMA, PAPA, ABUELO, ABUELA, TIOS, MAESTROS, ETC, FUERON TAMBIEN NINOS Y NINAS
QUE JUGARON, APRENDIERON Y FUERON EXACTAMENTE COMO TU.

10 QUE Sl ES CIERTO ES QUE AL CRECER COMO YA HEMOS PASADO POR LA ESCUELA,
PODEMOS ACONSEJAR A LOS NINOS UN POQUITO.

M PRIMER CONSEJO PARA T ES QUE NUNCA PIENSES QUE NO ERES 1O
SUFICIENTEMENTE IMPORTANTE Y VALIOSO. ERES COMO UN TESORO MARAVILLOSO.

TAMBIEN QUIERO DECIRTE QUE NUNCA DEJES DE SONAR. NO IMPORTA SI A VECES ES
DIFICIL VIVIR EN NUESTRO PAIS. SIGUE SONANDO EN QUE QUIERES SER CUANDO
SEAS GRANDE, ANOTA TUS'IDEAS Y SUENOS, HAZ DIBUJOS DE ESO Y ESFUERZATE
POR LOGRARLO. .

ESPERO QUE PUEDAS INVENTAR UNA SUPER MAQUINA, QUE PUEDAS TENER MUCHAS
MARCAS VALIOSAS, QUE CREES MUCHAS OBRAS.. TODO ES POSIBLE, PORQUE ERES
- IMPORTANTE, ERES INTELIGENTE Y VALIOSO.

=1

CREO EN TIY SE QUE LOGRARAS TODO 1O QUE SUENAS.

MUNCA SE ES MUY PEQUERD PARA APRENDER LO QUE ES NECESARID,



TODOS LOS PERSONAJES HAN
SIDO DESARROLLADOS
MEDIANTE LA APLICACION
LLAMADA "METU', CON
LICENCIA PARA USO NO

COMERCIAL

LAS FUENTES UTILIZADAS SON:

Helle Pinales

POR: SUTHI SRISOPHA
UICENCIA PARA USO NO COMERCIAL

FRIBASH

POR: KATARIO STUDIO
LICENCIA PARA USO COMERCIAL

EL RESTO DE IMAGENES NO
REALIZADAS POR LA AUTORA,
SE EXTRAJERON DEL RANCO
DE IMAGENES CON LICENCIA
PARA USO COMERCIAL
PIXABAY.

pixabay

TODAS LAS MENCIONES A MARCAS, INVENCIONES, DISENOS,
OBRAS Y PERSONAS EN ESTA GUIA HAN SIDO HECHAS SIN FINES |
DE LUCRO Y CON FINES EDUCATIVOS.
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ANEXO 3: Material informativo — Segundo volumen: Patentes

IATRIPLE'C’ DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

MATERIAL INFORMATIVO PARA LA ENSENANZA DE TEMAS BASICOS DE PROPEDAD INTEIECTUAL EN-VENEZUEIA
MEDIANTE HERRAMIENTAS DE EDUCACION NO FORMAL DIIGIDA A NINOS EN EDAD DE CURSAR EDUCACION
PRIMARIA. @

AUTORA: CLARY MUNOZ
TUTORA: RAIZABEL MENDEZ
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&

" CREANDD, CONOCIENDO, CRECIENDO. LA TRIPLEC” DE LA PROPIEDAD INT ELECTUAL

* ESTE MATERIAL ES EL RESULTADO DEL TRABAJO ESPECIAL DE GRADO DE LA AUTORA REALIZADO EN

OCASION DEL POSTGRADO EN PROPIEDAD INTELECTUAL DE LA UNVERSIDAD MONTEAVILA

@

QUEDA PROHIBIOA LA MODIFICACION TOTAL O PARCIAL DE ESTE MATERIAL SIN AUTORIZACION ESCRITA
DE LA AUTORA ESTA AUTORIZADA LA REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL DE ESTA OBRA POR
CUALQUIER MEDIO O PROCEDIMIENTO. ESTE MATERIAL SE HA REALIZADO SIN FINES DE LUCRO. QUEDA
TOTALMENTE PROHIBIOA LA VENTA TOTAL O PARCIAL DE ESTE MATERIAL SIN EXCEPCION.
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A QUIEN ES M PADRE, M MEJOR AMIGO Y EL MEJOR ABOGADO DE CONOZCO.
QUIEN ES EL AUTOR DE TODA CIENCIA'Y CONOCIMIENTO.

QUIEN CAPTURO MI CORAZON CUANDO APENAS ERA UNA NINA Y QUIEN ME HA
ABRAZADO CUANDO MAS LO HE NECESITADO, M DIOS. ®

TU HAS SIDO MI GUIA Y MI AYUDADOR ; ABRIENDO CAMINOS NUEVOS Y PERFECTOS.
ME ENSENASTE QUE AMAS A LOS NINOS Y QUE HAY QUE SER COMO ELLOS PARA
ALCANZAR TU CORAZON. ®

&
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LE AGRADEZCO A DIOS PRMERAMENTE POR ABRIRME PUERTAS PARA CONOCER EL
MUNDO DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

A M FAMILIA, QUE SIEMPRE HA SIDO MI APOYO INCONDICIONAL MINIDO Y MI LUGAR
SEGURO.

A ANTEQUERA PARILLI & RODRIGUEZ QUE HA SIDO UNA ESCUELA PARA MI Y ME HA
BRINDADO OPORTUNIDADES UINICAS, PERMITIENDOME. CONOCER A PERSONAS
MARAVILLOSAS QUE ME HAN BENDECIOO GRANDEMENTE

A LA UNVERSIDAD MONTEAVILA, MIS PROFESORES Y M TUTORA POR LAS
OPORTUNIDADES OTORGADAS Y LA PACIENCIA PARA ENSENAR.

AMIS AMIGOS Y HERMANOS, POR SU APOYO Y CARIND. e

GRACIAS A TODOS, PUES HAN DEJADO UNA LINDA HUELLA EN Ml CORAZON.
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Neta pourey @c&ain,{;'i";'f.ﬁ*-sz,@- Y n{u nles

_ HAY UNA FRASE QUE SIEMPRE RONDA MI MENTE: 'NUNCA SE ES MUY
PEQUENO PARA APRENDER LO QUE ES NECESARIT'. CREOQ PROFUNDAMENTE QUE
LOS PEQUENOS NO SOLO SON EL FUTUROD, ELLOS SON EL PRESENTE, POR LO CUAL
NECESITAMOS ENSENARLES E INSTRUIRLOS CON PACIENCIA Y CARINO,

SIENDO'" AS|, VIVIENDO EN UN PAIS COMO VENEZUELA ES IMPORTANTE R
CONSTRUYENDO LAS BASES DE UNA ECONOMIA CREATIVA FUNDADA EN LA
PROTECCION DE ACTIVOS INTANGIBLES, PORQUEE LA BUENA NOTICIA ES QUE LAS
IDEAS SON RECURSOS RENOVABLES, AL CONTRARIO DEL PETROLEO U OTROS
MNERALES QUE TRADICIONALMENTE HAN SIDO EL CENTRO DE NUESTRA
ECONOMIA _

LES INVITO A PINTAR DE NARANJA ESTA ECONOMIA NEGRA PETROLERA; [ES
INVITO A CREER EN EL INTELECTO COMO FUENTE DE RIQUEZA, Y. POR ULTIMO, LES
INVITO A DARLE UNA OPORTUNIDAD A ESTE MATERIAL INFORMATIVO, EL CUAL ES UN
APORTE INICIAL EN LA DIRECCION QUE EL PAIS NECESITA
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iUn viagje ab munde de bas ideas!

IHOLA! IBIENVENIDD A ESTE VIAJE!

HAREMOS ALGO SORPRENDENTE, VAMOS A
VIAJAR A OTRO PLANETA.

'NUESTRO DESTINO ES:

iMI NOMBRE ES CLARY, Y SERE
TU PILOTO EN ESTE VIAJE!

+AQUI ESTA TU BOLETO:

EL PLANETA INTELECTO ES UN LUGAR
MARAVILLOSO, EN EL CUAL VIVEN LAS IDEAS
DE TODAS LAS PERSONAS.

ITUS IDEAS TAMBIEN VIVENEN EL .
PLANETA INTELECTO! .

CON BASE EN ESAS IDEAS, LAS PERSONAS *
PUEDEN CREAR COSAS MARAVILLOSAS,  +

AOUIENELPLANETAHEQEA. Il”“l | ""

IYA LO VERAS!
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IPUEDES INVENTAR COSAS FABUILD!

HAY PERSONAS MUY INTELIGENTES Y
MARAVILLOSAS EN EL. MUNDO, Y SABES QUE?

TU ERES UNO DE ELLOS!

IERES TAN BROSOg E INTELIGENTERQUE
PUEDES INVENTAR COSAS FABULOSAS!

POR EJEMPLO, HAY INVENTOS QUE TODOS CONOCEMOS
Y USAMOS, LOS CUALES FUERON CREADOS POR
PERSONAS COMO TU. POR EJEMPLO:

é EL BOMBILLO.
é LA TELEVISION
é [AS COMPUTADORAS.

TODOS ESTOS INVENTOS TIENEN EN COMUN QUE NOS HAN AYUDADO A
TODOS EN EL MUNDO.

PARA CONTINUAR HABLANDO SORRE ESTO, LES PRESENTAREMOS A UN
AMIGO MUY ESPECIAL SU NOMBRE ES “IPAT El ENTEN

PAT: HOLA AMIGOS! ME ALEGRA MUCHO VERLOS HOY!

YO SOY UN ROBOT QUE FUl INVENTADO POR
PERSONAS MUY CREATIVAS, QUE SE ESFORZARON
DURANTE MUUUCHOS ANOS Y COMPRARON COSAS
MUY CARAS PARA PODER CONSTRUIRME

ISOY UN ROBOT QUE AYUDA A 1OS NINOS»A
APRENDER SOBRE LAS PATENTES!

Pat, el ente s cortesia de Van Tin en Pixabay 8
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PERO..CQUE ES UNA PATENTE?

UNA PATENTE ES UNA FORMA DE PROTEGER A LAS PERSONAS QUE
CON MUCHO ESFUERZO Y ESTUDIOS, HAN INVENTADO ©
MEJORADO ALGO QUE NUNCA ANTES SE HABIA CONOCIDO, QUE

PUEDE AYUDAR A LAS PERSONAS A RESOLVER PROBLEMA S/ s

B9

POR EJEMPLO: UN MEDICAMENTO QUE ALGUIEN
NECESITE PARA ALGUNA ENFERMEDAD, HA SIDO
INVENTADO POR CIENTIFICOS QUE TIENEN ESTE
DOCUMENTO LLAMADO PATENTE.

(PARA QUE SIRVEN LAS PATENTES?

SIRVEN PARA DARLE UN PREMIO A LAS PERSONAS QUE HAN ESTUDIADO
MUCHO PARA INVENTAR © MEJORAR LAS COSAS QUE TODOS NOSOTROS
NECESITAMOS.

ESAS PERSONAS HAN GASTADO MUCHO DINERO COMPRANDO COSAS Y
APARATOS PARA LOGRAR SU META. ENTONCES, LA PATENTE PREMIA EL
ESFUERZO Y LES AYUDA A GANAR DINERO PARA
RECOMPENSAR TODO 1O QUE HAN GASTADO EN SU INVENTO.

£S DECIR A CAMBIO DE ESE INVENTO QUE NOS AYUDA 4 _

A TODOS A VMR MEIOR IAS PATENTES =
RECOMPENSAN A LOS INVENTORES, PARA QUE SOLO ™ r
ELLOS PUEDAN GANAR DINERO.CON SU INVENTO Y -’ g’
LOS PROTEGEN PARA QUE NADIE PUEDA QUITARLES k{~\
SUS INVENTOS; QUE TANTO ESFUERZO LES TOMO.

<
S

ERES CAPAZ DE INVENTAR TODO LO QUE TE PROPONGAS, SOLO
NECESITAS SEGUIR ESFORZANDOTE, ESTUDIANDO Y ANOTANDO TUS
IDEAS PARA EL FUTURO!

CADA VEZ QUE VEAS UN PROBLEMA, PUEDES PENSAR EN UN INVENTO
QUE PUEDA RESOLVERLO.

RECUERDA: ERES ASOMBROSO, IPUEDES INVENTAR COSAS FABULOSAS!

9 Pat, el ente es cortesia de Van Tan en Pxabay
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JUGUEMOS

|EE. ANALIZA Y PIENSA EN UN INVENTO QUE PUEDA

" RESOLVER ALGUN PROBLEMA EN TU HOGAR, ESCUELA O
COMUNIDAD DONDE VIVES. UEGO, DIRBUJALO EN LA
BURBUJA DE PAT. EL ENTE:

@&af%%@

NOMBRE DEL INVENTO:

NOMBRE DEL INVENTOR:

Pat, el ents es cortesiade \inTénenPiabay 10
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IBIOCK DE SUPER IDEAS PARA EL FUTURO!

PUEDES TENER UN PEQUENO BLOCK O CUADERNO EN EL
CUALPUEDAS IR ANOTANDO TODAS LAS IDEAS QUE SE TE
OCURRAN AL VER CUALQUIER PROBLEMA.

CON ESFUERZO, DEDICACION Y ESTUDIANDO MUCHO,
SEGURAMENTE LOGE{\RAS SER UN GRAN INVENTOR!

iBuper ideas para el fulure!

11
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IEXPERIMENTO GENIAL!

[OS INVENTORES INVESTIGAN Y HACEN EXPERIMENTOS
HASTA LOGRAR ORTENER EL INVENTO ADECUADO. A VECES
LO INTENTAN MUCHAS VECES, PERO NO SE RINDEN.

HAGAMOS UN EXPERIMENTO QUE TE SORPRENDERA,

PARA HACERLO, NECESITAREMOS:
UN RECIPIENTE DE CRISTAL
UN MARCADOR PARA PIZARRA.
UN VASO CON AGUA.

PASOS A SEGUIR:
+VAMOS A DIBUJAR ALGO SENCILLO Y
PEQUENO EN EL CENTRO DEL ENVASE. 4

2- AHORA ECHAREMOS LENTAMENTE EL
AGUA DEL VASO EN NUESTRO RECIPIENTE.

3 ISORPRESA!iiTU DIRUJO COBRA VIDA Y SE
MUEVEI!

SINO TE SALE A LA PRIMERA, INO TE RINDAS!
SIGUE INTENTANDOLO HASTA QUE TE SALGA. [0S
INVENTORES NO SE RINDEN.

12
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IPATENTANDO UN DISENO!

CON TUS MANITOS ERES CAPAZ DE CREAR COSAS
GENIALES.

ASI COMO TUS MANITOS TIENEN DEDOS, LOS
CUALES CUMPLEN UNA FUNCION DIFERENTE CADA
UNO TODOS NOSOTROS CUMPLIMOS UNA
FUNCION DIFERENTE EN LA SOCIEDAD.

ALGUNOS SON MAESTROS, OTROS SON MEDICOS,
* OTROS SON ABOGADOS, OTROS SON GOCINEROS,
OTROS MECANICOS, COSTUREROS.. EN FIN, TODOS
TENEMOS FUNCIONES ~DIFERENTES Y
TODAS SON NECESARIAS E IMPORTANTES.

HABLANDO DE COSAS IMPORTANTES, ADEMAS DE 1OS INVENTOS Y
MEJORAS, TAMBIEN PODEMOS PROTEGER LAS FORMAS DIFERENTES QUE
HACEMOS PARA ADORNAR LAS COSAS, AUNQUE NO RESUELVAN NINGUN
PROBLEMA. . ,

ESTA FORMA DE LAS COSAS SE LLAMA DISENO INDUSTRIAL Y TODO

ESTO SE PUEDE HACER CON TUS PROPIAS MANITOS. &

UN EJEMPLO ES EL DISENO DE LAS MINIFIGURAS LEGO QUE CONOCEMOS
HoY: Z

Tl e B S04374L

Imagen extrauiga de la pagina oficial de lego: hEgs: [fveww tego com/es-es/product/cement-mixer-truck-60325
=
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o

QUGUEMOS

IVAMOS A DISENAR UN PAR DE ZAPATOS DIFERENTES! PUEDEN SER
DE MUCHOS COLORES, DE VARIOS MATERIALES, DE OTRA FORMA

ALTOS, BAJOS, GRANDES O PEQUENOS.

ERES LIBRE PARA CREAR EL DISENO QUE QUIERAS, Y TE DAREMOS

UNA PATENTE DE DISENIO A TU NOMBRE
DISENO INDUSTRIAL DE ZAPATOS:

/

%,

\

NOMBRE DEL DISERD:

NOMBRE DEL DISENADOR: .

14
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LEO, ANALIZO Y COLOREO:

10 QUE ENMI
CEREBRO .

PUEDO .
DISENAR
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APRENDO MIENTRAS COLORED:

LA MANITO DEL DISERID

SA Vg3V 0OSNd

92



Finv deb viaje

I0S ADUITOS A VECES OIVIDAMOS QUE UNA VEZ TAMBIEN FUIMOS NINOS. TU
MAMA, PAPA, ABUELO, ABUELA, TIOS, MAESTROS, ETC. FUERON TAMBIEN NINOS Y NINAS
QUE JUGARON, APRENDIERON Y FUERON EXACTAMENTE COMO TUL

10 QUE Sl ES CIERTO ES QUE AL CRECER, COMO YA HEMOS PASADO POR LA ESCUELA,
PODEMOS ACONSEJAR A LOS NINOS UN POQUITO.

M PRIMER CONSEIO PARA Tl ES QUE NUNCA PIENSES QUE NO ERES LO
SUFICIENTEMENTE IMPORTANTE Y VALIOSO. ERES COMO UN TESORO MARAVILLOSO.

TAMBIEN QUIERD DECIRTE QUE NUNCA DEJES DE SONAR. NO IMPORTA SI A VECES ES
DIFICIL VIVIR EN NUESTRO PAIS. SIGUE SONANDO EN QUE QUIERES SER CUANDO
SEAS GRANDE, ANOTA TUS IDEAS Y SUENOS, HAZ DIBUJOS DE ESO Y ESFUERZATE
POR LOGRARLO. .

ESPERO QUE PUEDAS INVENTAR UNA SUPER MAQUINA, QUE PUEDAS TENER MUCHAS
MARCAS VALIOSAS, QUE CREES MUCHAS OBRAS.. TODO ES POSIBLE, PORQUE ERES
- IMPORTANTE, ERES INTELIGENTE Y VALIOSO.

=

CRED EN T1'Y SE QUE LOGRARAS TODO LO QUE SUENAS.

MUNCA SE ES MUY PEQUEND PARA APRENDER LO QUE ES NECESARIO.



TODOS LOS PERSONAJES HAN
SIDO DESARROLLADOS
MEDIANTE LA APLICACION
LLAMADA "METU', CON
LICENCIA PARA USO NO

COMERCIAL

LAS FUENTES UTILIZADAS SON:

Helle Pinales

POR: SUTHI SRISOPHA
UICENCIA PARA USO NO COMERCIAL

FRIBASH

POR: KATARIO STUDIO
LICENCIA PARA USO COMERCIAL

EL RESTO DE IMAGENES NO
REALIZADAS POR LA AUTORA,
SE EXTRAJERON DEL RANCO
DE IMAGENES CON LICENCIA
PARA USO COMERCIAL
PIXABAY.

pixabay

TODAS LAS MENCIONES A MARCAS, INVENCIONES, DISENOS,
OBRAS Y PERSONAS EN ESTA GUIA HAN SIDO HECHAS SIN FINES |
DE LUCRO Y CON FINES EDUCATIVOS.
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ANEXO 4: Material informativo — Tercer volumen: Derecho de Autor y Conexos.

IATRIPLE'C" DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

MATERIAL INFORMATIVO PARA IA ENSENANZA DE TEMAS BASICOS DE PROPIEDAD INTEIECTUAL EN VENEZUELA
MEDIANTE HERRAMIENTAS DE EDUCACION NO FORMAL DIRIGIDA A NINOS EN EDAD DE CURSAR EDUCACION
PRMARIA. @

fi "{'
k b . ¢| )
| AUTORA: CLARY MUNOZ
L TUTORA:RAZABEL MENDEZ
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®

LA}

&

© CRPEANDO, CONOCIENDO, CRPECIENDCO. |A TRIPLE 'C” DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

@&

" ESTE MATERAL ES EL RESULTADO DEL TRABAJO ESPECIAL DE GRADO DE LA AUTORA REALIZADO EN
OCASION DEL POSTGRADO EN PROPEDAD INTELECTUAL DE LA UNIVERSIDAD MONTEAVILA

®

QUEDA PROHIBIOA LA MODIFICACION TOTAL O PARCIAL DE ESTE MATERIAL SIN AUTORZACION ESCRITA
DE LA AUTORA ESTA AUTORIZADA LA REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL DE ESTA OBRA POR
CUALQUIER MEDIO O PROCEDIMIENTO. ESTE MATERIAL SE HA REALIZADO SIN FINES DE LUCRO. QUEDA
TOTALMENTE PROHIBIDA LA VENTA TOTAL O PARCIAL DE ESTE MATERIAL SIN EXCEPCION.

2]

CARACAS, 2022.
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A QUIEN ES M PADRE, M MEJOR AMIGO Y EL MEJOR ABOGADO DE CONOZCO.
QUIEN ES EL AUTOR DE TODA CIENCIA'Y CONOCIMIENTO.

QUIEN CAPTURO MI CORAZON CUANDO APENAS ERA UNA NINA Y QUIEN ME HA
ABRAZADO CUANDO MAS LO HE NECESITADO, M DIOS. ®

TU HAS SIDO MI GUIA Y MI AYUDADOR ; ABRIENDO CAMINOS NUEVOS Y PERFECTOS.
ME ENSENASTE QUE AMAS A LOS NINOS Y QUE HAY QUE SER COMO ELLOS PARA
ALCANZAR TU CORAZON. ®

&
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LE AGRADEZCO A DIOS PRMERAMENTE POR ABRIRME PUERTAS PARA CONOCER EL
MUNDO DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

A M FAMILIA, QUE SIEMPRE HA SIDO MI APOYO INCONDICIONAL MINIDO Y MI LUGAR
SEGURO.

A ANTEQUERA PARILLI & RODRIGUEZ QUE HA SIDO UNA ESCUELA PARA MI Y ME HA
BRINDADO OPORTUNIDADES UINICAS, PERMITIENDOME. CONOCER A PERSONAS
MARAVILLOSAS QUE ME HAN BENDECIOO GRANDEMENTE

A LA UNVERSIDAD MONTEAVILA, MIS PROFESORES Y M TUTORA POR LAS
OPORTUNIDADES OTORGADAS Y LA PACIENCIA PARA ENSENAR.

AMIS AMIGOS Y HERMANOS, POR SU APOYO Y CARIND. e

GRACIAS A TODOS, PUES HAN DEJADO UNA LINDA HUELLA EN Ml CORAZON.
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Neta pourey @c&ain,{;'i";'f.ﬁ*-sz,@- Y n{u nles

_ HAY UNA FRASE QUE SIEMPRE RONDA MI MENTE: 'NUNCA SE ES MUY
PEQUENO PARA APRENDER LO QUE ES NECESARIT'. CREOQ PROFUNDAMENTE QUE
LOS PEQUENOS NO SOLO SON EL FUTUROD, ELLOS SON EL PRESENTE, POR LO CUAL
NECESITAMOS ENSENARLES E INSTRUIRLOS CON PACIENCIA Y CARINO,

SIENDO'" AS|, VIVIENDO EN UN PAIS COMO VENEZUELA ES IMPORTANTE R
CONSTRUYENDO LAS BASES DE UNA ECONOMIA CREATIVA FUNDADA EN LA
PROTECCION DE ACTIVOS INTANGIBLES, PORQUEE LA BUENA NOTICIA ES QUE LAS
IDEAS SON RECURSOS RENOVABLES, AL CONTRARIO DEL PETROLEO U OTROS
MNERALES QUE TRADICIONALMENTE HAN SIDO EL CENTRO DE NUESTRA
ECONOMIA _

LES INVITO A PINTAR DE NARANJA ESTA ECONOMIA NEGRA PETROLERA; [ES
INVITO A CREER EN EL INTELECTO COMO FUENTE DE RIQUEZA, Y. POR ULTIMO, LES
INVITO A DARLE UNA OPORTUNIDAD A ESTE MATERIAL INFORMATIVO, EL CUAL ES UN
APORTE INICIAL EN LA DIRECCION QUE EL PAIS NECESITA
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iUn viagje ab munde de bas ideas!

IHOLA! IBIENVENIDD A ESTE VIAJE!

HAREMOS ALGO SORPRENDENTE, VAMOS A
VIAJAR A OTRO PLANETA.

'NUESTRO DESTINO ES:

iMI NOMBRE ES CLARY, Y SERE
TU PILOTO EN ESTE VIAJE!

+AQUI ESTA TU BOLETO:

EL PLANETA INTELECTO ES UN LUGAR
MARAVILLOSO, EN EL CUAL VIVEN LAS IDEAS
DE TODAS LAS PERSONAS.

ITUS IDEAS TAMBIEN VIVENEN EL .
PLANETA INTELECTO! .

CON BASE EN ESAS IDEAS, LAS PERSONAS *
PUEDEN CREAR COSAS MARAVILLOSAS,  +

AOUIENELPLANETAHEQEA. Il”“l | ""

IYA LO VERAS!
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CUALES TU PELICULA FAVORTA?

| CADA DIA TENEMOS LA OPORTUNIDAD DE SACARLE UNA
~ SONRISA A ALGUIEN.

POR  EJEMPIO  CUANDO  SOMOS
EDUCADOS CON LOS OTROS Y HACEMOS

USO DE LAS NORMAS DE CORTESIA
DECIMOS SIEMPRE BUENOS DIAS, POR FAVOR Y
GRACIAS, ENTONCES PODEMOS SACAR UNA

SONRISA DE ALEGRIA A QUIENES NOS ESCUCHAN.

CUANDO ESO PASA NOS CONVERTIMOS EN
AUTORES DE ESAS SONRISAS POR QUE FUMOS
NOSOTROS QUIENES LAS CAUSAMOS. ADEMAS DE
ESO. TAMBIEN PODEMOS SE AUTORES DE OTRAS
COSAS, COMO PELICULAS, CANCIONES, LIBROS,
PINTURAS, ETC. A ESAS EXPRESIONES SE LES
LLAMA OBRAS.

TODOS ESOS EJEMPLOS SON EXPRESIONES DE |AS IDEAS QUE
TENEMOSEN NUESTRA MENTE

EL DERECHO DE AUTOR ES UN AMIGO QUE
NOS AYUDA A PROTEGERLAS.

MENTRAS QUE ESTAN EN NUESTRA MENTE, NO
PUEDEN SER VISTAS NI OIDAS, ENTONCES NO
PUEDEN SER PROTEGIDAS: PERO CUANDO
DECIDIMOS EXPRESARLAS DE ALGUNA FORMA,
YA SEA ESCRBIENDOLAS, DIBUJIANDOLAS ©
DICIENDOLAS, ENTONCES NUESTRO AMIGO, EL
DERECHO DE AUTOR NOS AYUDA A
PROTEGERLAS.

Imagen de Qpanclipart-vactors en Pxabay
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COMO HEMOS VISTO ANTES, ERES UINICO EN EL MUNDO, Y CADA
VEZ QUE CREAMOS UNA OBRA DEJAS EN ELLA TU HUELLA
PROPIA EL DERECHO DE AUTOR NOS AYUDA A PROTEGER
| NUESTRAS OBRAS.

! {CUAL ES TU PELICULA FAVORITA? SABIAS QUE ESA PELICULA ES UNA
OBRA PROTEGIDA POR NUESTRO AMIGO, EL DERECHO DE AUTOR?

ALGO MUY"IMPORTANTE QUE DEBES SABER ES QUE IEL DERECHO DE
AUTOR ACTUA COMO DE FORMA MAGICA!

EN EL MOMENTO EN QUE LAS IDEAS DE TU MENTE SON EXPRESADAS DE
ALGUNA FORMA EN EL MUNDO REAL EL DERECHO DE AUTOR VIENE A
PROTEGERLAS.

POR EJEMPLO: DESDE QUE REALIZAS UN HERMOSO DIBUJO, YA PUEDES
LLAMARTE EL AUTOR DE ESE DIBUJO, PORQUE YA SALIO ESA IDEA DE TU

IJUGUEMOS!

DIBUJA UNA LINDA SONRISA EN LA CARITA, PARA QUE SEAS UN AUTOR DE
SONRISAS:
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UTILZA EL LISTADO DE PALABRAS Y iSE EL AUTOR DE UN LINDO
POEMA 10S POEMAS SE ESCRIBEN EN VERSOS Y ES DECR. LAS

I"\ UITIMAS SILABAS DE LAS PALABRAS DEBEN SONAR IGUAL POR
| EIEMPLO:

|AS ROSAS DE MIMAM|
SON HERMOSAS DE VERDAD,
SE LA REGALO MIPAP!,
POR REGALO DE NAVIDAD.

LISTADO DE PALABRAS QUE USARAS PARA COMPLEMENTAR TU POEMA:
CIELO—0OBRAS—SONRISA—MENTE—-AUTOR—APRENDER

10
Imagen de Pixel perfect en Pixabay
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*IMEDALLAS DE AUTORES!

RECUERDA. CADA VEZ QUE DEJAS TU HUELLA PERSONAL EN LA
FORMA EN LA CUAL EXPRESAS TUS IDEAS, EN DIRUIOS,
CANCIONES, POEMAS.. IERES AUTOMATICAMENTE UN AUTOR!

IESCRIBE TU NOMBRE EN LA MEDALLA Y USALA! N

2 imagen de Alexey Hulsoy en Pixabay ”
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{rwmfg wna ebra dl/ arle.
IQECUEQDA Ml NOMBRE!

""l YA SABEMOS QUE ERES ASOMBROSO, CAPAZ DE
CREAR OBRAS QUE ESTAN .PROTEGIDAS POR
NUESTRO AMIGO, EL. DERECHO DE AUTOR.

CADA VEZ QUE SE CREA UNA ORRA EL
AUTOR DEBE FIRMAR SU OBRA CON SU
NOMBRE, PERO TAMBIEN PUEDE USAR UNA
IDENTIDAD SECRETA, ICOMO LO HACEN LOS
 SUPERHEROES!

ESA IDENTIDAD O NOMBRE SECRETO QUE
PUEDEN USAR LOS AUTORES SE LLAMA
PSEUDONIMO Y ES UN NOMBRE QUE
ELIGEN LOS " AUTORES PARA QUE LAS
PERSONAS LOS CONOZCAN, SIN SABER CUAL
ES EL NOMBRE REAL DEL AUTOR.

POR EJEMPLO: EL AUTOR PEDRO MACHADO PUEDE SER CONOCIDO POR
EL NOMRRE SECRETO "PEMA’, ENTONCES, AL CREAR SUS ORRAS, LAS
PERSONAS DIRAN LA OBRA LA HIZO EL AUTOR PEMA”.

S| TUVIERAS QUE ELEGIR UN NOMBRE SECRETO,
¢ CUAL ESCOGERIAS?

AL CREAR UNA OBRA EL AUTOR ES COMO EL PAPA DE ESA OBRA.

CUANDO TU HACES UN DIBUJO Y DEJAS TU HUELLA PERSONAL, TU ERES
COMO EL PAPA DE ESA OBRA Y NUNCA NADIE MAS PODRIA DECIR QUEE EL
DIBUJO QUEE TU HICISTE LO HIZO OTRA PERSONA. ESO ES POSIBLE GRACIAS
A NUESTRO AMIGO, EL DERECHO DE AUTOR.

12
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SIEMPRE QUE USES ALGO QUE ESCRIBIO OTQA PERSONA, RECUER-
DA COLOCAR SU NOMBRE Y EL ANO EN EL CUAL LO HIZO.

POR EJEMPLO, SI VAS A HACER UNA INVESTIGACION Y CONSIGUES
INFORMACION QUE ESCRIBIO ALGUIEN MAS Y ESTA EN INTERNET,
NO PUEDES SIMPLEMENTE COPIARLO, DERES COLOCAR QUIEN ES
EL AUTOR DE ESE TEXTO Y EL ANO EN EL-CUAL LO ESCRIRIO.

S EL TEXTO QUE ESTAS COPIANDO TIENE MENOS DE 40 PALABRAS, DERES
COLOCARIO EN EL MISMO PARRAFO QUE ESTAS ESCRBIENDO, ENTRE
COMILLAS Y COLOCANDO EL NOMBRE DEL AUTOR, EL AN EN EL CUAL LO
ESCRIBIO Y EL NUMERD DE PAGINA S| LO HAY. ASE

|AS IDEAS SON COMO LUZ EN MEDIO DE LAS TINIEBLAS, ES POR ESD QUE SE
DIBUJAN COMO BOMBILLOS. MARIA GONZALEZ (2020) DIJO QUE LA MEJOR
MANERA DE EXPRESAR LA CREATIVIDAD HUMANA ES A TRAVES DE LAS
IDEAS’ (PAGINA 4).

&

SI EL TEXTO QUE ESTAS COPIANDO TIENE MAS DE 40 PALABRAS, DEBES
COLOCARLO EN UN PARRAFO SEPARADO, SIN COMILLAS, PERO IGUALMENTE
COLOCANDO EL NOMBRE DEL AUTOR, EL ANO EN EL CUAL LO ESCRBIO Y EL
NUMERO DE PAGINA SI LO HAY. AS:

LAS IDEAS SON COMO LUZ EN MEDIO DE LAS TINIEBLAS, ES POR ESO QUE SE
DIBUJAN COMO BOMBILLOS. MARIA GONZALEZ (2020) DIJO=

LA MEJOR MANERA DE EXPRESAR LA CREATMIDAD HUMANA ES A TRAVES
DE LAS IDEASgHAY IDEAS QUE LAS PERSONAS PODRIAN CONSIDERAR
BUENAS Y OTRAS MALAS, PERO LO MEJOR DE LAS IDEAS ES QUE TODAS
VIVEN EN LA MENTE DE LOS QUE SE ATREVEN A PENSAR. (PAGINA 4).

IAPRENDAMOS A CITAR
A LOS AUTORES!

13 Imagen de QpanClipart-vactors en Pixaday
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W

PIENSA EN UN PSEUDONIMO PARA Tl ANOTALO Y LUEGO, ARMALO
RECORTANDO LAS LETRAS QUE CORRESPONDAN:

MI PSEUDONIMO ES:
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REALICEMOS UNA ORRA DE ARTE..ICON UN TENEDOR!

NECESITAREMOS:

. UN TENEDOR.

> HOJAS PUEDEN SER DE RECICLAJE) O CARTULINA DEL COLOR QUE PREFIERAS.
"« PINTURAS AL FRIO DE 10S COLORES QUE QUIERAS.

SOLO TIENES QUE TOMAR UN POCO DE PINTURA CON EL TENEDOR Y VAS PINTANDO LA
FORMA QUE QUIERAS, ASH

IRECUERDA COLOCAR SIEMPRE TU NOMBRE O PSEUDONIMO AL TERMINAR TU
OBRA DE ARTE! '

Imagenes extraidas del blog httos:
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¢ALGUNA VEZ HAS CANTADO KARAOKE?

TAL VEZ NO TE GUSTA CANTAR, ENTONCES, ¢HAS
BAILADO? (HAS TOCADO ALGUN INSTRUMENTO?

ITODAS ESAS ACTIVIDADES SON SUPER DIVERTIDAS! Y
ADEMAS, DEMUESTRAN QUE TU ERES MUY
TALENTOSO.

SER TALENTOSO SIGNIFICA QUE TIENES TALENTOS Y
LOS TALENTOS SON FACILIDADES QUE TIENES
PARA HACER CIERTAS COSAS Y QUE ESAS COSAS
SALGAN BIEN.

POR EJEMPLO: HAY PERSONAS QUE TIENEN UNA VOZ MUY BONITA PARA
CANTAR: A OTROS, SE LES HACE MAS FACIL LLEVAR EL RITMO PARA BAILAR.
OTROS PUEDEN EXPRESAR SUS IDEAS MAS FACIL A TRAVES DE DIBUJOS.

IERES MUY VALIOSO, QUERIDO Y TALENTOSO!Y LO MAS GENIAL ES
QUE TODOS TENEMOS TALENTOS Y CAPACIDADES DIFERENTES, LO QUE
NOS HACE SER UN SUPER EQUIPO CUANDO NOS UNIMOS.

HAY PERSONAS QUE ACTUAN Y LO HACEN MUY BIEN, TANTO, QUE SALEN EN
PELICULAS Y SERIES. POR EJEMPLO:

T,
-z

Imdgenes extraidas de la pagina oficial de Digey Latino: https://disneviatino.com/novedades
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Imagen extraida del Instagram Oficial de Sofia Carson: Imagen extraida del Instagram Oficial de Camilo:
https:/www.instagram com/p/80garr Hekz/ https:/fwww instagram.com/p/CWeavyyv28f/

TODOS ELOS PUEDEN PROTEGER SUS ACTUACIONES, SUS
INTERPRETACIONES DE CANCIONES, ETC. PARA QUE PUEDAN SER
RECOMPENSADOS POR SU ESFUERZO Y TRABAJO DURO.

(COMO SE PROTEGEN? A TRAVES DE NUESTROS AMIGOS, 10S
DERECHOS CONEXOS.

|OS DERECHOS CONEXOS SON PRIMOS DE NUESTRO OTRO AMIGO, EL
DERECHO DE AUTOR

LA DIFERENCIA ES QUE YA NO SON OBRAS LAS QUE

PROTEGEMOS, COMO PINTURAS, LIBROS O LA .
COMPOSICION DE UNA ‘CANCION. SINO' QUE 10S SUPER
DERECHOS CONEXOS PROTEGEN,LAFORMAEN QUE -~ CONCEPTO
UN CANTANTE INTERPRETA UNA CANCION, O COMO

AGUEN ~ ACTUA, ES DECR  PROTEGEN

ACTIVIDADES REALIZADAS PARA COMPLEMENTAR

ALGUNAS OBRAS.
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POR EJEMPLO:

MARCOS ESCRIRE LA LETRA Y LA MUSICA DE UNA CANCION. EL NO
SABE CANTAR NI TOCAR INSTRUMENTOS, POR LO CUAL LE PIDE A SU
. AMIGA MARIA QUE CANTE LA CANCION Y A SUS AMIGOS DE LA
"~ RANDA WAOQ'™ QUE TOQUEN LA CANCION QUE EL CREO.

ENTONCES, MARCOS ES EL AUTOR DE LA MUSICA Y LA LETRA DE LA
CANCION, POR LO CUAL ESTA PROTEGIDO POR NUESTRO AMIGO EL DERECHO
DE AUTOR, PERO MARIA Y LA BANDA SON INTERPRETES DE ESA
OBRA QUE CREO MARCOS, ENTONCES ESTAN PROTEGIDOS'POR NUESTROS
AMIGOS LOS DERECHOS CONEXOS.

ERES TALENTOSO Y MARAVILLOSO. PUEDES SER AUTOR O INTERPRETE, PERO
‘SEA LO QUE SEA QUE DECIDAS SER, SEGURO LO HARAS MUY RIEN.

ISIGUE SONANDO! TUS SUENOS CUENTAN CON EL APOYQ DE
NUESTROS AMIGOS, EL. DERECHO DE AUTOR Y LOS DERECHOS
CONEXOS.

IVAMOS A CANTAR KARAOKE!

A CONTINUACION TIENES UN LISTADO DE LINKS QUEE TE LLEVARAN A
CANCIONES OFICIALES DE DISNEY QUE TIENEN LA LETRA PARA CANTAR
JUNTOS. ELIGE LAS QUE MAS TE GUSTEN:

SORAR ES DESEAR CON LETRA | LA CENICIENTA
. DAN OSORIO - BRILLO (DE MOANA: UN MAR DE AVENTURAS /CON LETRA)

GAEL GARCIA BERNAL, LUCY HERNANDEZ - RECUERDAME (ARRULLO) (DE "COCO/CON
LETRA)

19
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DAVIO FILIO - VERANO (DE FROZEN: UINA AVENTURA CONGELADA/CON LETRA)
HITPS: A \WAWWYOUTURE COMANWATCHA-X-PYKTUXHVE

LY SIHACEMOS UN MUNECO? (DE "FROZEN: UNA AVENTURA CONGELADA/CON
LETRA)

! s IUBECC VA IZ7E W

|A “PAPA CALIENTE BAILARINA"
éHAS JUGADO EL TRADICIONAL JUEGO CONOCIDO COMO LA PAPA CALIENTE?

CONSISTE EN QUE TU' Y TUS AMIGOS VAYAN PASANDOSE UN OBJETO
PEQUENO, POR EJEMPLO UNA PELOTA, DE MANO EN MANO, MIENTRAS QUE UNO
DE USTEDES REPITE "LA PAPA CALIENTE CON LOS 0JOS CERRADOS.

CUANDO ESE AMIGUITO DICE "SE QUEMO'" LA PERSONA QUEE QUEDA CON LA
PELOTA EN LA MANO DEBE CUMPLIR UNA PENITENCIA ANTES DE SEGUIR
JUGANDO. EN ESTE CASO, LA PENITENCIA SERA BAILAR ALGUNA CANCION QUE
TUS AMIGOS CANTEN. iQUE DIVERTIDO!

SHOW DE TALENTOS

ESTE SERA UN EVENTO FAMILIAR O CON AMIGOS. |A IDEA ES QUE CADA UNO
MUESTRE SUS TALENTOS.

POR EJEMPLO -ALGUNOS CANTARAN ALGUNA CANCION OTROS BAILARAN,
OTROS MOSTRARAN SUS LINDOS DIRUJOS Y PINTURAS, OTROS PUEDEN
MOSTRAR LOS INVENTOS QUE HAN HECHO, OTROS PUEDEN TOCAR ALGUN
INSTRUMENTO, ETC.

RECUERDA QUE SI VAS A CANTAR O BAILAR LA CANCION DE ALGUIEN, ES
IMPORTANTE QUE RECUERDES EL. NOMBRE DE LA CANCION Y DEL CANTANTE O
AUTOR.
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I0S ADUITOS A VECES OIVIDAMOS QUE UNA VEZ TAMBIEN FUIMOS NINOS. TU
MAMA, PAPA, ABUELO, ABUELA, TIOS, MAESTROS, ETC. FUERON TAMBIEN NINOS Y NINAS
QUE JUGARON, APRENDIERON Y FUERON EXACTAMENTE COMO TUL

10 QUE Sl ES CIERTO ES QUE AL CRECER, COMO YA HEMOS PASADO POR LA ESCUELA,
PODEMOS ACONSEJAR A LOS NINOS UN POQUITO.

M PRIMER CONSEIO PARA Tl ES QUE NUNCA PIENSES QUE NO ERES LO
SUFICIENTEMENTE IMPORTANTE Y VALIOSO. ERES COMO UN TESORO MARAVILLOSO.

TAMBIEN QUIERD DECIRTE QUE NUNCA DEJES DE SONAR. NO IMPORTA SI A VECES ES
DIFICIL VIVIR EN NUESTRO PAIS. SIGUE SONANDO EN QUE QUIERES SER CUANDO
SEAS GRANDE, ANOTA TUS IDEAS Y SUENOS, HAZ DIBUJOS DE ESO Y ESFUERZATE
POR LOGRARLO. .

ESPERO QUE PUEDAS INVENTAR UNA SUPER MAQUINA, QUE PUEDAS TENER MUCHAS
MARCAS VALIOSAS, QUE CREES MUCHAS OBRAS.. TODO ES POSIBLE, PORQUE ERES
- IMPORTANTE, ERES INTELIGENTE Y VALIOSO.

=

CRED EN T1'Y SE QUE LOGRARAS TODO LO QUE SUENAS.

MUNCA SE ES MUY PEQUEND PARA APRENDER LO QUE ES NECESARIO.



TODOS LOS PERSONAJES HAN
SIDO DESARROLLADOS
MEDIANTE LA APLICACION
LLAMADA "METU', CON
LICENCIA PARA USO NO

COMERCIAL

LAS FUENTES UTILIZADAS SON:

Helle Pinales

POR: SUTHI SRISOPHA
UICENCIA PARA USO NO COMERCIAL

FRIBASH

POR: KATARIO STUDIO
LICENCIA PARA USO COMERCIAL

EL RESTO DE IMAGENES NO
REALIZADAS POR LA AUTORA,
SE EXTRAJERON DEL RANCO
DE IMAGENES CON LICENCIA
PARA USO COMERCIAL
PIXABAY.

pixabay

TODAS LAS MENCIONES A MARCAS, INVENCIONES, DISENOS,
OBRAS Y PERSONAS EN ESTA GUIA HAN SIDO HECHAS SIN FINES |
DE LUCRO Y CON FINES EDUCATIVOS.
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ANEXO 5: Material informativo — Cuarto volumen: Secretos Comerciales.

Conecciende?

LATRIPLE 'C" DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

MATERIAL INFORMATIVO PARA LA ENSENANZA DE TEMAS BASICOS DE PROPIEDAD INTEIECTUAL EN VENEZUELA
MEDIANTE HERRAMIENTAS DE EDUCACION NO FORMAL DIRIGIDA A NIRIOS EN EDAD DE CURSAR EDUCACION
v PRIMARIA. @

AUTORA: CLARY MURIOZ
TUTORA: PAIZABEL MENDEZ
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" CREANDO, CONOCIENDO, CRECIENDO. LA TRIPLE 'C” DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

" ESTE MATERIAL ES 1 RESULTADO DEL TRABAJD ESPECIAL DE GRADO DE LA AUTORA REALZADO EN
OCASION DEL POSTGRADO EN PROPEDAD INTELECTUAL DE LA UNIVERSIDAD MONTEAVILA

¥

QUEDA PROHIRBIDA LA MODIFICACION TOTAL © PARCIAL DE ESTE MATERIAL SIN AUTORZACION ESCRITA
DE LA AUTORA. ESTA AUTORIZADA LA PEPRODUCCION PARCIAL © TOTAL DE ESTA OBRA POR
CUALQUIER MEDIO O PROCEDIMIENTO. ESTE MATERIAL SE HA REALIZADO SIN FINES DE LUCRO. QUEDA
TOTALMENTE PROHIBIDA LA VENTA TOTAL O PARCIAL DE ESTE MATERIAL SIN EXCEPCION.

CARACAS, 2022.
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A QUIEN ES M PADRE, M MEJOR AMIGO Y EL MEJOR ABOGADO DE CONOZCO.
QUIEN ES EL AUTOR DE TODA CIENCIA'Y CONOCIMIENTO.

QUIEN CAPTURO MI CORAZON CUANDO APENAS ERA UNA NINA Y QUIEN ME HA
ABRAZADO CUANDO MAS LO HE NECESITADO, M DIOS. ®

TU HAS SIDO MI GUIA Y MI AYUDADOR ; ABRIENDO CAMINOS NUEVOS Y PERFECTOS.
ME ENSENASTE QUE AMAS A LOS NINOS Y QUE HAY QUE SER COMO ELLOS PARA
ALCANZAR TU CORAZON. ®

&
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LE AGRADEZCO A DIOS PRMERAMENTE POR ABRIRME PUERTAS PARA CONOCER EL
MUNDO DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

A M FAMILIA, QUE SIEMPRE HA SIDO MI APOYO INCONDICIONAL MINIDO Y MI LUGAR
SEGURO.

A ANTEQUERA PARILLI & RODRIGUEZ QUE HA SIDO UNA ESCUELA PARA MI Y ME HA
BRINDADO OPORTUNIDADES UINICAS, PERMITIENDOME. CONOCER A PERSONAS
MARAVILLOSAS QUE ME HAN BENDECIOO GRANDEMENTE

A LA UNVERSIDAD MONTEAVILA, MIS PROFESORES Y M TUTORA POR LAS
OPORTUNIDADES OTORGADAS Y LA PACIENCIA PARA ENSENAR.

AMIS AMIGOS Y HERMANOS, POR SU APOYO Y CARIND. e

GRACIAS A TODOS, PUES HAN DEJADO UNA LINDA HUELLA EN Ml CORAZON.
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_ HAY UNA FRASE QUE SIEMPRE RONDA MI MENTE: 'NUNCA SE ES MUY
PEQUENO PARA APRENDER LO QUE ES NECESARIT'. CREOQ PROFUNDAMENTE QUE
LOS PEQUENOS NO SOLO SON EL FUTUROD, ELLOS SON EL PRESENTE, POR LO CUAL
NECESITAMOS ENSENARLES E INSTRUIRLOS CON PACIENCIA Y CARINO,

SIENDO'" AS|, VIVIENDO EN UN PAIS COMO VENEZUELA ES IMPORTANTE R
CONSTRUYENDO LAS BASES DE UNA ECONOMIA CREATIVA FUNDADA EN LA
PROTECCION DE ACTIVOS INTANGIBLES, PORQUEE LA BUENA NOTICIA ES QUE LAS
IDEAS SON RECURSOS RENOVABLES, AL CONTRARIO DEL PETROLEO U OTROS
MNERALES QUE TRADICIONALMENTE HAN SIDO EL CENTRO DE NUESTRA
ECONOMIA _

LES INVITO A PINTAR DE NARANJA ESTA ECONOMIA NEGRA PETROLERA; [ES
INVITO A CREER EN EL INTELECTO COMO FUENTE DE RIQUEZA, Y. POR ULTIMO, LES
INVITO A DARLE UNA OPORTUNIDAD A ESTE MATERIAL INFORMATIVO, EL CUAL ES UN
APORTE INICIAL EN LA DIRECCION QUE EL PAIS NECESITA
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iUn viagje ab munde de bas ideas!

IHOLA! IBIENVENIDD A ESTE VIAJE!

HAREMOS ALGO SORPRENDENTE, VAMOS A
VIAJAR A OTRO PLANETA.

'NUESTRO DESTINO ES:

iMI NOMBRE ES CLARY, Y SERE
TU PILOTO EN ESTE VIAJE!

+AQUI ESTA TU BOLETO:

EL PLANETA INTELECTO ES UN LUGAR
MARAVILLOSO, EN EL CUAL VIVEN LAS IDEAS
DE TODAS LAS PERSONAS.

ITUS IDEAS TAMBIEN VIVENEN EL .
PLANETA INTELECTO! .

CON BASE EN ESAS IDEAS, LAS PERSONAS *
PUEDEN CREAR COSAS MARAVILLOSAS,  +

AOUIENELPLANETAHEQEA. Il”“l | ""

IYA LO VERAS!
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‘- ISHHHHHHH!

| CALGUNA VEZ ALGUIEN TE HA CONTADO UN SECRETO
SUPER IMPORTANTE?

CADA VEZ QUE ALGUIEN TE DICE UN SECRETO, ESTA

CONFIANDO MUCHO ENTI. : :
IHOY. TE CONFIARE UNA FORMULA SUPER SECRETA -
PARA TENER EXITO Y UN SUPER FUTURO!
LA FORMULA ES LA SIGUIENTE:
FSFUERZO = RESULTADOS

ESTA FORMULA NUNCA FALLA SI TE ESFUERZAS EN TODO LO QUE HACES,
SIEMPRE OBTENDRAS BUENOS RESULTADOS. ES LA MISMA FORMULA QUE
HAN USADO MUCHAS PERSONAS EXITOSAS DURANTE LA HISTORIA"

CUANDO HACES TUS DEBERES SIN ANIMO, SIN ESFdQZAQTE ES MAS
PROBABLE QUE TE EQUIVOQUES O TE SALGA LA LETRA UN POCO FEA

EN CAMBIO, CUANDO TE ESFUERZAS EN HACER TUS DEBERES, LAS TAREAS Y
DIBUJOS SALEN MAS RONITOS Y LO MEJOR ES QUE TERMINAS MAS RAPIDO, Y
TIENES MAS TIEMPO PARA JUGAR.

INCLUSO LOS YOUTUBERS SE . ESFUERZAN MUCHO PUES TARDAN
HOOOOORAS GRABANDO Y EDITANDO SUS VIDEOS.

A PESAR DE SER UNA FORMULA SECRETA, TE DOY PERMISO PARA QUE
LA COMPARTAS CON TODOS TUS AMIGOS Y FAMILIARES.

CUANDO VAYAS CRECIENDO, DESCUBRIRAS QUE HAY OTRAS FORMULAS
SECRETAS QUE TIENEN LAS EMPRESAS GUARDADAS CON MUCHAS
CONTRASENAS, POR EJEMPLO: LA FORMULA PARA HACER COCACOLA

INADIE MAS QUE ELLOS SABE HACER ESA RICA BEBIDA Y HAN GUARDADO

ESA FORMULA EN SECRETO POR MUCHISIMOS ANOS! :Wi %’
8 \
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LA FORMULA DE COCA<COLA NO ES LA UNICA INFORMACION QUE
LAS EMPRESAS MANTIENEN EN SECRETO. HAY MUCHISIMOS MAS,
QUE GUARDAN Y LES PIDEN A SUS TRABAJADORES QUE JAMAS LE
DIGAN A NADIE. ESE TIPO DE INFORMACION SECRETA SE LLAMA

) "SECRETO COMERCIAL".

CUANDO TRABAJES ALGUN DIA, SI TE CONFIAN UNO DE ESOS SECRETOS,
DEBES SER MUY CUIDADOSO Y NO DECRLE A NADIE PORQUE LOS
'SECRETOS COMERCIALES SON COMO TESOROS PARA LAS EMPRESAS,

f:\
IADIVINA EL SECRETO!

A CONTINUACION VERAS UNA SFRE DE MENSAJES O FRASES
PECORTALAS Y DOBLA CADA UNA HASTA QUE NO SE VEAN [AS LETRAS,

[UEGO, DEBES COLOCARLAS EN UN ENVASE O BOLSA

EL JUEGO CONSISTE EN QUE DEBES SACAR UN F’ﬁPEI_ A-AZAR Y
DESDOBLARLO PARA LEERLO EN SECRETO.

[UEGO DE HABERLO LEIDO, DEBES HACER SENAS A TUS AMIGOS PARA QUE
ELLOS ADIVINEN CUAL ES EL SECRETO, PERO NO PUEUES DECIR NI UNA
SOLA PALABRA, SOLO MIMICAS.

FRASES PARA RECORTAR Y DORBLAR: N
TENGOHAMBRE  “ | | TODOS SOMOS AMIGOS
ME GUSTA BANARME SOY MUY INTELIGENTE
AMO A MI FAMIIA USEMOS TAPABOCAS
ME GUSTA BAILAR NO DECIMOS MENTIRAS _
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ICOLOREA, RECORTA Y ARMA ESTE HERMOSO COBRE DEI
TESORO!

ADENTRO, PUEDES METER TUS SECRETOS, PARA CUIDARLOS:

Imagen extraida de hitps./feowd m
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I0S ADUITOS A VECES OIVIDAMOS QUE UNA VEZ TAMBIEN FUIMOS NINOS. TU
MAMA, PAPA, ABUELO, ABUELA, TIOS, MAESTROS, ETC. FUERON TAMBIEN NINOS Y NINAS
QUE JUGARON, APRENDIERON Y FUERON EXACTAMENTE COMO TUL

10 QUE Sl ES CIERTO ES QUE AL CRECER, COMO YA HEMOS PASADO POR LA ESCUELA,
PODEMOS ACONSEJAR A LOS NINOS UN POQUITO.

M PRIMER CONSEIO PARA Tl ES QUE NUNCA PIENSES QUE NO ERES LO
SUFICIENTEMENTE IMPORTANTE Y VALIOSO. ERES COMO UN TESORO MARAVILLOSO.

TAMBIEN QUIERD DECIRTE QUE NUNCA DEJES DE SONAR. NO IMPORTA SI A VECES ES
DIFICIL VIVIR EN NUESTRO PAIS. SIGUE SONANDO EN QUE QUIERES SER CUANDO
SEAS GRANDE, ANOTA TUS IDEAS Y SUENOS, HAZ DIBUJOS DE ESO Y ESFUERZATE
POR LOGRARLO. .

ESPERO QUE PUEDAS INVENTAR UNA SUPER MAQUINA, QUE PUEDAS TENER MUCHAS
MARCAS VALIOSAS, QUE CREES MUCHAS OBRAS.. TODO ES POSIBLE, PORQUE ERES
- IMPORTANTE, ERES INTELIGENTE Y VALIOSO.

=

CRED EN T1'Y SE QUE LOGRARAS TODO LO QUE SUENAS.

MUNCA SE ES MUY PEQUEND PARA APRENDER LO QUE ES NECESARIO.



TODOS LOS PERSONAJES HAN
SIDO DESARROLLADOS
MEDIANTE LA APLICACION
LLAMADA "METU', CON
LICENCIA PARA USO NO

COMERCIAL

LAS FUENTES UTILIZADAS SON:

Helle Pinales

POR: SUTHI SRISOPHA
UICENCIA PARA USO NO COMERCIAL

FRIBASH

POR: KATARIO STUDIO
LICENCIA PARA USO COMERCIAL

EL RESTO DE IMAGENES NO
REALIZADAS POR LA AUTORA,
SE EXTRAJERON DEL RANCO
DE IMAGENES CON LICENCIA
PARA USO COMERCIAL
PIXABAY.

pixabay

TODAS LAS MENCIONES A MARCAS, INVENCIONES, DISENOS,
OBRAS Y PERSONAS EN ESTA GUIA HAN SIDO HECHAS SIN FINES |
DE LUCRO Y CON FINES EDUCATIVOS.
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ANEXO 6: Material informativo — Quinto volumen: Infracciones a Derechos Intelectuales.

Creandd”

IATRIPLE 'C’ DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

MATERIAL INFORMATIVO PARA LA ENSERANZA DE TEMAS BASICOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL EN VENEZUELA,
MEDIANTE HERRAMIENTAS DE EDUCACION NO FORMAL, DIRIGIOA A NINOS EN EDAD DE CURSAR EDUCACION
PRMARIA. @

AUTORA: CLARY MUNOZ
TUTORA: PAIZABEL MENDEZ
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© CREANDO, CONOCIENDO, CRECIENDO. |A TRIPLE °C DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

" ESTE MATERIAL ES EL RESULTADO DEL TRABAJO ESPECIAL DE GRADO DE LA AUT ORA REALIZADO EN
OCASION DEL POSTGRADO EN PROPIEDAD INTELECTUAL DE LA UNIVERSIDAD MONTEAVILA.

®

QUEDA PROHIBIDA LA MODIFICACION TOTAL O PARCIAL DE ESTE MATERIAL, SIN AUTORIZACION ESCRITA
DE LA AUTORA ESTA AUTORIZADA LA REPRODUCCION PARCIAL O TOTAL DE ESTA ORRA POR
CUALQUIER MEDIO O PROCEDIMIENTO. ESTE MATERIAL SE HA REALIZADO SIN FINES DE LUCRO. QUEDA
TOTALMENTE PROHIBIDA LA VENTA TOTAL O PARCIAL DE ESTE MATERIAL, SIN EXCEPCION.

131



ﬂ Tndice

CEDICATORIA PAG. 4

. AGRADECIMENTOS ; _ PAG.5
NOTA PARA PADRES Y DOCENTES. . PAG. 6
IIN VIAJE AL MUNDO DE LAS IDEAS! PAG. 7

NO TE CONVIERTAS EN UN iPIRATA! ARG

INFRACCIONES A DERECHOS INTELECTUALES Y PREVENCIONDE LAPRATERA___ PAG.8
&

FIN DEL VIAJE

MUINCA SE ES MUY PEQUEND PARA APRENDER IO QUE ESNECESARIC__ PAGIB

CREDITOS P PAG. 19
& : @

o

132



A QUIEN ES M PADRE, M MEJOR AMIGO Y EL MEJOR ABOGADO DE CONOZCO.
QUIEN ES EL AUTOR DE TODA CIENCIA'Y CONOCIMIENTO.

QUIEN CAPTURO MI CORAZON CUANDO APENAS ERA UNA NINA Y QUIEN ME HA
ABRAZADO CUANDO MAS LO HE NECESITADO, M DIOS. ®

TU HAS SIDO MI GUIA Y MI AYUDADOR ; ABRIENDO CAMINOS NUEVOS Y PERFECTOS.
ME ENSENASTE QUE AMAS A LOS NINOS Y QUE HAY QUE SER COMO ELLOS PARA
ALCANZAR TU CORAZON. ®

&
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LE AGRADEZCO A DIOS PRMERAMENTE POR ABRIRME PUERTAS PARA CONOCER EL
MUNDO DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

A M FAMILIA, QUE SIEMPRE HA SIDO MI APOYO INCONDICIONAL MINIDO Y MI LUGAR
SEGURO.

A ANTEQUERA PARILLI & RODRIGUEZ QUE HA SIDO UNA ESCUELA PARA MI Y ME HA
BRINDADO OPORTUNIDADES UINICAS, PERMITIENDOME. CONOCER A PERSONAS
MARAVILLOSAS QUE ME HAN BENDECIOO GRANDEMENTE

A LA UNVERSIDAD MONTEAVILA, MIS PROFESORES Y M TUTORA POR LAS
OPORTUNIDADES OTORGADAS Y LA PACIENCIA PARA ENSENAR.

AMIS AMIGOS Y HERMANOS, POR SU APOYO Y CARIND. e

GRACIAS A TODOS, PUES HAN DEJADO UNA LINDA HUELLA EN Ml CORAZON.
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_ HAY UNA FRASE QUE SIEMPRE RONDA MI MENTE: 'NUNCA SE ES MUY
PEQUENO PARA APRENDER LO QUE ES NECESARIT'. CREOQ PROFUNDAMENTE QUE
LOS PEQUENOS NO SOLO SON EL FUTUROD, ELLOS SON EL PRESENTE, POR LO CUAL
NECESITAMOS ENSENARLES E INSTRUIRLOS CON PACIENCIA Y CARINO,

SIENDO'" AS|, VIVIENDO EN UN PAIS COMO VENEZUELA ES IMPORTANTE R
CONSTRUYENDO LAS BASES DE UNA ECONOMIA CREATIVA FUNDADA EN LA
PROTECCION DE ACTIVOS INTANGIBLES, PORQUEE LA BUENA NOTICIA ES QUE LAS
IDEAS SON RECURSOS RENOVABLES, AL CONTRARIO DEL PETROLEO U OTROS
MNERALES QUE TRADICIONALMENTE HAN SIDO EL CENTRO DE NUESTRA
ECONOMIA _

LES INVITO A PINTAR DE NARANJA ESTA ECONOMIA NEGRA PETROLERA; [ES
INVITO A CREER EN EL INTELECTO COMO FUENTE DE RIQUEZA, Y. POR ULTIMO, LES
INVITO A DARLE UNA OPORTUNIDAD A ESTE MATERIAL INFORMATIVO, EL CUAL ES UN
APORTE INICIAL EN LA DIRECCION QUE EL PAIS NECESITA

135



iUn viagje ab munde de bas ideas!

IHOLA! IBIENVENIDD A ESTE VIAJE!

HAREMOS ALGO SORPRENDENTE, VAMOS A
VIAJAR A OTRO PLANETA.

'NUESTRO DESTINO ES:

iMI NOMBRE ES CLARY, Y SERE
TU PILOTO EN ESTE VIAJE!

+AQUI ESTA TU BOLETO:

EL PLANETA INTELECTO ES UN LUGAR
MARAVILLOSO, EN EL CUAL VIVEN LAS IDEAS
DE TODAS LAS PERSONAS.

ITUS IDEAS TAMBIEN VIVENEN EL .
PLANETA INTELECTO! .

CON BASE EN ESAS IDEAS, LAS PERSONAS *
PUEDEN CREAR COSAS MARAVILLOSAS,  +

AOUIENELPLANETAHEQEA. Il”“l | ""

IYA LO VERAS!
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2 1 10 CONTRARIO A UN HEROE ES UN VILLANO.

EN NUESTRAS VIDAS PODEMOS ACTUAR COMO
HEROES OCOMOVILLANOS s

'''''''

{COMO SER UN HEROE O
HEROINA?

- RESPETANDO A LOS DEMAS,

- NO TOMANDO LO QUE NO . 9
£S NUESTRO,

‘ - AYUDANDO A LOS DEMAS,

-COMPARTIENDO CON LOS DEMAS.
-DICIENDO LA VERDAD SEMPRE.

‘ -OREDECIENDO A NUESTROS PADRES Y MAESTROS.
HABLANDO DE HEROES, HEMOS CONOCIDO ALGUNOS QUE NOS AYUDAN,
COMO LAS MARCAS QUE EVITAN QUE NOS CONFUNDAMOS. LAS
PATENTES, QUE RECOMPENSAN EL ESFUERZO DE LOS. INVENTORES, EL
DERECHO DE AUTOR QUE PROTEGE LAS ORRAS Y LOS DERECHOS

CONEXOS, QUE PROTEGEN LAS ACTMIDADES DE LOS ARTISTAS E

INTERPRETES. TAMBIEN CONOCIMOS A LOS SECRETOS COMERCIALES, QUE
PROTEGEN LA INFORMACION VALIOSA

TODOS ELLOS SON HEROES
DEL MUNDO DE LAS IDEAS Y
LA CREATIVIDAD,  LLAMADO
PLANETA INTELECTO.

magen de Yitalii Rodchvn en Pixgbay
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~ PERO. TAMBEEN HAY ALGUNOS VILANOS QUE ATACAN LA
| CREATIVIDAD, Y QUE SIEMPRE SE ENFRENTAN A NUESTROS HEROES.

| VAMOS A CONOCER EL NOMBRE DE ALGUNOS DE ESTOS
| VILLANOS, iPARA QUE JUNTOS, PODAMOS COMBATIRLOS!

\\

[AS MARCAS FALSAS

ESTAS MARCAS HACEN TODO LO CONTRARIO, INOS CONFUNDEN! PORQUE
USAN TODOS LOS COLORES, EL NOMBRE Y DIBUJOS QUE USAN LAS
MARCAS REALES, Y HACEN QUE COMPREMOS POR ERROR ESAS MARCAS
FALSAS EN VEZ DE LAS REALES.

ESOS PRODUCTOS NO SON TAN BUENOS COMO LOS ORIGINALES Y NOS
PUEDEN HACER MUCHO DARO, PORQUE PARA HACER ESOS PRODUCTOS
FALSOS, USAN MATERIALES QUE DANAN AL MEDIO AMBIENTE Y A
NUESTRO CUERPO.

|A DESLEAITAD

ESTA VILLANA-HACE QUE PERSONAS SIN RESPETO USEN Y VENDAN SIN
PERMISO LOS INVENTOS, MEJORAS Y DISENOS QUE CON TANTO ESFUERZO
LAS PERSONAS HAN LOGRADO HACER Y SOBRE LOS CUALES TIENEN
PATENTES. ENTONCES, LA DESLEAITAD DESANIMA MUCHO A LOS
INVENTORES Y PONE EN RIESGO NUESTRO FUTURO.

ESPIAS REVELADORES

SON AQUELLOS VILLANOS QUE INTENTAN POR TODOS LOS MEDIOS
CONOCER Y REVELAR LOS SECRETOS COMERCIALES DE LAS EMPRESAS,
INCLUSO RORANDOLOS!

LOS PIRATAS DEL INTELECTO

ESTE TIPO DE PRATAS ES UNO DE LOS MAS PELIGROSOS DE TODO EL
MUNDO, PORQUE DESPOJAN A LOS AUTORES E INTERPRETES DEL DINERO
QUE NECESITAN PARA VIVIR Y EL CUAL MERECEN POR HABER CREADO
OBRAS Y REALIZADO ACTIVIDADES GENIALES, COMO UNA PELICULA UN |
VIDEQJUEGO, © UNA LINDA CANCION. P




{SABES COMO ACTUAN ESTOS PF
RATAS? |

ELLOS COPIAN SIN PERMISO LAS OBRAS Y = _
PERMITEN QUE OTROS LAS DESCARGUEN il
SIN PAGAR NADA POR ELLO. CADA VEZ QUE ' iy

ESO PASA LOS AUTORES Y AR'HSTAS NO
RECIBEN EL DINERO POR SU TRABAJO Y NO
ES JUSTO.

A.VECES AIGUNOS AMIGUTOS SE HAN CONVERTIDO EN PIRATAS DEL
INTELECTO, AL DESCARGAR PELICULAS, JUEGOS, CANCIONES, ETC. SIN PAGAR
NADA POR ELLO. PERO, CUANDO HEMOS HABLADO CON ELLOS, SIEMPRE HAN
DECIDIDO CONVERTIRSE EN HEROES Y SALVAR EL PLANETA INTELECTO.

" POR FAVOR, NO DESCARGUES®IAS OBRAS DE OTROS SIN
PERMISO O DE FORMA ILEGAL VAMOS A VER LAS PELICULAS EN
EL CINE O EN APLICACIONES AUTORIZADAS, COMO NETFLIX O
DISNEY-. :

0S HEROES DEL PLANETA INTELECTO NECESITAN DE TU AYUDA PARA
VENCER'A LOS PIRATAS Y DEMAS VILLANOS!

{JUGUEMOS!
A CONTINUACION ENCONTRARAS CARTAS PARA JUGAR MEMORIA. DEBES
RECORTARLAS Y COLOCARLAS BOCA ABAJO PARA IR DESCURRIENDO SUS PARES.
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PIRATAS DE PIRATAS DE
INTELECT INTELECT

SIN LAS SIN PERMISO

13
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IDISENA TU ANTIFAZ DE SUPERHEROE © SUPERHEROINA!

RECORTA EL QUE MAS TE GUSTE Y ADORNALO CON LO QUE QUIERAS.
SERAS EL SUPERASISTENTE DEL HEROE DEL INTELECTO QUE ESCOJAS.

14
Imagen de Oberholster Venita en Pixabay
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Finv deb viaje

I0S ADUITOS A VECES OIVIDAMOS QUE UNA VEZ TAMBIEN FUIMOS NINOS. TU
MAMA, PAPA, ABUELO, ABUELA, TIOS, MAESTROS, ETC. FUERON TAMBIEN NINOS Y NINAS
QUE JUGARON, APRENDIERON Y FUERON EXACTAMENTE COMO TUL

10 QUE Sl ES CIERTO ES QUE AL CRECER, COMO YA HEMOS PASADO POR LA ESCUELA,
PODEMOS ACONSEJAR A LOS NINOS UN POQUITO.

M PRIMER CONSEIO PARA Tl ES QUE NUNCA PIENSES QUE NO ERES LO
SUFICIENTEMENTE IMPORTANTE Y VALIOSO. ERES COMO UN TESORO MARAVILLOSO.

TAMBIEN QUIERD DECIRTE QUE NUNCA DEJES DE SONAR. NO IMPORTA SI A VECES ES
DIFICIL VIVIR EN NUESTRO PAIS. SIGUE SONANDO EN QUE QUIERES SER CUANDO
SEAS GRANDE, ANOTA TUS IDEAS Y SUENOS, HAZ DIBUJOS DE ESO Y ESFUERZATE
POR LOGRARLO. .

ESPERO QUE PUEDAS INVENTAR UNA SUPER MAQUINA, QUE PUEDAS TENER MUCHAS
MARCAS VALIOSAS, QUE CREES MUCHAS OBRAS.. TODO ES POSIBLE, PORQUE ERES
- IMPORTANTE, ERES INTELIGENTE Y VALIOSO.

=

CRED EN T1'Y SE QUE LOGRARAS TODO LO QUE SUENAS.

MUNCA SE ES MUY PEQUEND PARA APRENDER LO QUE ES NECESARIO.



TODOS LOS PERSONAJES HAN
SIDO DESARROLLADOS
MEDIANTE LA APLICACION
LLAMADA "METU', CON
LICENCIA PARA USO NO

COMERCIAL

LAS FUENTES UTILIZADAS SON:

Helle Pinales

POR: SUTHI SRISOPHA
UICENCIA PARA USO NO COMERCIAL

FRIBASH

POR: KATARIO STUDIO
LICENCIA PARA USO COMERCIAL

EL RESTO DE IMAGENES NO
REALIZADAS POR LA AUTORA,
SE EXTRAJERON DEL RANCO
DE IMAGENES CON LICENCIA
PARA USO COMERCIAL
PIXABAY.

pixabay

TODAS LAS MENCIONES A MARCAS, INVENCIONES, DISENOS,
OBRAS Y PERSONAS EN ESTA GUIA HAN SIDO HECHAS SIN FINES |
DE LUCRO Y CON FINES EDUCATIVOS.

148



ANEXO 7: Material informativo — Sexto volumen: Valores de Economia Naranja.

Creande®

LATRIPLE 'C’ DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

®

MATERIAL INFORMATIVO PARA LA ENSERANZA DE TEMAS RASICOS DE PROPIEDAD INTEIECTUAL EN VENEZUELA
ME‘DMNT;E HERRAMIENTAS DE EDUCACION NO FORMAL DIRIGIDA A NINOS EN EDAD DE CURSAR EDUCACION
’ peMARA. @

3

©

AUTORA: CLARY MUNOZ
TUTORA: RAIZAREL MENDEZ
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" CREANDO, CONOCIENDO, CRECIENDO. |A TRIPLE 'C DE LA PROPIEDAD INTEECTUAL

" ESTE MATERIAL ES EL RESULTADO DEL TRABAJO ESPECIAL DE GRADO DE LA AUTORA REALIZADO EN
OCASION DEL POSTGRADO EN PROPIEDAD INTELECTUAL DE LA UNIVERSIDAD MONTEAVILA

1)

QUEDA PROHIBIDA LA MODIFICACION TOTAL © PARCIAL DE ESTE MATERIAL SIN AUTORZACION ESCRITA
DE LA AUTORA ESTA AUTORIZADA LA REPRODUCCION PARCIAL © TOTAL DE ESTA ORRA POR
CUALQUIER MEDIO © PROCEDIMIENTO, ESTE MATERIAL SE HA REALIZADO SIN FINES DE LUCRO. QUEDA
TOTALMENTE PROHIBIDA LA VENTA TOTAL O PARCIAL DE ESTE MATERIAL SIN EXCEPCION.

@

CARACAS, 2022.
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A QUIEN ES M PADRE, M MEJOR AMIGO Y EL MEJOR ABOGADO DE CONOZCO.
QUIEN ES EL AUTOR DE TODA CIENCIA'Y CONOCIMIENTO.

QUIEN CAPTURO MI CORAZON CUANDO APENAS ERA UNA NINA Y QUIEN ME HA
ABRAZADO CUANDO MAS LO HE NECESITADO, M DIOS. ®

TU HAS SIDO MI GUIA Y MI AYUDADOR ; ABRIENDO CAMINOS NUEVOS Y PERFECTOS.
ME ENSENASTE QUE AMAS A LOS NINOS Y QUE HAY QUE SER COMO ELLOS PARA
ALCANZAR TU CORAZON. ®

&
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LE AGRADEZCO A DIOS PRMERAMENTE POR ABRIRME PUERTAS PARA CONOCER EL
MUNDO DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL

A M FAMILIA, QUE SIEMPRE HA SIDO MI APOYO INCONDICIONAL MINIDO Y MI LUGAR
SEGURO.

A ANTEQUERA PARILLI & RODRIGUEZ QUE HA SIDO UNA ESCUELA PARA MI Y ME HA
BRINDADO OPORTUNIDADES UINICAS, PERMITIENDOME. CONOCER A PERSONAS
MARAVILLOSAS QUE ME HAN BENDECIOO GRANDEMENTE

A LA UNVERSIDAD MONTEAVILA, MIS PROFESORES Y M TUTORA POR LAS
OPORTUNIDADES OTORGADAS Y LA PACIENCIA PARA ENSENAR.

AMIS AMIGOS Y HERMANOS, POR SU APOYO Y CARIND. e

GRACIAS A TODOS, PUES HAN DEJADO UNA LINDA HUELLA EN Ml CORAZON.
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_ HAY UNA FRASE QUE SIEMPRE RONDA MI MENTE: 'NUNCA SE ES MUY
PEQUENO PARA APRENDER LO QUE ES NECESARIT'. CREOQ PROFUNDAMENTE QUE
LOS PEQUENOS NO SOLO SON EL FUTUROD, ELLOS SON EL PRESENTE, POR LO CUAL
NECESITAMOS ENSENARLES E INSTRUIRLOS CON PACIENCIA Y CARINO,

SIENDO'" AS|, VIVIENDO EN UN PAIS COMO VENEZUELA ES IMPORTANTE R
CONSTRUYENDO LAS BASES DE UNA ECONOMIA CREATIVA FUNDADA EN LA
PROTECCION DE ACTIVOS INTANGIBLES, PORQUEE LA BUENA NOTICIA ES QUE LAS
IDEAS SON RECURSOS RENOVABLES, AL CONTRARIO DEL PETROLEO U OTROS
MNERALES QUE TRADICIONALMENTE HAN SIDO EL CENTRO DE NUESTRA
ECONOMIA _

LES INVITO A PINTAR DE NARANJA ESTA ECONOMIA NEGRA PETROLERA; [ES
INVITO A CREER EN EL INTELECTO COMO FUENTE DE RIQUEZA, Y. POR ULTIMO, LES
INVITO A DARLE UNA OPORTUNIDAD A ESTE MATERIAL INFORMATIVO, EL CUAL ES UN
APORTE INICIAL EN LA DIRECCION QUE EL PAIS NECESITA
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iUn viagje ab munde de bas ideas!

IHOLA! IBIENVENIDD A ESTE VIAJE!

HAREMOS ALGO SORPRENDENTE, VAMOS A
VIAJAR A OTRO PLANETA.

'NUESTRO DESTINO ES:

iMI NOMBRE ES CLARY, Y SERE
TU PILOTO EN ESTE VIAJE!

+AQUI ESTA TU BOLETO:

EL PLANETA INTELECTO ES UN LUGAR
MARAVILLOSO, EN EL CUAL VIVEN LAS IDEAS
DE TODAS LAS PERSONAS.

ITUS IDEAS TAMBIEN VIVENEN EL .
PLANETA INTELECTO! .

CON BASE EN ESAS IDEAS, LAS PERSONAS *
PUEDEN CREAR COSAS MARAVILLOSAS,  +

AOUIENELPLANETAHEQEA. Il”“l | ""

IYA LO VERAS!
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[ODOS NACEMOS EN UN EQUIPO, QUE ES NUESTRA
FAMILIA. [UEGO, CONSEGUIMOS OTRO EQUIPO EN LA
ESCUELA, CUANDO HACEMOS AMIGOS.

DURANTE TODA NUESTRA™ VIDA HAREMOS
DISTINTOS EQUIPOS.

TRABAJAR EN EQUIPO ES MUY IMPORTANTE
PARA LOGRAR NUESTRAS METAS.

NUESTRO PAIS NECESITA QUE APRENDAMOS
POCO A POCO A TRABAJAR EN EQUIPO PARA QUE
LOGREMOS CREAR CADA DIA COSAS
MEJORES, INVENTOS FABULOSOS, MARCAS
EXCELENTES, OBRAS MARAVILLOSAS, ETC.

A/
9)

A VECES ES DIFICIL TRARBAJAR EN EQUIPO, PORQUE, COMO HEMOS DICHO
DESDE EL PRINCIPIO, TODOS SOMOS DIFERENTES Y ES ESO PRECISAMENTE
1O QUE NOS HACE UNICOS. ENTONCES, A VECES PODRIA SER DIFICIL
PONERNOS DE ACUERDO.

PERQ.. ESAS MISMAS DIFERENCIAS .TAMBIEN HACEN NECESARIO QUE
TRABAJEMOS EN EQUIPO, PORQUE OTROS PUEDEN COMPLEMENTARNOS Y

TENER 1O QUE NOSOTROS NO, O SABER HACER LO QUE NOSOTROS NO
SABEMOS HACER.

Imagen de mchamed Hassan en Pixabay
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UNO DE LOS MEJORES EJEMPLOS
DE ESO ES UN VIDEOJUEGO.
(SABES  CUANTAS  PERSONAS

. TRABAJAN JUNTAS PARA LOGRAR
2 | CREAR UN VIDEOQJUEGO?

= ill IMUCHISIMAS! |

1N Pi

Wi

Innagen die

ESAS CREACIONES EN LAS CUALES PARTICIPA MUCHISIMA

GENTE DIFERENTE SE LLAMAN OBRAS EN COLABORACION Y
SERIA IMPOSIBLE CREARLAS SINO SE TRABAJARA EN EQUIPO.

o,

VENEZUELA NECESITA QUE TODOS APRENDAMOS
A TRABAJAR EN EQUIPO, PARA CREAR COSAS
MARAVILLOSAS JUNTOS

PRACTIQUEMOS LA TOLERANCIA Y EL RESPETO POR LOS DEMAS Y SUS
CREACIONES, PARA QUE RECIBAMOS LOS MISMOS VALORES A CAMBIO.

TE 1O REPITO, ERES VALIOSO, IMPORTANTE Y TALENTOSO. S
TRABAJAMOS EN EQUIPO, TODOS ESOS TALENTOS SE
MUILTIPLICAN Y IPODEMOS LOGRAR COSAS ASOMBROSAS!

IJUGUEMOS!
UN JUEGO DE CONFIANZA

CON UNA TELA O PANUELO: SE DEBE TAPAR LOS QJITOS DE UNO DE TUS
AMIGOS, MIENTRAS TODOS LOS DEMAS DEBEN GUIARLO POR EL CAMINO
CORRECTO, SIN TROPEZARSE CON NADA,

EL NINO QUE TENGA LOS 0JOS VENDADOS, DEBE CONFIAR EN LAS
INDICACIONES DE SUS COMPANEROS.

imagen de DavidRorkpesien en Eiabay
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AL ESCUCHAR A SUS COMPARERDS EN LA DINAMICA ANTERIOR, ESA PERSONA
DECIDIO CONFIAR EN SUS INSTRUCCIONES PARA LLEGAR A SU ORIETVO A
SAIVO. PERD, (QUE ES LA CONFIANZA? EN RESUMEN, LA CONFIANZA ES CREER
EN LA SINCERIDAD DE OTRA PERSONA ES DECIR, QUE CREO EN LO QUE DICE ©
HACE, PORQUIE ESTOY SEGURD QUE NO ME ESTA MINTIENDO.

— TENEMOS EN NUESTRAS VIDAS A PERSONAS EN LAS QUE PODEMOS
CONFIAR, COMO NUESTRA FAMILIA Y NUESTROS AMIGOS.

(PUEDES DECIR EL NOMBRE DE CINCO PERSONAS DE TU FAMILIA Y
AMIGOS EN LAS QUE CONFIESP¢CREES QUIE ELLOS CONFIAN EN TI?

IUN CAMINO A CASA!

|AS HORMIGAS TAMBIEN TRABAJAN EN EQUIPO, ELLAS SON ASOMBROSAS.

AYUDA A NUESTRA PEQUENA AMIGA A LLEGAR A SU HORMIGUERO, EN
DONDE ESTA SU EQUIPO.

AT

JI [«

Isiiie s i FRNNRET

[
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* IDIBUJA A TU EQUIPO!

EN CADA ESPACIO DIBUJA'Y COLOREA A LAS PERSONAS EN QUIEN @
MAS CONFIAS. RECUERDA COLOCAR TAMBIEN SU NOMBRE
. DEBAJO DE CADA UNO.

@

EL EQUIPO EN QUIEN CONFIO:
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I0S ADUITOS A VECES OIVIDAMOS QUE UNA VEZ TAMBIEN FUIMOS NINOS. TU
MAMA, PAPA, ABUELO, ABUELA, TIOS, MAESTROS, ETC. FUERON TAMBIEN NINOS Y NINAS
QUE JUGARON, APRENDIERON Y FUERON EXACTAMENTE COMO TUL

10 QUE Sl ES CIERTO ES QUE AL CRECER, COMO YA HEMOS PASADO POR LA ESCUELA,
PODEMOS ACONSEJAR A LOS NINOS UN POQUITO.

M PRIMER CONSEIO PARA Tl ES QUE NUNCA PIENSES QUE NO ERES LO
SUFICIENTEMENTE IMPORTANTE Y VALIOSO. ERES COMO UN TESORO MARAVILLOSO.

TAMBIEN QUIERD DECIRTE QUE NUNCA DEJES DE SONAR. NO IMPORTA SI A VECES ES
DIFICIL VIVIR EN NUESTRO PAIS. SIGUE SONANDO EN QUE QUIERES SER CUANDO
SEAS GRANDE, ANOTA TUS IDEAS Y SUENOS, HAZ DIBUJOS DE ESO Y ESFUERZATE
POR LOGRARLO. .

ESPERO QUE PUEDAS INVENTAR UNA SUPER MAQUINA, QUE PUEDAS TENER MUCHAS
MARCAS VALIOSAS, QUE CREES MUCHAS OBRAS.. TODO ES POSIBLE, PORQUE ERES
- IMPORTANTE, ERES INTELIGENTE Y VALIOSO.

=

CRED EN T1'Y SE QUE LOGRARAS TODO LO QUE SUENAS.

MUNCA SE ES MUY PEQUEND PARA APRENDER LO QUE ES NECESARIO.



TODOS LOS PERSONAJES HAN
SIDO DESARROLLADOS
MEDIANTE LA APLICACION
LLAMADA "METU', CON
LICENCIA PARA USO NO

COMERCIAL

LAS FUENTES UTILIZADAS SON:

Helle Pinales

POR: SUTHI SRISOPHA
UICENCIA PARA USO NO COMERCIAL

FRIBASH

POR: KATARIO STUDIO
LICENCIA PARA USO COMERCIAL

EL RESTO DE IMAGENES NO
REALIZADAS POR LA AUTORA,
SE EXTRAJERON DEL RANCO
DE IMAGENES CON LICENCIA
PARA USO COMERCIAL
PIXABAY.

pixabay

TODAS LAS MENCIONES A MARCAS, INVENCIONES, DISENOS,
OBRAS Y PERSONAS EN ESTA GUIA HAN SIDO HECHAS SIN FINES |
DE LUCRO Y CON FINES EDUCATIVOS.
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