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Resumen

El presente trabajo consiste en una temporada piloto de 4 capitulos del
programa radial titulado “Young History” en el cual se fomenta el conocimiento de la
historia universal y su estudio entre los jovenes. Para conseguir esto, y hacer ver la
historia como una tematica interesante para la juventud, el programa realiz6 analisis
a piezas musicales del género rock que versan acerca de hechos y personajes
histéricos. La tematica de esta temporada piloto trata sobre Napoledn Bonaparte y

las Guerras Napolednicas, quedando estructurada de la siguiente forma:

e Capitulo 1: Vida y obra de Napoledn Bonaparte, sus primeros afos hasta su

coronacion.

e Capitulo 2: 3ra y 4ta Coalicion: Batalla de Trafalgar y Batalla de Eylau.

e (Capitulo 3: Invasion a Rusia: Batalla de Borodino y retirada de Rusia.

e Capitulo 4: Batalla de Waterloo y Exilio a Santa Elena.

Dichos andlisis constan de una primera parte presentando a la banda y la
cancién a escuchar, luego una segunda parte explicando el contexto histérico de
forma resumida y amena y una tercera parte donde se realiza el analisis, el cual
consiste en la explicacion del hecho histérico de la cancion alternados con
fragmentos de la misma, finalizando con una conclusion y reflexion final y la puesta

al completo de dicha cancion.

Palabras clave

Cultura, Educacion, Entretenimiento, Historia, Influencia, Radio, Sociedad.



Abstract

The present work consists of a 4-episode pilot season of the radio program
titted “Young History” in which knowledge of universal history and its study among
young people is promoted. To achieve this, and make history seen as an interesting
topic for youth, the program analyzed musical pieces of the rock genre that deal with
historical events and figures. The theme of this pilot season is Napoleon Bonaparte

and the Napoleonic Wars, and is structured as follows:

e Chapter 1: Life and work of Napoleon Bonaparte, his early years until his

coronation.

e Chapter 2: 3rd and 4th Coalition: Battle of Trafalgar and Battle of Eylau.

e Chapter 3: Invasion of Russia: Battle of Borodino and Russian Retreat.

e Chapter 4: Battle of Waterloo and Exile to Saint Helena.

The analysis is divided into three parts. The first part introduces the band and
the song that will be discussed. In the second part, the historical context of the song
is explained in a summarized and entertaining way. The third part of the analysis
consists of an explanation of the historical event that inspired the song, interspersed
with fragments of the song. The analysis concludes with a final reflection and the

complete performance of the song.

Keywords

Culture, Education, Entertainment, History, Influence, Radio, Society.
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l. Introduccion

Young History es un programa radial que se presenta como un espacio
cultural donde los jovenes venezolanos puedan aprender sobre nuestro pasado e
incentivar su curiosidad por la historia y aprender de ella. Por consiguiente, también
podran desarrollar de forma paulatina una mentalidad analitica y critica que les
ayude a poder comprender mejor el presente que viven y ser conscientes de sus
decisiones a futuro para con ellos y para con el pais.

Young History se caracteriza por ser un programa en el cual se narra acerca
de personajes y acontecimientos de la Historia Universal y, en particular, en este
proyecto se plane6 una temporada piloto centrada en la figura de Napoléon
Bonaparte y las Guerras Napoleodnicas. Temporada que consta de 4 capitulos que
narran los inicios de Napoledn, su ascenso al poder y la caida de su imperio,
batallas y acontecimientos importantes durante su reinado y el final de sus dias en
la isla de Santa Elena.

Esta narracion de los hechos y del contexto histérico se dié en conjunto con
el analisis de 2 piezas musicales en cada capitulo, para un total de 8 piezas
musicales del género power metal que coinciden con el periodo y la tematica
historica que se optaron para esta temporada.

¢ Por qué el género rock? El rock es un género que con cada afio que pasa le
queda menos para cumplir un siglo de su nacimiento y no deja de ser ese género
que cautivdo a millones y que, a pesar del cambio de modas y de generaciones,
sigue teniendo el potencial de cautivar a millones de personas en el presente y en el
futuro. Este género se origind en la década de los 50's en los Estados Unidos,
siendo en sus inicios una fusion entre los géneros Country y el Rhythm and Blues.
El rock desde entonces fue desarrollandose, convirtiéndose en un género que
tocaba sobre temas sociales, politicos y de relaciones personales. “La musica rock
refleja un mensaje de libertad y de rebeldia que ha influido e inspirado a muchas
personas a lo largo de la historia. Su mensaje ha sido testigo de diferentes hitos
historicos, de la época de los 60’s con la contracultura hippie hasta los 90's con el
movimiento Grunge. La musica rock es una forma de lucha contra el status quo, la
opresion y la injusticia social”. (Film Symphony Orchestra, 2023).

Este proyecto, esta iniciativa, esta combinacién del rock y la historia; surgio

por la inquietud por el precario y deplorable estado actual del sistema educativo
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venezolano, una situacion que no parece ir a mejor. Esta crisis fue declarada en el
2018 por la Asamblea Nacional, la cual declaré la "Emergencia Humanitaria
Compleja de la Educacién en Venezuela (...)", esto es resaltado por Ramén Cardozo
Alvarez, profesor de la Universidad Catdlica Montedvila y la Universidad
Metropolitana, quien en diciembre de 2022 escribié un articulo titulado “La crisis del
sistema educativo en Venezuela”, donde menciona que: “Desde el ano 2014, la
capacidad del Estado venezolano para atender la demanda de educacion de los
venezolanos en edad escolar viene cayendo de forma casi ininterrumpida”
(Cardozo, 2022).

La situacion en Venezuela para el afno 2024 es una que por momentos da la
imagen de ir a mejor, pero, lamentable, es solo una fachada. Si bien ya no se
encuentra en su punto mas algido como en el periodo entre 2016 y 2018, el
deterioro en el ambito econdémico, en la salud, en la seguridad y, como ya se
menciond, en la educacion, han afectado en profundidad a la sociedad venezolana
y, sobre todo, al ambito cultural. Asi lo explicd a la Agencia EFE Rafael Uzcategui,
coordinador general de la ONG Provea (Programa Venezolano de Educacién-Accion
en Derechos Humanos), en una entrevista del 2023: "No existen politicas publicas
destinadas al sector cultura, es decir, no hay una politica de seguridad social, de
subsidios otorgados, sin discriminacion, a las diferentes tradiciones”. Uzcategui
resalté que esta problematica atenta contra la existencia de costumbres que datan
desde la época de la corona espariola y contra la identidad del venezolano.

En este sentido es imposible no considerar como mejor combustible para la
cultura del pais, para su transmision y para su fomento, que el estudio de la historia.
La historia es la disciplina por excelencia que investiga, analiza, estudia y registra
los hechos que han marcado el pasado y los hechos que marcan el presente, y es,
por verlo de una forma, el mejor medio y el mas capaz por el que la cultura se puede
transmitir y desarrollar en una sociedad y, ademas, de ser una disciplina que ayuda
a cultivar el pensamiento critico y analitico, elementos necesarios en una poblacion
tan polarizada y a la vez tan indiferente como la venezolana.

Y es que la cultura es un elemento que ha acompafnado al ser humano desde
los inicios de la historia, siendo esta una caracteristica imprescindible entre los
grupos humanos. “Para todas las comunidades su cultura se convierte en una

especie de sefia de identidad, un conjunto de valores y normas con los que se

11



identifican y que reconocen como suyos y que facilitan su convivencia y su
actuacion cultural”. (Llano, 2004).

En sintesis, se entiende a la cultura como un elemento trascendental de las
civilizaciones y sin el cual no hubiesen podido prosperar, y para ello es menester
llevar a cabo un trabajo académico e intelectual que sirva como el combustible que
mantenga ardiendo la llama de la tradicién. En otras palabras, para que la cultura
prospere es necesario estudiarla, transmitirla y darla a conocer para el bien de las
sociedades, incluyendo la nuestra. “La riqueza de los pueblos radica en su
capacidad de generar nuevos conocimientos, de anticipar escenarios futuros, y de
comunicar su saber a todos los demas”. (Llano, 2004).

Por afadidura, hay que constatar que las culturas tienden a desarrollarse
también de un modo u otro, para mejor o para peor, al entrar en contacto con otras
culturas. Un ejemplo de esto es la propia cultura hispanica. ;Qué seria de la
América Hispana sin Espafa o sin los pueblos indigenas con los que se dio el
mestizaje? ;Qué seria de Espafna sin el cruce entre las diferentes culturas celta,
ibera, cartaginesa, romana, visigoda, musulmana, entre otras? Ciertamente, el caso
venezolano, asi como el del resto de paises hispanos (tanto en América, como en el
resto del planeta como en Guinea Ecuatorial y en menor medida en Filipinas) es
prueba del desarrollo y de la evolucion de diferentes culturas en una sola con una
gran diversidad, gracias a este contacto e intercambio. “Las culturas prosperan y se
desarrollan permanentemente a través de la aproximacién a otras culturas, |o mismo
que los hombres se conocen y se aprecian en el trato reciproco. Esto ocurre incluso
en el caso en el que esta aproximacion se efectue con roces y dificultades. Sin
embargo, es fundamental que la colaboracion y la compenetracién se lleven a cabo
en libertad; cualquier coaccion o coercidn es nociva y hasta nefasta”. (Spang, 2003).

En definitiva y para concluir, comprendiendo el significado de cultura y la
importancia de desarrollarla, Young History abre las puertas a los jovenes
venezolanos a culturizarse, a interesarse y recibir la influencia de diferentes culturas
del mundo y de sus conocimientos, tanto del presente como del pasado, a través de
hechos y personajes interesantes e inspiradores. Y, de igual manera, a través de un
género musical que entre las generaciones actuales no es el mas escuchado, ya
que viven en una época donde el reggaeton, y en general, el género urbano,
predominan pero no aportan ningun valor de peso o de desarrollo a la cultura de las

personas.
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Il. Objetivos de Young History

Este trabajo consta de un objetivo general y tres objetivos especificos,

basados en todo lo anteriormente expuesto.

Objetivo General

Disefar y producir la temporada piloto del programa radial Young History que

tendra como tematica principal en sus capitulos la Epoca Napolednica.

Objetivos Especificos

1. Fomentar el interés y el estudio de la historia a los jovenes venezolanos
utilizando un formato y lenguaje ameno y sencillo de entender, asi como un
contenido que se salga de lo “ortodoxo” de la ensefianza de la historia. Se
busca que los jovenes desarrollen un sentido autodidacta para aprender del
pasado y verlo como una actividad entretenida y enriquecedora.

2. Inspirar e incentivar géneros de musica diferentes que puedan enriquecer
mejor la cultura venezolana. En la actualidad la moda se enfoca en ritmos y
géneros comerciales que no dan ningun valor cultural, enfocandose en temas
banales e incluso de indole privada que no s6lo deterioran el comportamiento
sino también los valores de quienes son el futuro de la sociedad venezolana.

3. Crear un espacio cultural que aporte al desarrollo de la cultura venezolana.
En la actualidad las politicas del gobierno no estan ayudando a poder
mantener e incentivar la cultura, perdiendo algunas tradiciones y festividades
del pasado y sin traer algun progreso al presente. Es por esto que con este
programa también se busca incentivar el aprender y preservar lo que
nuestros antepasados nos han dejado y poder aprender de los mismos para

comprender mejor nuestro presente.
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lll. Motivacion y Justificacion

> Motivacion

Segun indica el Diagnéstico Educativo Venezolano 2021, conocido como
DEV, un estudio realizado por las firmas de investigacion y datos ANOVA Policy
Research y Devtech Systems, junto con la Universidad Catdlica Andrés Bello, entre
el ano 2018 y 2021, un total de 530.339 estudiantes han emigrado del pais y unos
682.233 han abandonado el sistema escolar, siendo la mayoria de estas bajas en la
educacion primaria representando esta el 67.1% de esta gran pérdida de
estudiantes, seguidos por un 17.7% en la educacion inicial, 13.7% en el bachillerato
y finalmente un 1.6% en la Media técnica. Es decir, que para el afio 2021 la
poblacién estudiantil de primaria y bachillerato se redujo de 6,5 millones de los 7,71
millones que estaban inscritos en el sistema en el aio 2018. Esto se traduce en una
reduccion del 15,6% de nifios y adolescentes que abandonaron las aulas.

Asimismo, en este estudio se presentaron las cifras de la cantidad de
docentes que también han desertado del sistema educativo, encontrandose con un
total de 68.023 docentes que migraron y 98.315 que abandonaron el sistema.
Siendo que, de entre estas dos cifras, el 71.1% de estos docentes son Integrales. Lo
que implica una desercion del 25% de docentes con respecto al 2018.

Sobre las causas de la inasistencia escolar, la investigacion encontré que,
entre las de importancia alta y media para los encuestados, las mas comunes son la
falta de comida en el hogar (78,3%), la falta de servicios basicos (56,7%), no poder
costear los implementos (55,5%), razones de salud (44,4%), porque debe ayudar en
las tareas del hogar (43,7%), porque el alumno no quiso seguir estudiando (43,5%),
porque el alumno no lo considera importante (39,7%) y por el costo del transporte
(25.9%).

Como si no fuera suficiente tener un sistema educativo precario para los
jovenes, también es una realidad que los entornos recreativos juveniles actuales, ya
sean tanto fisicos como digitales, estdn dominados en gran parte por una industria
musical que ha enfocado sus recursos en producir y promocionar un género musical
qgue va en contra de los valores culturales que se esperarian ensefar en sociedad.

Ese género es el reggaeton.
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El reggaeton es un género musical que, al igual que el rock, surge de la
fusidn de las influencias de dos géneros, siendo en el caso del reggaeton: el hip hop
y el reggae jamaicano. Compuesto por un ritmo repetitivo y de lineas de bajo, con
letras donde se utilizan mas que nada rimas faciles de recordar. Una composicién
que se repite tanto que da la impresion de siempre estar escuchando la misma
pieza. Sin embargo, sus letras no dan nigun aporte cultural para quien las escuche,
siendo rimas llenas de modismos, palabras y expresiones que son causa de
multiples denuncias sociales debido a que en muchas ocasiones promocionan
abiertamente el sexo, las drogas y el menospreciar a la mujer.

En un articulo publicado por la psicéloga Amparo Calandin en el portal web
espanol Psicologas Valencia, afirma que el mensaje “sexista y degradante” de este
género si influencia a los jévenes. “Los jovenes aunque suelen pasar por alto los
temas sexuales de estas letras, no quiere decir que no se vean influenciados por las
mismas. Los adolescentes son los mas propensos a estas influencias, no solo del
reggaeton sino también de los medios de comunicacién en general, porque su
personalidad se basa en elementos como la forma de vestir, de hablar, sus gustos
musicales y la posesion de objetos materiales que coinciden con los de sus amigos.
De esta manera forman grupos que tienen los mismos gustos y, a partir de esto, va
a depender su conducta, valores e identidad”. (Calandin, 2018).

Aristételes ensefid que “la musica imita directamente las pasiones o estados
del alma”. Cabe preguntarse entonces, ¢qué clase de pasiones se buscan inspirar

en una sociedad donde se rebajan a las personas y se menosprecian los valores?

> Justificacion

Un sistema educativo envuelto en una crisis que ha generado el abandono
de mas de 1.2 millones de estudiantes y la desercién de 166 mil docentes, segun el
estudio realizado por ANOVA Policy Research y Devtech Systems y la Universidad
Catolica Andrés Bello; deja en tela de juicio qué clase de profesionales se estan
desarrollando y quedan para el futuro del pais.

Por afadidura, el gobierno no se preocupa por proteger la cultura nacional y
no desarrolla ningun plan o presupuesto que la proteja e incentive, como declard

Rafael Uzcategui, coordinador general de la ONG Provea; hecho que hace
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cuestionar qué cultura e identidad nacera en el futuro para Venezuela, si es que
nace alguna.

De nacer alguna nueva identidad, seria con base en las corrientes
“culturales” que los Medios de Entretenimiento promocionan en la actualidad, siendo
una de estas corrientes el género urbano del reggaetén. Un género donde se
humilla la imagen de la mujer y promociona abiertamente el consumo de drogas y
que, lamentablemente, en la actualidad, es el género con mas fuerza en las
sociedades hispanas como la venezolana.

Young History se manifiesta como la respuesta contracultural a todo este
status quo degradante que se ha establecido con el tiempo. Un espacio cultural y de
entretenimiento donde los jovenes seran capaces de aprender no solo de su cultura
e historia, sino de las culturas e historia de otras partes del mundo y podran conocer
nuevos generos musicales que si tengan un valor cultural y que tengan una
elaboracion superior a la de las nuevas corrientes musicales y que, de alguna forma,
inspire a la juventud a buscar desarrollar una mejor cultura venezolana.

El formato de radio fue escogido debido a que este ha sido un medio
tradicional y confiable, ya que es uno el cual se puede escuchar de forma remota
desde casi cualquier zona geografica y desde cualquier plataforma, ya sea digital o
desde las radios mas tradicionales, cosa beneficiosa tomando en cuenta las
carencias y fallas del servicio de internet a nivel nacional. Desde los transportes
publicos hasta los vehiculos personales tienen una radio, lo que garantiza que el
programa llegue tanto al publico objetivo como al publico general.

Con respecto al contenido del programa, como se menciond anteriormente,
este programa trata la historia universal de cara a que la historia, siendo la disciplina
que es, toca diferentes temas de diferentes partes del mundo y es una de las
mejores herramientas por las cuales se puede seguir transmitiendo y estudiando las
culturas humanas. Ademas de ser una disciplina que ayuda al desarrollo personal
de las personas pero que hoy en dia es vista por muchos como una materia
engorrosa, complicada y sin sentido. En Young History se demostro lo contrario.

El nombre “Young History”, que se traduce del inglés como “Historia Joven”,
se presentd de esta forma para todos aquellos que en la actualidad se sienten
atraidos y ven atractivo términos y palabras anglosajonas y que va de la mano con

la tendencia globalista del uso del inglés como segunda lengua.
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Con respecto a la transmision de este programa, es un hecho que la historia
no es un tema al que todo el mundo le dedique tiempo todos los dias. Por eso es
que este programa se pensdé para ser transmitido una vez a la semana en el horario
entre las 5 y las 7 de la tarde, hora en que muchas personas estaran saliendo de
sus trabajos o sus estudios de regreso a sus hogares, hora en que también tienden
a presentarse traficos densos o que la mente esté cansada y necesite de un
estimulante que haga que se despierte y se mantenga entretenida. Momento en que
el elemento del rock entra en accion para el deleite de todas esas personas que

quieran seguir animadas un viernes por la tarde.

> Modalidad

Produccion audiovisual, centrado en la produccion de un programa

radiofénico llamado “Young History”.
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IV. Marco Teérico

Antecedentes

Young History se concibié a partir de la union de varias inspiraciones
obtenidas con base en diferentes trabajos académicos, programas radiales y
algunos contenidos de las redes sociales, tanto de origen nacional como
internacional, los cuales si bien en si no presentan en conjunto la misma modalidad
y tema que se planeé trabajar en este proyecto, sirvieron como bases inspiradoras

por los formatos y modelos en que fueron presentados y trabajados.

% “Prima Salud” (2022), Valery Pérez Jiménez, Maria Ramos Mogollén y

Gabriel Rengifo Perez - Universidad Monteavila.

Prima Salud es un proyecto de producciéon audiovisual sobre los Trastornos
Mentales mas frecuentes de la Sociedad Venezolana realizado por los, en aquel
momento, bachilleres Valery Pérez Jiménez, Maria Ramos Mogollon y Gabriel
Rengifo Perez para optar por la Licenciatura en Comunicacion Social en la

Universidad Monteavila.

Este proyecto buscd producir una serie de micros y programas radiales sobre
los trastornos mentales mas comunes, todo enfocado en el bienestar de los

ciudadanos venezolanos y dar conciencia de esta realidad en el pais.

Prima Salud sirvi6 a modo de antecedente al ser un proyecto audiovisual con
un formato de programa radial. Y aunque no comparte la misma tematica y
propésito de Young History, fue una referencia y fuente de inspiracién con respecto
a la estrategia que llevaron a cabo para la producciéon del mismo, asi como en su

formato de escritura de sus guiones.
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< “PRODUCCION DE AUDIO PROGRAMA RADIAL: HISTORIAS DEL
ROCK” (2020), Wilson Cardenas Cristacho - Universidad Nacional
Abierta y a Distancia (UNAD).

Este proyecto es el trabajo de grado del estudiante Wilson Cardenas
Cristacho, donde presenta el desarrollo y produccién que realizé para el espacio
radial “Historias del Rock” de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia (UNAD)
durante el semestre de 2019, demostrando la puesta en practica de todos sus
conocimientos adquiridos dentro del programa de la tecnologia en produccion de

audio.

Este trabajo sirvi6 a modo de antecedente al ser una perfecta referencia para
la metodologia a seguir para la produccion de un programa radial y, por
consiguiente, una referencia para todo lo que fue el proceso de produccion
(preproduccién, produccién y postproduccion), mostrando de manera detallada la
edicibn y montaje de los audios para Historias del Rock, procesos que fueron

ideales y fundamentales para un programa grabado como lo es Young History.

% “SUBTERRANEO RADIO” (2016) - Luis Fernando Montalvo Dominguez y
Margie Andrea Galindo Meza - UNIVERSIDAD DE CARTAGENA.

SUBTERRANEO RADIO es el trabajo de grado de Luis Fernando Montalvo
Dominguez y Margie Andrea Galindo Meza para optar por el titulo de comunicador

social de la Universidad de Cartagena.

Dicho trabajo tuvo como objetivo crear el programa SUBTERRANEO RADIO,
con el cual se pretendid darle un lugar representativo al circuito musical
Underground Cartagenero usando como medio la radio publica universitaria (UDC
RADIO) en la ciudad de Cartagena.

Siendo este un proyecto el cual, hasta cierto punto, comparte varias
similitudes con Young History, la distribucion de las tareas a realizar en su
metodologia funcionaron a modo de guia para la metodologia y la produccion de

Young History.
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Referencial Teodrico
. LaRadio

La radio, segun el portal web de Enciclopedia Humanidades, “es una
aplicacidon concreta de una tecnologia mayor, conocida como la radiocomunicacion.
Esta tecnologia es utilizada, por ejemplo, en barcos mercantes o aviones de guerra
para enviar y recibir sefiales en una frecuencia abierta. Especificamente, la radio es
el uso civil, informativo y de entretenimiento de la radiocomunicacién” (Editorial
Etecé, 2023). De igual manera, la escritora Laura Crusellas, del blog digital CPA
Online, explico que “la radio es uno de los medios de comunicacion que mejor ha
sabido sobrellevar la crisis y es que cuenta con unas caracteristicas propias que la
hacen diferente a los demas” (Crusellas, 2017). Crussellas afirma que la radio se

diferencia de los demas medios por las siguientes caracteristicas:

e Permanente. Es un medio de comunicacién permanente, con el cual
podemos interactuar las 24 horas durante los 365 dias del ano. La
informacion siempre esta presente a través de boletines y es un medio que
acompanfa en cualquier lugar y a través de diferentes dispositivos.

e Movil. La radio esta en todos los lugares. Nos podemos mover y seguir
escuchandola, por lo que, a diferencia de otros medios como la TV o la
prensa, también nos permite realizar otras actividades que requieran
movilidad.

e Inmediato. Junto con el medio digital se caracteriza por su rapidez, y gracias
a las nuevas tecnologias, ahora es posible escuchar una emisora desde
cualquier parte del mundo a través de internet. Es el medio mas inmediato
para cubrir una informacion puesto que no requiere dedicar tiempo a escribir
un texto u obtener una fotografia.

e Agil. Junto con el punto anterior, es un medio agil para contar todo lo posible.
Desde el punto de vista de la narracion, el locutor cuenta y comparte su
realidad, lo que percibe y por ello en poco tiempo puede transmitir y
enriquecer al oyente a través de la informacion.

e Creible. Ademas, es uno de los medios de comunicacién con mejor calidad

en sus contenidos, asi como un medio cercano.
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II. La cultura en la Sociedad del Entretenimiento

“El primer paso para liquidar a un pueblo es borrar su memoria. Destruir sus libros,
Su cultura, su historia. Luego hacer que alguien escriba nuevos libros, manufacture
una nueva cultura, invente una nueva historia. Pronto la nacion empezara a olvidar

lo que es y lo que fue. El mundo a su alrededor lo olvidara todavia mas deprisa’.

- Milan Kundera

La cultura es la base de toda sociedad y de toda civilizacion. En cada cultura
se preservan y transmiten valores que los padres ensefian a sus hijos y estos a los
suyos y asi consecutivamente, generando un legado, buscando siempre el bien para
la generacion presente y para la futura. “La cultura tiene que ver siempre con la
perfeccion humana de la persona. Lo cual implica, a su vez, que la mujer y el
hombre son sujetos capaces de perfeccion (...). La cultura es un avance del hombre
hacia si mismo: un crecimiento de lo humano en el hombre. En otras palabras, el
cultivo del espiritu”. (LIano, 2004: 16).

El profesor Kurt Spang, en su articulo del 2003 “Cultura y Multicultura”, define
tres propiedades que él considera como las principales de la cultura, estas son: 1.
Afan de saber: “Desde el momento en que tenemos uso de razén queremos conocer
las personas y las cosas. Lo desconocido atrae”; 2. EI amor a la verdad: “Nos
interesa saber siempre qué es de los hombres y de las cosas que nos rodean. En su
estado originario, verdad significa que lo que experimentamos, lo que pensamos y
decimos coincide con la realidad”; y 3. Amar la justicia y la solidaridad: “La cultura
s6lo puede prosperar si todos los que participan en una comun tarea cultural son
personas responsables, si saben distinguir entre el bien y el mal, entre lo humano y
lo inhumano, si estan decididos a hacer el bien y ser fieles a sus principios y a las

personas con las que tienen trato”.

Por contraste, la sociedad actual es una en la que la cultura ha ido perdiendo
poco a poco su valor, sus propiedades y su significado y ha sido reemplazada por lo
que ofrece el Entretenimiento. El entretenimiento tal y como se conoce y entiende
hoy en dia es absolutamente diferente a lo que era hace mas de un siglo. En la

actualidad algunos conceptos como “Industria del Entretenimiento” y “Sociedad del
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Entretenimiento” salen a la luz para identificar toda una serie de fendmenos tanto
economicos como sociales y culturales que han afectado al mundo tras la Segunda

Guerra Mundial.

“Industria del Entretenimiento” es un concepto surgido del siglo XX utilizado
para englobar a todas las industrias, empresas e instituciones que tienen como su
principal actividad producir “entretenimiento” o “cultura”. La principal finalidad de
dicha industria es ser lucrativa y no se preocupa por dar un producto de valor
cultural de calidad, enfocandose unicamente en generar productos de satisfacciéon y
diversiéon para la sociedad. El cine, la radio, la television, los deportes, los concursos
y, mas reciente, los videojuegos y demas, son algunas de las empresas que se

pueden mencionar que estan dentro de la gran Industria del Entretenimiento.

El desarrollo de esta mega industria ha traido fendbmenos que para algunos
han sido perjudiciales y para otros han sido una consecuencia positiva de una
sociedad mejor informada. De aqui se parte de lo que algunos autores han
denominado como la “Sociedad del Entretenimiento”. “La sociedad del
entretenimiento es aquella que sin duda pretende satisfacer el antiquisimo apetito
ludico-recreativo y momentaneamente convencernos, mediante la “fabricacion
industrial” de diversion, de la idea de que el unico fin de la vida es pasarsela bien”.
(Martinez Lopez, 2011).

En dicha sociedad lo que mas impronta para cada individuo es el bienestar
personal y nada mas. La cultura del bien se ha transformado en la cultura del
consumo Yy del utilitarismo. En este estado de extra comodidad en que las personas
y, sobre todo, los jovenes que han nacido y crecido en ella; con el tiempo han ido
perdiendo el afan por todo aquello que implica un mayor esfuerzo o complejidad y
se enfocan en lo mas inmediato posible, dejando de lado el desarrollo, la perfeccidon
y habilidades que requieren un estudio profundo y extenso de temas que son
importantes tanto para la vida personal como para la vida en sociedad. “Como la
vida del intelecto ya no es relevante, la meta primaria es sentirse bien. Y en el
preciso instante en que ya no nos sentimos bien, alguien debe analizarnos y

componernos, hacernos sentir bien de nuevo... En una vision del mundo que busca
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lo agradable no hay valores intrinsecos, todo es instrumental, todo debe ser util”.
(Martinez Lopez, 2011).

lll. El Aprendizaje Social en la Sociedad del Entretenimiento

La Teoria del Aprendizaje Social es una teoria desarrollada y propuesta por el
psicologo Albert Bandura alrededor de la década de 1960. En esta sostiene que el
aprendizaje se produce mediante la observacion del comportamiento y las acciones
de otros individuos, sustentando asi el hecho de que los estudiantes pueden

aprender también a través de la experiencia de los demas.

Esta teoria ha tenido un gran revuelo sobre todo en el ambito académico, ya
que la misma estaba mas centrada en estudiar como este aprendizaje era realizado
por nifios. Consiguiendo asi una gran variedad de enfoques para ayudar a los

jovenes en su formacion y desarrollo pedagogico.

Segun Bandura, este aprendizaje se lleva a cabo mediante un proceso de 4
fases, estas serian: 1. Atencion: fase en que se da atencién al comportamiento o
informacion recibidas o captadas; 2. Retencion: la capacidad de retener la
informacion recibida; 3. Reproduccion, reproducir el comportamiento o informacion
retenidos en un contexto diferente; y 4. Motivacion, la estimulacion para aplicar la

informacion y la habilidad adquiridos.

En resumen, esta hipétesis realizada por Bandura afirma que los entornos en
los que los nifios se desarrollan influyen en su crecimiento y en su aprendizaje de
conocimientos y comportamientos, ya que los mas jovenes adquieren muchas de

sus actitudes mediante la imitacion de sus padres o de los mayores en general.

Llegados a este punto, cabe plantearse el siguiente escenario: Conociendo la
realidad de la Sociedad del Entretenimiento anteriormente expuesta, y ahora
sabiendo, del Aprendizaje Social, de como los entornos son fuentes de influencia, se
podria hablar no solamente de una sociedad en si, sino también de un Entorno del
Entretenimiento. Seria pues la primicia de una Teoria del Aprendizaje Social 2.0, de

como las personas en la actualidad del 2024 obtienen sus conocimientos y
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comportamientos gracias a los medios del entretenimiento, tanto tradicionales como
digitales, que funcionan como el punto de referencia para aprender e imitar. Se
podria entonces hablar de que en la actualidad el entretenimiento es ahora el nuevo

entorno y fuente de aprendizaje de las personas.

En definitiva, tal vez sea necesario que, en vista de todos los avances
tecnolégicos y el nuevo entorno digital y entretenido que se ha desarrollado y que
sera la nueva norma en las generaciones futuras, es justo, inteligente y prudente,
plantearse la necesidad de alternativas a como se da el aprendizaje y la ensefianza
hoy en dia para con los jovenes del mafana, y que, de alguna forma, las
ensefanzas del pasado tendran que aprender a cdmo adaptarse y transmitirse en

los nuevos medios y en las nuevas jergas digitales y contemporaneas.
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V. Propuesta y Estrategia

< Estrategia

Este proyecto al ser una produccién audiovisual, mas especificamente un
programa radial, desarroll6 la produccion de una temporada piloto de cuatro
capitulos de transmision semanal cada uno, es decir, una temporada para un mes.
Naturalmente, para llevar a cabo la produccién de esta temporada, se necesitd

llevar a cabo el proceso de Preproduccion, Produccion y Postproduccion.

> Preproduccion.

Esta “temporada piloto”, si se quiere llamar asi, se plane6é que abarcase la
época napoleodnica, esto con motivo al estreno del film de drama histérico
“‘Napoledn” (2023) del director Ridley Scott y protagonizada por el actor Joaquin
Phoenix. Los capitulos fueron divididos en dos cortes con una cancion para analizar
y escuchar en cada uno. Cortes que a su vez estan divididos en dos partes: en la
primera se presenta el tema a tratar y a la banda autora de dicho tema para luego
pasar a la segunda parte donde se narra el hecho histérico en la que se inspira
dicha cancion o del que directamente cantan en la misma. Teniendo un total de ocho

canciones y hechos histdricos a tratar en toda la temporada.

El primer capitulo se disefi¢ para ser la carta de presentacion del programa y
tuvo como tema a tratar la vida, obra y carrera de Napoleén Bonaparte, general y
primer emperador francés, el gran protagonista de esta temporada. Para este
capitulo se analizaron las canciones “| Will Rule the Universe”, del grupo Civil War y

“The Art of War”, del grupo Serenity.

Civil War es una banda sueca fundada en 2012 la cual centra su tematica en
hechos histéricos bélicos principalmente de la historia estadounidense, sin embargo,
su cancion “I Will Rule the Universe” cuenta de manera resumida toda la vida de
Napoledn, mencionando fechas como su nacimiento en 1769, 1804, afio de la

coronacion del Pequefio Cabo y 1815, afo de la Batalla de Waterloo.
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Serenity es una formacion austriaca de metal sinfénico con cortes de metal
progresivo y power metal fundada en 2001 y que, en 2013, lanzé su album “War Of
Ages” en el cual se presentd “The Art of War”, cancion que trata sobre el general
francés con una perspectiva diferente a la de Civil War, concentrandose en el
ascenso al poder de Bonaparte y mencionando algunas de sus muchas frases
famosas, como por ejemplo: “A statesman's heart must be placed in his head”, que

traducida significa “Un hombre de estado debe tener el corazén en la cabeza”.

El segundo capitulo narra dos batallas ocurridas en la Guerra de la Tercera
Coalicion y en la Guerra de la Cuarta Coalicidn respectivamente, empezando con la
canciéon de Civil War, “Admiral Over The Oceans”, del album “Gods and Generals”
de 2015. En esta cancién el grupo se centra en contar sobre la famosa Batalla de
Trafalgar, en la cual la flota britanica dirigida por el vicealmirante Horatio Nelson
derroté a la flota combinada de Francia y Espafia dirigida por el almirante francés
Pierre Villeneuve. La cancién, si bien hace gran referencia a Trafalgar, se centra
también en hablar sobre el vicealmirante Nelson, famoso durante finales del siglo
XVIII e inicios del XIX por sus victorias contra Francia y Espaia y, sobre todo, por su
victoria en Trafalgar, victoria que le valié para que en Londres construyesen la Plaza
Trafalgar donde se encuentra un monumento en su honor, el Monumento de Nelson,

plaza que es mencionada al final de esta cancion.

La segunda cancién a analizar es algo que se sale un poco de lo comun en
Venezuela, ya que se trata de una cancion hecha por el grupo Hirlement, un grupo
de origen francés fundado en 2003 y que compuso la cancién “Grenadiers”, de
2017, cantada enteramente en francés. Dicha cancion relata sobre el cuerpo de
caballeria francés de los Granaderos a Caballo de la Guardia Imperial que, junto a
otros regimientos de caballeria dirigidos por el mariscal Joaquin Murat, realizaron la
carga de caballeria de la batalla de Eylau, luchada en el invierno de febrero de 1807
y que es considerada la carga de caballeria mas grande en la historia, la cual cont6

con entre 10 mil y 12 mil soldados de caballeria.

El tercer capitulo se centré en el inicio de la caida de Napoledén con sus

campafias en Portugal, Espafia, la Guerra de la Quinta Coalicion y su Invasion a
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Rusia de 1812, teniendo las canciones “War & Peace” de la banda Running Wild y
“1812” del grupo Desert.

Running Wild, una banda de heavy, power y speed metal, fue fundada en
1976 en Hamburgo, Alemania, y publicé su album “The Rivalry” en enero de 1998,
en el cual se presento la cancion “War & Peace”, cancion que realiza una doble
referencia, tanto a la novela del escritor ruso Ledn Tolstoi, “Guerra y Paz” (1865),
como a la batalla que se narra en dicha novela y que es el eje central de esta
cancion, la batalla de Borodino, el enfrentamiento que dejé mas muertes en un solo
dia de batalla de las guerras napolednicas y con la que Napoledn consiguio abrirse

paso para poder capturar Moscu.

Continuando, la banda Desert Desert es una banda de power metal de origen
israeli fundada en 2002 por su guitarrista Maxim Shafransky, y su tema titulado
simplemente como “1812”, lanzado en 2015 en su album “Never Regret”, canta
sobre la retirada que tuvo que realizar Bonaparte varias semanas después de la
toma de Moscu y tras no recibir respuesta alguna del Zar de Rusia Alejandro |
aceptando la rendicion, lo que lo llevé a tener que dirigir la retirada de sus tropas a
través del territorio ruso con el invierno encima, lo que resulté en una absoluta
carrera por la supervivencia mientras que la caballeria cosaca perseguia y acosaba

a los rezagados franceses que se quedaban varados en los caminos.

Finalmente, como cierre de temporada, en el cuarto y ultimo episodio se
tienen nuevamente a Running Wild con "The Battle Of Waterloo" y a Desert con

"Star Of Delusive Hopes".

Runing Wild publicé “The Battle Of Waterloo” en 1989 en su album “Death or
Glory”. En esta cantan sobre la mitica batalla de Waterloo, la ultima batalla de
Napoledn y la que puso punto y final a las Guerras Napolednicas y a su reinado
como emperador de Francia tras su ultimo periodo como gobernante, conocido
como los “Cien Dias”. En la cancion se mencionan datos como la fecha de la batalla
y cdmo el ejército britanico bajo el mando de Arthur Wesley, Duque de Wellington,
tuvo que resistir el ataque francés hasta recibir refuerzos por parte del ejército

prusiano bajo el mando del general Blucher.
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Como segunda cancién, y por ende ultima cancion de la temporada, se
presenta Desert con “Star of Delusive Hopes”, cancion del album con el mismo titulo
publicado en enero del 2011. En esta cancioén el grupo hace referencia directa al
final de Napole6n como emperador y militar y de todas sus aspiraciones a volver a
ocupar el trono francés, asi como de su exilio y encarcelamiento en la isla de Santa
Helena. En esta mencionan cémo él dedicé su vida a Francia, a la que en la cancion

denominan como “La nacién de la libertad”.

Una vez planteada no solamente la tematica sino ya identificadas las
canciones, asi como los hechos histéricos especificos que se contarian en los
programas, se procedid a la recopilacién de informacion y documentacién de dichos

hechos y sobre las bandas de las canciones dando un breve resumen de cada una.

En cuanto se tuvo toda la informacion recopilada, se procedié a la
estructuracidén y escritura de los guiones narrativos y técnicos para el programa,
guiones planteados para un programa aproximado de una hora. La duracién de
cada capitulo varié dependiendo de qué tanto se tuvo que explicar acerca del hecho
histérico como de la misma cancion, dejando obviamente un espacio de tiempo para
que la cancion se escuchara por completo de inicio a fin sin interrupciones tras el

analisis y relato historico.

Cabe resaltar y volver a mencionar que cada capitulo se dividi6 en dos
cortes, el primero con la presentacion del programa y la introduccidon al episodio
seguido del analisis musical, y luego el segundo corte con la segunda cancién y el

segundo hecho a narrar y con la despedida del programa.

Asimismo, como un pequeio paso extra a mencionar, también se desarrolld
la “Coletilla Resorte” para el inicio del programa asi como el guién para la Coletilla

de introduccidén al mismo.

Una vez terminado los guiones narrativos y técnicos, se comenzd con la

siguiente etapa del proyecto, la produccion.
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> Produccion

La produccion en términos de audiovisual es definida por Romero (1996)
como “es el conjunto de varios procesos creativos, administrativos y logisticos para
conseguir la elaboracion de un bien cultural o de entretenimiento, es decir, el
producto que resulta de este trabajo es la pelicula, el programa de television o el
video”. Descripcidon que, para el formato de radio, es perfectamente compatible, ya
que con o sin el factor de video, se necesita toda una estructuracion del proceder

con el proyecto, como ya se vio y explico en la preproduccion de Young History.

En esta fase se llevd a cabo la grabaciéon de Young History la cual vario,
como ya se mencion6 anteriormente, de lo extenso del tema a tratar o por algun

inconveniente o error al momento de llevar a cabo la grabacion.

Asi mismo, durante esta etapa se llegaron a realizar cambios o
modificaciones con respecto a los guiones estructurados en la Preproduccion, esto
con motivos tales como reducir o extender el tiempo del programa, asi como
modificar la forma en la que se esta dando la explicacion del hecho historico o el
analisis de la cancién. Por ejemplo, en el primer capitulo se dio el caso de replantear
el orden de las canciones, cambiando el orden de primero Civil War por Serenity

para luego volverlo a cambiar como se habia planteado originalmente.

Tras grabar los capitulos, se grabaron las coletillas para el inicio del

programa: la Coletilla Resorte y la Coletilla de Introduccién.

Todo el proceso de produccion de Young History se llevd a cabo en las
instalaciones de la Universidad Monteavila, las cuales cuentan con dos estudios de

grabacion adecuados para este tipo de produccion y proyecto.

Una vez finalizadas las grabaciones, se procedio6 a la postproduccion.
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> Postproduccion

“En la etapa de postproduccién (...) se realizan labores de manipulacion del
material registrado, durante el rodaje. Se trata de darle sentido, orden y ritmo a la
historia, ademas de incluir elementos de imagen y audio que no se realizaron

durante el rodaje, como los efectos especiales y la musica”. (Romero, 1996).

En esta fase se edité todo el programa de Young History para su préxima
puesta al aire en Radio UMA, proceso en el cual se agregaron la musica, efectos de
sonido y alguna que otra edicion minima por tema del tiempo de duracidén del
programa, asi como cualquier arreglo con respecto al audio y a la musica, subir y
bajar el volumen de los mismos, entre cualquier otro detalle a editar que se vio

necesario o conveniente a realizar.
Asi mismo, en esta etapa se agregaron las cortinas para la presentacion,

desarrollo y despedida de cada capitulo, terminando todo el proceso de produccion

de Young History y, por ende, de este proyecto.
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% Factibilidad

El autor de este proyecto a lo largo de la carrera pudo ser participe en la
preparacion y desarrollo de proyectos audiovisuales, entre algunos de ellos, mas
alla de los académicos; esta el que fue realizado en su servicio comunitario con la
Fundacién Ana Frank, en la cual, junto a un equipo de otros dos compaferos,
realizaron una produccién audiovisual acerca del Genocidio de Ruanda de 1994,
trabajo que, por supuesto, tuvo una preproduccion en la cual se tuvo que realizar un
amplio trabajo investigativo y documental de los hechos para luego pasar a la
escritura de guion, asi como la produccion con la grabacion de audios y luego la
postproduccién con la edicion y montaje final de todo el material, agregando

animaciones 2D, musica, imagenes, entre otros afadidos.

En dicho trabajo, el autor utilizé el software Filmora 12 para realizar ediciones
tanto para formato MP4 como MP3. Con esta herramienta también realizé varios
trabajos durante la carrera en las catedras de Teoria y Practica de la Radio | y Il 'y

Teoria y Practica de la Television |l.

Asi mismo, en el 2023, entre el 25 de julio y el 6 de octubre, el autor llevo a
cabo sus practicas profesionales en el Circuito Exitos 99.9, trabajando en los
programas de la periodista Graciela Beltran Carias, la periodista Gladys Rodriguez y
del asesor financiero Pedro Penzini Lépez, adquiriendo varios conocimientos sobre
la produccién y manejo de programas radiales. Sumado a lo anterior, durante su
periodo en Exitos, también realizé la edicién y elaboracién de un total de seis micros
radiales de Carlos Fraga, motivador, docente y conferencista; experiencia que le

ayudo a practicar las dotes de editor con Filmora.

Ilgualmente, durante la carrera, el autor ha logrado obtener conocimientos en
lo que respecta al analisis y comprension en materia histérica, manteniendo un buen
promedio en las diferentes catedras relacionadas a dicha disciplina, siendo la ultima
de estas, Historia Universal Contemporanea, impartida por el profesor Rodriguez
Yturbe, en la que obtuvo un promedio de 18. También cabe destacar el rendimiento
en las catedras de Teoria y Practica de la Radio |, donde obtuvo un promedio de 19,

y en Teoria y Practica de la Radio Il, con un promedio de 18.
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> reproduccioén

VI. Diagrama de Gantt

Semana 1 - 03/11/2023

Entrega del anteproyecto.

Semana 2 - 10/11/2023

Aprobacidén del proyecto por
parte de facultad
Investigacion y documentacion

para el programa

Semana 3 - 17/11/2023

Investigacion y documentacién

para el programa

Semana 4 - 24/11/2023

Investigacion y documentacion

para el programa

Semana 5 - 01/12/2023

Investigacion y documentacion

para el programa

Semana 6 - 08/12/2023

Escritura y estructuracion del

guion técnico del primer capitulo.

Semana 7 - 15/12/2023

Escritura y estructuracion del
guion técnico del segundo

capitulo

Semana 8 - 22/11/2023

Escritura y estructuracion del

guion técnico del tercer capitulo

Semana 9 - 29/12/2023

Escritura y estructuracién del

guion técnico del cuarto capitulo

> Produccion

Semana 10 - 05/01/2024

Grabacion del primer capitulo

Semana 11 - 12/01/2024

Revisién por posibles cambios
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en el audio que se tengan que

volver a grabar

Semana 12 - 19/01/2024

Grabacion del segundo capitulo

Semana 13 - 26/01/2024

Revisién por posibles cambios
en el audio que se tengan que

volver a grabar

Semana 14 - 02/02/2024

Grabacion del tercer capitulo

Semana 15 - 09/02/2024

Revisién por posibles cambios
en el audio que se tengan que

volver a grabar

Semana 16 - 16/02/2024

Grabacion del cuarto capitulo

Semana 17 - 23/02/2024

Revision por posibles cambios
en el audio que se tengan que

volver a grabar

> Postproduccién

Semana 18 - 01/03/2024

Edicion del primer capitulo

Semana 19 - 08/03/2024

Edicion y exportacion del primer

capitulo

Semana 20 - 15/03/2024

Edicién del segundo capitulo

Semana 21 - 22/03/2024

Edicion y exportacion del

segundo capitulo

Semana 22 - 29/03/2024

Edicion del tercer capitulo

Semana 23 - 05/04/2024

Edicion y exportacion del tercer

capitulo
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Semana 24 - 12/04/2024

Edicion del cuarto capitulo
Redaccion del informe del

Proyecto Final de Carrera

Semana 25 - 19/04/2024

Edicién y exportacion del cuarto
capitulo
Redaccion del informe del

Proyecto Final de Carrera

Semana 26 - 26/04/2024

Redaccién del informe del

Proyecto Final de Carrera

Semana 27 - 03/05/2024

Revisién y ediciéon del informe

del Proyecto Final de Carrera

Semana 28 - 17/05/2024

Revision y edicion del informe

del Proyecto Final de Carrera

Semana 29 - 17/05/2024

Revision y edicion del informe

del Proyecto Final de Carrera

Semana 30 - 24/05/2024

Revisién y edicion del informe

del Proyecto Final de Carrera

Semana 31 - 31/05/2024

Revision y edicion del informe

del Proyecto Final de Carrera

> Entrega Final

Semana 32 - 07/06/2024

Ultima revisién y edicion del
informe del Proyecto Final de

Carrera

Semana 33 - 14/06/2024

Entrega del informe del Proyecto

Final de Carrera
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VII. Conclusiones y Recomendaciones

«» Conclusiones

La crisis econdmica y social que atraviesa Venezuela es una que ha dejado
secuelas en diferentes ambitos cruciales para el futuro del pais. La crisis alimenticia
y de servicios ha causado ya sea de forma directa o indirecta que miles de
estudiantes abandonaran sus estudios, asimismo, que miles de profesores se
retirasen de su profesion. Todo esto dado por la falta de acciones y politicas

efectivas que logren solventar esta crisis.

Por anadidura, el gobierno no se preocupa por tratar de preservar el valor
cultural que los estudios aportan a la sociedad, ni por rescatar las tradiciones que
han formado parte de la identidad venezolana desde la época de la corona
espanola. En medio de esta crisis, todos aquellos que tengan el talento y la
disposicion de aportar, aunque sea, un grano de arena para contrarrestar todos

estos efectos negativos, deben y pueden hacerlo.

Young History se manifest6 como un reto de cémo hacer que un tema tan
complejo y extenso como la historia se manejara de una forma sencilla, dinamica y
con un componente musical atractivo que se escapa del status quo actual. Esto
demuestra que es posible hacer de un tema poco atractivo algo entretenido para un

publico dificil.

Este proyecto también se develé como una iniciativa para que se den mas
espacios culturales en la radio nacional, donde se puedan escuchar y analizar
temas variados como géneros musicales totalmente diferentes a lo acostumbrado
en la actualidad. Enriqueciendo de esta forma la cultura de los jévenes y siendo un
punto de referencia e inspiracion para que, en un futuro en Venezuela surja un
préximo Civil War o Running Wild venezolanos que canten sobre hazafas y

personajes de nuestra historia y la sigan transmitiendo y dandola a conocer.

Asimismo, ademas del componente cultural, este espacio también se

presenta como una ayuda educativa para todos los jévenes que, por ciertas
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circunstancias o razones, se han visto en la obligacion de abandonar sus estudios y
no encuentran una fuente de informacién que les ayude en su desarrollo personal.
Otra crisis que Young History ataca para ayudar a darle oxigeno a los espiritus y
mentes de los venezolanos sin importar donde estén y sin importar si tienen o no

conexion a internet, la radio llega hasta los lugares mas recénditos del mudo.

< Recomendaciones

La historia y la cultura son topicos que no se tienen que dejar de lado. Ambos
se tienen que mantener como una prioridad constante en las generaciones
presentes y futuras, tanto por ser un recurso que ayuda a preservar la identidad,
COmMo un recurso que ayuda a analizar y comprender mejor el hoy y ahora. Por esta
razon, el “tema raiz” que se presentd en este proyecto, la historia, es uno al que se
le debe seguir buscando la forma de transmitirlo de la forma mas 6ptima y, sobre

todo, incentivarlo en la juventud.

Este proyecto se presenté en un formato radial con un lenguaje ameno y
sencillo para un tema complejo, mas, también se puede presentar en otros formatos,
como el audiovisual, el escrito e incluso el ilustrado. Géneros y formatos como las
animaciones stop motions, las animaciones 2d o 3d, el género del cémic, las
novelas histéricas, los documentales dramaticos, entre muchas otras expresiones
artisticas, pueden ser la clave para que la historia en estos tiempos pueda
convertirse en un objeto de interés publico. Pues, cuando el hombre no consigue

comprender el mundo a través de las ciencias, siempre le quedaran las artes.

Asimismo y por afadidura, el formato que se utilizd, asi como los otros
ejemplificados y mencionados, pueden aplicar para otros temas que no estén
relacionados con la historia pero que estén relacionados a otros campos
humanisticos y no humanisticos también. Temas como leyes, educacién, medicina,
ciencias; todos ellos pueden ser transmitidos de diferentes maneras sin perder su
esencia, solo ajustando su discurso de tal forma que las personas que no estan
versadas en dichos temas los puedan comprender en menor medida e incluso
llamar su atencién. Un ejemplo sobre esta recomendacion se puede contemplar con

la afamada serie televisiva “Dr. House” del 2004. No es una serie con fines
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educativos o formativos, pero, en cierta medida, consigue que una gran audiencia
pueda interesarse por dramas, problematicas e historias que giran en torno a la

medicina.

Como acotacion por parte del autor de este trabajo, en su experiencia, su
interés y fascinacion por la historia no hubiesen sido posibles sin la saga de
peliculas de Disney “Piratas del Caribe”. Basté el relato ficticio de piratas para

encender una llama de absoluto interés por un tema tan vasto.

Con esto se recomienda a la Universidad Monteavila, en su constante
busqueda por alcanzar y conquistar nuevos niveles de prestigio e innovacion,
alentar a los estudiantes y futuros profesionales de otras carreras, como en el
derecho o en administracion, por ejemplo, a que no tengan miedo ni pena en
acercarse a poder explorar y experimentar con los medios que otorga la universidad.
Tanto en el ambito de la radio como en el de la television, entre otros, ellos son mas
que capaces de poder promulgar y dar a conocer sus ambitos profesionales,
exponerlos y darlos a entender en estos medios. Después de todo, antes de las
leyes, las ciencias, las filosofias, los numeros y las ingenierias, el primer paso fue la

palabra.

No es cuestion del tema, sino de cdmo se relata y explica.
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Anexos

e fotos de la grabacion del primer capitulo de Young History.

e fotos de la grabacion del segundo capitulo de Young History.
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Cap 1 - Young History
Tema: Vida y obra de Napoleon Bonaparte (primeros afios - coronacion)

»  Tema 1: “The Art of War” — Serenity (2013) {Primeros arios e ltalia}
- Infro de Young History

@ Introduccion

iMuy buenas, excelentisimos oyentes! Sean todos bienvenidos a Young

History, ¢ cansado de leer historia? jAqui te la cantamos!

En los coniroles nos acompaiia Naudy Garcia, en la gerencia de produccion
Anisbel Trompiz vy en la produccion y quien tiene el honor de hablarles, F{icardu|
Matinez Gamero y esto es Young History, un espacio en el que el rock y Ia historia
se unen para contarles a ustedes los hechos mas épicos v que mas han marcado la

historia junto con una épica cancion Ia cual trata sobre esos hechos.

Asi es, este es un programa de analisis musical... pero de una forma un tanto
distinta a lo convencional. No analizaremos la musica, no analizaremos el género ni
nada de lo normal... analizaremos la historia que inspiré a las obras maestras que
presentaremos para el deleite de sus oidos y de paso para gque puedan conocer y

aprender sobre nuestra historia v Iz historia de otros lugares remotos.

Y en esta temporada gue vamos iniciando hablaremos sobre una época que
fue marcada por un personaje gue fue un antes y un después en Occidente, sobre
todo en Europa v en especial en |beroamérica. Estoy hablando de nada mas que

Napledn Bonaparte.

El general, el , el conqui y el il . Revolucionario para

muchos v fraicionere para ofros. ;Un genio o un tirano? ustedes, mis estimados

Cap 2 - Young History

Temas: 4ta y 5ta Coalicion: Batalla de Trafalgar y Batalla de Eylau

Tema 1: "Adnﬁml‘ over the Oceans” — Civil War (2015) {Batalla de
Trafaigar}
= Iniro de Young History

% Introduccion

Muy buenas tardes, mis estimados amigos oyentes, bienvenidos a Young

History, ¢ Cansado de leer historia? Agui te la cantamos

En los controles se encuentra Naudy Garcfa, en la gerencia de produccion
Anisbel Trompiz y en la produccion del programa y quien tiene el honor de

hablaries, Ricardo Mariinez Gamero.

Pues muy bien, mis amigos y soldados, damas y caballeros, mis
aficionados a Ia historia v al rock, espero gue se encuentren muy pero que muy
bien. Yo me encuentro animado, me encuentro motivado porque el dia de hoy
seguiremos con |a historia del capitulo anterior v contaremos de manera un poco
mas a profundidad sobre nuestro estimado Napoledn Bonaparte, el Pequefio
Cabo, del cual ya hablamos acerca de sus origenes y sus primeras campafas y
como llegd al poder, pero hoy contaremos un poco mas sobre lo que le toc vivir o
mas bien sobre algunos de los hechos mas importantes y/o impaciantes que

ocurrieron durante su reinado.

E i 1te estaremos sobre dos batallas, asi es, el dia de

hoy toch dia de lucha, dia de guerra, dia de gloria... o derrota.

Cap 3 - Young History
Temas: Invasion a Rusia: Batalla de Borodino y Retirada de Rusia

* Tema 1: “War & Peace”— Running Wild (1998) {Batalla de Borodino}
- Intro de Young History

# Introduccién

iMuy buenas mis estimados amigos oyentes! Mis damas y valkirias, caballeros
y guerreros, sean todos bienvenidos una vez mas a Young History, ;cansados de

leer historia? Aquf te Ia cantamos.

En los controles se encuentra Maudy Garcia, en la gerencia de produccion
Anisbel Trompiz y en la produccion y quien fiene el honor de hablarles Ricardo

Martinez Gamero.

Muy bien, mis amigos oyentes, el dia de hoy seguiremos con nuestro viaje a
través de las Guerras Napolednicas. Ya nos encontramos en la milad de esia

temporada, ya falta nada para concluir esta larga travesia

Y, para dar inicio a la mitad de nuestra aventura, hoy les traemos una banda de
ya hace unos afios, realmente, una banda que posiblemente para algunos les hard
recordar & esa esencia del rock de hace ya décadas. . ;no me creen? Entonces

esciichenlo por ustedes mismos, con ustedes... Running Wild.

< Banda

= 0:30-1.00

Cap 4 - Young History
Temas: Batalla de Waterloo y Exilio a Santa Elena

+ Tema 1f “The Battle Of Waterloo” — Running Wild (1989) {Batalla de
Waterloo}
- Intro de Young History

@ Introduccion

iMuy buenas mis estimados amigos oyentes! Mis damas y caballeros, sean
todos bienvenidos una vez mas a Young History, ;cansados de leer historia? Aqui

te Ia cantamos.

En los controles se encuentra Naudy Garcia, en la gerencia de produccian
Anisbel Trompiz y en [a produccion y quien tiens el placer de hablarles Ricardo

Martinez Gamero.

Mis estimados amigos, mis guerreros, mis aficionados & la historia v & la buena
musica, espero de todo corszén que se encuentren excelente, por mi parte me

encuentro especialmente animado porque hemos lliegado al final de temporada.

Asi ez, les doy la bienvenida al Ulimo capitulo de este recorrido en Young
History y también al final de la historia de nuestro estimado Mapoleon y de las
Guerras Mapolednicas, siguiendo 1a historiz desde donde la dejamos 1a semana

pasada: en Rusia.

Hoy hablaremos de forma muy pero que muy resumida del hombre que, a mi

parecer, ha sido el mas ambicioso de toda la historia v que marcé un antes y un

e Primera pagina de cada guion narrativo de Young History
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HICHA Y CARETAS DE PROGRAMAS RADIO UMA

FICHA

MOMBRE DEL
PROGRAMA Y Young History — Ricardo Martinez Gamerg
COMNDUCTORES
o 3I-_Spm.
DURACION Una hora y quince minutos aprod
DIAS DE iermes.
TRANSMISION
PUBLICD Jovenes y adultos.
GENERD Mixto: cultural y entretenimiento.
young History 2s un espacio donde el rock y 13 historiz 52 unen para pressntar 3
todo el mundo una forma de contar y explicar |3 historia mas amenz y entretenida
junito con une seleccion musical que expandira los gustos & interés del pdblico en el
SINOPSIS genera de Power Metzl de ternatica historica.
. Biznwenidz & imroduccion a los temas del dia.
. Presentacion de la primera banda y tema musical.
. Explicacian y contexto histérico dal primer hacho a relatar.
. Despedida del primer corte y reproduccion del primer tema musical complato.
SEGME . Biznwvenida al ssgundo corte, recusnto del corte anterior & introduccion del
z2gundo tema.
. Prasentacion de la segunda banda y tema musical.
. Explicacian y contexto histrico dal segundo hecho a relatar.
. Despedidz del programa y reproduccion del segundo tema musical cancidn
completo.
ESQUEMA __Z  BLOQUES _ 1 CORTES
+  Biznwenida & intreduccion a los temas del dia.
*  Prasentacion de la primera banda y tema musical con fragmentos del
mismo.
B UI.E 1 »  Marracién del contexto histdrico del primer heche histdrico a tratar con
fragmentas del tema musical intercalados en ciertas partes del relato.
+  Despedida del primer corte y reproduccion del primer tema musiczl
completa.
* . Bienvenida al segundo corte, recuento de bo narrada en el corte anterior
g introduccidn del segundeo tema.
* . Pressntacion de |z segunda banda y tama musical.
B UI.E 3 DE » . Marracien del contexto historico del segunde heche histarico a tratar con
fragmentas del tema musical intercalados en ciertas partes del relato.
+ . Dzspedida del programa y reproduccién del segundo tema musical
completo.

PROF. ROBERTD RULZ TOWAR. - COORDIMADOR DE RADID UMA
1

e ficha técnica de Young History para presentar el programa en Radio UMA
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FICHA Y CARETAS DE PROGRAMAS RADIO UMA

& CARETAS /| EMPAQUES (textos sugeridos)

NOMBRE Young History — Ricardo Martinez Gamerg

A continuacion, &l siguisnts programa es un programa mixto cultural, educativo y
recreativo con elementos de lenguaje &, By C, saled v sexo A, B, Cy Dy vickendia A,
B, €, D'y E. Que de sar escuchado por nifies, nifas y adolescentes requieran de la
COLETILLA RESORTE | supsrvision de sus madres, padres, representantes o responsables.

iMuy buenas, excelantisimos oyentes! Sean todos bienvenidos & Young History,
iransadao de leer historia? jagui te la cantamos!

En los controles nos acompania Neawdy Garcia, &n |z gerencia de produccion Anisbel
Trompiz ¥ en la produccion y quien tiene &l honor de hablarles, Ricarde Martinez
E3mera y esto es Young History, un espacio en el que el rock y |z historiz 52 unen
para contarles 3 ustedes los hechaos mas épicos ¥ que més han marcado la historia
jurito con una &pica cancion la cual trata sobre esos hechos.

PRESENTACION

. ¢0ué haran shora los franceses para hacerle frente 3 este anemigo? Lo sabremos
PASE A CORTE después del siguiente corte, por los momentos los dejamas con Civil War y su éxito
“I'Will Rule The Uniwerse", ya vohvemos.

. Regresamos del pasado para mas._ ¥oung History, écansado de leer historia? jaqui

REGRESD DE CORTE

te |z cantamos!

. Tema: Vida y obra de Mapoledn Bonaparte: Primercs afios, sus origenes hasta la
SEGME 1 campania italiana.

. Primera banda: Civil War. Tema: “I Will Rule The Universa" (2013).

. Tema: Vida y obra de Napoledn Bonaparts: Expedicicn 2 Egipta, &l 18 de Brumario,

Guerra de la 52gunda Cozlicion y Gobierno como Cansul hasta su coronacion como
SEGMEMTO 2 =mperador.

. Szzunda bands: Serenity. Tema: “The Art of war” (2013).

En los controles nos acompanio Naudy Garciz, en la gerencia de produccion Anisbel
Tramgiz ¥ en la produccidn y quien twvo el honor de hablarles, Ricardo Martinez
DESPEDIDA Gamero. Esperamos que tengan un feliz fin de semanz, cuidense y aqui nos
despedimos con el £pico terna de Serenity “The Art of War”. Mos vemes hasta |z
praximz, mis queridos amigos oyentes.

PROF. ROBERTO RULE TOWAR - ODORDINADOR DE RADIO LA

Ficha técnica sobre las coletillas y temas del primer episodio de Young

History. En esencia, el guion técnico del episodio 1.
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e Proceso de edicion del corte 1 y corte dos, respectivamente, del primer

episodio de Young History utilizando el software Filmora 12.




e [ogo del programa disefiado
con la |Inteligencia Artificial de
Microsoft, Copilot, 'y editado
posteriormente con el software
online gratuito de edicion de fotos
Pixlr.

e Propuesta de disefio del escudo de |
la Universidad Monteavila para
Proyectos Finales de Carrera de la

Facultad de Comunicacion Social,

disefiado por el autor de este

proyecto utilizando el software de

Adobe lllustrator. Este escudo, o
logo, es wuna combinacion de
algunos logos anteriores con el

logo actual, sumado a un disefio de

un logo para la Facultad de

Comunicacion  Social. =~ Ambos

logos, el de la universidad y el de la facultad, se disponen en conjunto en un
mismo escudo. Esto como alegoria a los escudos medievales de las casas
reales europeas. Ejemplos actuales de esta practica y legado: el escudo del
Reino de Esparna o, por ejemplo, la union de banderas en la Union Jack, la
bandera de Reino Unido, que combina las banderas de Escocia, Irlanda del

Norte e Inglaterra.
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